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Prefacio

Las tecnologias educativas inclusivas, que a partir de ahora
denominaremos TEI, han emergido como una respuesta innovadora y
efectiva para abordar las necesidades de diversidad en el aula.

Desde estudiantes con discapacidades hasta aquellos de diferentes
origenes culturales, las TEl ofrecen un camino hacia la equidad y la
inclusion en la educacion.

Este libro esta disenado para ser una guia practica y util para aquellos
interesados en implementar TEI en sus clases. A través de su lectura,
los educadores descubriran como estas tecnologias pueden ayudar a
superar las barreras del aprendizaje, mejorar la retencién del
conocimiento y crear un ambiente educativo mas equitativo.

Este libro no solo presenta una vision general de las TEI, sino que
también profundiza en las herramientas especificas que se utilizan
para lograr un ambiente educativo inclusivo. Los lectores
encontraran informacién detallada sobre tecnologias como software
de reconocimiento de voz, dispositivos de ayuda auditiva, software
de lectura de pantalla, tecnologia de movilidad, y mas.

Ademas, este libro también destaca la importancia de tener en
cuenta las diferencias culturales en el proceso de implementacién de
TEI. Los educadores aprenderan como hacer que estas tecnologias
sean accesibles para todos los estudiantes, sin importar sus
antecedentes culturales o linguisticos.

En resumen, este libro es una guia esencial para cualquier educador
gue desee crear un ambiente educativo inclusivo. Con una gran
cantidad de informacién practica y recursos utiles, los educadores
tendran todo lo que necesitan para empezar a implementar TEI en
sus clases y mejorar la educacion para todos sus estudiantes.



Este libro aborda una amplia gama de temas, para ofrecer una visiéon
completa de como se pueden implementar las tecnologias para
mejorar la inclusién en el aula. A continuacidn se presentan los
asuntos que se abordan en este libro:

4 Introducciénalas TEI:
Una descripcion rigurosa de qué son las TEI, el marco teodrico y
conceptual de las TEI, que incluye definiciones clave, marco
normativo y el estado del arte, ademas se analiza cémo las TEI
pueden ser utilizadas para mejorar la educacion inclusiva.

J Inteligencia  digital, ciudadania digital y pensamiento
computacional:
Cudl es larelacion entre ellos, cual es su influencia en la era digital y
como sirven de apoyo en la educacion inclusiva.

J Diversidad y Tecnologia:
Como se aborda la inclusion en el aula con tecnologias educativas.

J  Discapacidad y tecnologia:
Cémo las tecnologias pueden ser utilizadas para ayudar a las
personas con discapacidad a acceder al aprendizaje y la
informacion.

J Tecnologiay lenguaje:
Cémo las tecnologias pueden ser utilizadas para apoyar el
aprendizaje de idiomas y mejorar la comunicacion en un aula
multicultural.

J Tecnologias para la accesibilidad:
Una descripcion de las tecnologias que pueden ayudar a las
personas con discapacidad a acceder a la informacion y los recursos
educativos.

J  Tecnologiay educacién inclusiva en la practica:
Cémo las tecnologias pueden ser utilizadas para apoyar la
ensefanza inclusiva en el aula.

J Accesibilidad digital:
Cdémo crear recursos educativos digitales accesibles para todos los
estudiantes, incluyendo a aquellos con discapacidad.



J

J

J

J

J

J

J

Tecnologia y alfabetizacion:

Cémo las tecnologias pueden ser utilizadas para mejorar la
alfabetizacion de los estudiantes, especialmente aquellos que
luchan con la lecturay la escritura.

Herramientas y tecnologias especificas:

Una descripcién detallada de herramientas y tecnologias
especificas, como software de reconocimiento de voz, lectores de
pantalla, y tecnologia de movilidad.

Aula Invertida:
Una descripcion detallada de como se puede implementar el aula
invertida en las practicas pedagégicas.

Disefo universal para el aprendizaje:
Se presenta como disefiar materiales de ensefanza y recursos
educativos que sean accesibles para todos los estudiantes.

Ajustes Razonables:
Una descripcion detallada de lo que son y cuando se deben
implementar.

Desarrollo profesional en TEI:

Se presenta cémo los educadores pueden recibir capacitacion en
tecnologias educativas inclusivas y cémo pueden integrar estas
tecnologias en su ensenanza.

Inclusion y educacion superior:
Cuales son la politicas actuales y como implementar la inclusién en
la educacién superior.

Red Descartes:
Quienes son y cdmo nos apoyan para implementar la inclusiéon en la
educacién en todos sus ciclos. Ademas se presentan otras redes

TEl: Videomatica:
Una descripcion detallada de la TElI Videomatica realizada por el
profesor Colombiano Juan David Builes Grisales.

Implementacién de TEI:

Por ultimo se presentaran orientaciones y recomendaciones para la
implementaciéon de TEl en los procesos formativos, ademas un
repositorio de herramientas que promueven la inclusién.



4 Conclusiones:
Se presentan una serie de conclusiones producto de la reflexiones
que propone todo el libro.

En general, este libro de TEI proporciona a los educadores las
herramientas y recursos necesarios para implementar tecnologias
inclusivas en su ensenanza, con el objetivo final de mejorar Ia
educacién para todos los estudiantes.

Paralelamente, con este libro, el
profesor Builes, da a conocer la
TEI llamada Videomatica, Es una
TEI que le permite al estudiante
implementar el aula invertida a
través de micrositios de Google
Sites y proporcionarle multiples
formas de representacion,
multiples formas de acciéon y expresion y multiples formas de
participacién, ademas, en esta TEl encontrard un repositorio con
muchas escenas interactivas de las diferentes areas relacionadas con
las Matematicas y encontrara estrategias para implementar las TEI
en su aula, aqui el estudiante podra encontrar todo lo que necesita
para aprender desde el hogar y podra desarrollar sélidamente sus
competencias.

A continuacién se muestra la presentacion de la TEI Videomatica que
se analizara en el capitulo 9.
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Competencias y Saberes
Previos



1.1 Reconociendo Mis Competencias

1.1.1 Eje Tematico

El asunto central que se aborda en este libro son las TEI.

1.1.2 Estandares de Competencias

En este libro se desarrollan las siguientes competencias y saberes:



https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/interactivos/infografias1/modelo3/index21.html

En resumen, este libro de TEl es una |
herramienta  valiosa para  desarrollar [
competencias y saberes relacionados con la
educacioéninclusivay el uso de la tecnologia en
la ensefnanza.

1.1.3 Derechos Basicos de Aprendizaje y las TEI

Los derechos basicos de aprendizaje relacionados con las TEI son:

=
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En resumen, en Colombia, los derechos basicos de aprendizaje estan
relacionados con el uso de las TEl y estan disenados para garantizar
una educacion inclusiva, de calidad, equitativa y participativa para
todos los estudiantes.

Figura 1.1. Derechos Basicos de Aprendizaje

1.1.4 Indicadores de Desempeio

Los indicadores de desempeno son una herramienta clave para
evaluar el progreso y el logro de los objetivos de aprendizaje en un
curso de tecnologias educativas inclusivas (TEI).

A continuacién, se presentan algunos posibles indicadores de
desempeno que se pueden utilizar para evaluar el desemperio de los
estudiantes en un moédulo digital de TEI, tenga presente que el libro
estd orientado para los educadores, en este contexto el estudiante es
el docente:

18
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Estos son solo algunos ejemplos de posibles indicadores de desempenio
para evaluar el progreso y el logro de los objetivos de aprendizaje en un
modulo digital de TEI.

Es importante seleccionar indicadores que sean relevantes y apropiados
para el curso y que permitan evaluar tanto el conocimiento técnico como
las habilidades practicas y las competencias mas amplias de los
estudiantes en el uso de las tecnologias educativas inclusivas.

19
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1.2 Reconociendo Mis Saberes Previos

Para comprender e interiorizar este libro de TEI, el estudiante
educador necesita tener ciertos conocimientos y habilidades basicas
relacionados con las tecnologias de la informacién y la comunicacion
(TIC), asi como un conocimiento basico de la educacidon inclusiva.
Algunos de estos conocimientos y habilidades incluyen:

4’ Alfabetizacién digital:
El estudiante debe tener un conocimiento basico de las
herramientas y tecnologias informaticas, como el uso de un sistema
operativo, la navegacion por la web, el uso de correo electronico, el
procesamiento de textos y la edicién de imagenes.

J Competencias digitales:
El estudiante necesita tener habilidades practicas en el uso de
herramientas tecnoldgicas para crear, compartir y publicar
contenido digital. Esto incluye habilidades en la creacién de sitios
web, la edicidon de videos, |la creacién de presentaciones multimedia
y la produccién de contenido en redes sociales.

J Conocimiento de los principios de la educacién inclusiva:
El estudiante debe tener un conocimiento basico de los principios
de la educacioén inclusiva y los desafios que enfrentan las personas
con discapacidad en el entorno educativo. Esto incluye un
conocimiento basico de los derechos de las personas con
discapacidad y los principios de igualdad de oportunidades.

Special Education

Figura 1.2. Educacion Inclusiva

20
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4 Concienciade las barreras de accesibilidad:
El estudiante necesita tener una comprensién basica de las
barreras de accesibilidad que enfrentan las personas con
discapacidad en el entorno educativo, y cémo las tecnologias
pueden ser utilizadas para superar estas barreras.

J Conocimiento  de las
tecnologias de apoyo:
El estudiante debe tener un
conocimiento basico de las
tecnologias de apoyo que se
utilizan para apoyar a las
personas con discapacidad,
como el software de lectura
de pantalla, las herramientas
de reconocimiento de voz y los dispositivos de ayuda para la
movilidad.

En resumen, para entender este libro de TEl, el estudiante educador
necesita tener un conocimiento y habilidades basicas en las
tecnologias de la informaciéon y la comunicaciéon, asi como un
conocimiento basico de los principios de la educacion inclusiva y las
barreras de accesibilidad que enfrentan las personas con
discapacidad en el entorno educativo. También es importante tener
una conciencia de las tecnologias de apoyo que pueden utilizarse
para apoyar a las personas con discapacidad en el aprendizaje vy la
inclusion educativa.

21
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Introduccion a las
Tecnologias Educativas
Inclusivas



Las TEI son herramientas y recursos que se utilizan para mejorar la
educacién inclusiva. Estas tecnologias estan disenadas para abordar
las necesidades de diversidad en el aula, incluyendo a estudiantes con
discapacidades, estudiantes de diferentes origenes culturales y
linglisticos, y estudiantes que aprenden de manera diferente.

El objetivo principal de las TEI es mejorar la accesibilidad y la equidad
en la educacion. Estas tecnologias proporcionan a los estudiantes una
forma alternativa de acceder al aprendizaje y la informacion, y
ayudar a superar las barreras del aprendizaje. Ademas, las TEI
también mejoran la retenciéon del conocimiento y ayudan a los
estudiantes a alcanzar su maximo potencial.

-

Hii B H

H
b b

Tiire

Figura 2.1. Diversidad en el Aula

Por otra parte, las tecnologias no inclusivas son aquellas que generan
barreras o exclusiones intencionales o sistematicas hacia ciertos
grupos de personas.

24
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Estas tecnologias pueden ser problematicas en términos de igualdad
de acceso, discriminacion o marginacion. Algunos ejemplos de
tecnologias no inclusivas son:

(® Tecnologias de vigilancia masiva:
Las tecnologias de vigilancia, como la vigilancia en linea o el
reconocimiento facial en espacios publicos, pueden tener un
impacto desproporcionado en grupos marginados o minoritarios.
Estas tecnologias pueden llevar a la discriminacion y violacién de la
privacidad, afectando la inclusién y la libertad de ciertos individuos.

® Algoritmos discriminatorios:
Los algoritmos utilizados en diversas aplicaciones y plataformas
pueden ser inherentemente discriminatorios si estan sesgados o
entrenados con datos que reflejan prejuicios y desigualdades
sociales. Estos algoritmos pueden perpetuar la discriminacion en
areas como la seleccién de candidatos, la asignacién de recursos o
la determinacion de perfiles de riesgo.

® Barreras digitales:
Las tecnologias que requieren acceso a Internet o dispositivos
costosos pueden excluir a personas de bajos ingresos o
comunidades rurales, lo que perpetua la brecha digital y la exclusion
socioecondmica. Esto puede limitar el acceso a oportunidades
educativas, empleo, servicios publicos y participacion civica.

® Diseno excluyente:
El diseno de productos o interfaces digitales que no tienen en
cuenta las necesidades y capacidades diversas de las personas
puede resultar en exclusiones intencionadas o inadvertidas. Por
ejemplo, el disefo de aplicaciones o sitios web que no son
accesibles para personas con discapacidades visuales o auditivas
puede limitar su participacién en linea.

Es fundamental tener en cuenta que estos ejemplos representan

tecnologias especificas que pueden tener consecuencias negativas en
términos de inclusion.
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Sin embargo, la mayoria de estas cuestiones son objeto de discusiéony
se estan llevando a cabo esfuerzos para abordarlas y promover la
inclusion en el diseno y desarrollo de tecnologias.

Concluyendo, podemos afirmar que las tecnologias no inclusivas son
aquellas que perpetuan la exclusiéon y generan barreras para ciertos
grupos de personas, en lugar de facilitar la participacion equitativa y
el acceso igualitario. Estas tecnologias pueden tener diversos efectos
negativos en términos de discriminacion, marginaciéon y desigualdad.
Aqui hay algunos aspectos clave sobre las tecnologias no inclusivas:

J Brechadigital:

La brecha digital se refiere a la divisidon entre aquellos que tienen
acceso a las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) y
aquellos que no. Las tecnologias no inclusivas pueden contribuir a
esta brecha, ya sea debido a la falta de acceso a Internet,
dispositivos costosos o falta de habilidades digitales. Esto puede
limitar el acceso a oportunidades educativas, empleo, servicios
esenciales y participacion en la sociedad digital.

J Discriminacion algoritmica:

Los algoritmos utilizados en aplicaciones y plataformas pueden
estar sesgados y perpetuar la discriminacion. Si los datos de
entrenamiento utilizados para desarrollar los algoritmos contienen
sesgos o reflejan desigualdades sociales existentes, los resultados
pueden ser discriminatorios hacia ciertos grupos. Esto puede tener
impactos significativos en areas como la contratacién, la concesion
de préstamos, la justicia penal y otros sistemas automatizados.

4 Exclusién de personas con discapacidades:

Las tecnologias no inclusivas pueden excluir a personas con
discapacidades si no se tienen en cuenta sus necesidades y
capacidades en el disefio y desarrollo. Por ejemplo, las aplicaciones
o sitios web que no cumplen con los estandares de accesibilidad
pueden dificultar el acceso para personas con discapacidades
visuales, auditivas o motoras. Esto limita su participacion y disfrute
de los servicios digitales.
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4 Sesgos y discriminacion en tecnologias de inteligencia artificial:
Las tecnologias de inteligencia artificial (IA) pueden ser no
inclusivas si no se abordan los sesgos inherentes a los conjuntos de
datos utilizados para entrenar los modelos. Esto puede resultar en
discriminacién en areas como la contratacion, el crédito, la atencion
médica y la toma de decisiones automatizadas, lo que perpetua las
desigualdades existentes.

J Tecnologias de vigilancia masiva y privacidad:
Las tecnologias de vigilancia masiva, como el reconocimiento facial
en espacios publicos, pueden tener impactos negativos en términos
de privacidad y exclusion. Estas tecnologias pueden conducir a la
discriminacién y violacion de derechos fundamentales,
especialmente si se utilizan de manera selectiva o discriminatoria
hacia ciertos grupos.

Es importante destacar que estos problemas no surgen de manera
intencional, sino que son producto de sesgos, falta de consideracién o
falta de diversidad en el disefio y desarrollo de tecnologias. Abordar
estas cuestiones requiere un enfoque inclusivo y ético en todas las
etapas del proceso tecnolégico para garantizar que las tecnologias
sean verdaderamente accesibles y beneficiosas para todos.

A continuacioén, se analiza de manera detallada el estado del arte de
las TEI.
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2.1 Marco Teorico y Conceptual de las TEI

El marco tedrico y conceptual de las TEl se basa en una serie de
principios y enfoques que se han ido desarrollando con el tiempo. Uno de
los principales enfoques es el de "disefno universal para el aprendizaje"”
(DUA), asunto que se analizara en detalle en el capitulo 6, que se centra
en disefar materiales y recursos educativos que sean accesibles y
utilizables por todos los estudiantes, independientemente de sus
habilidades o discapacidades.

o]
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El marco tedrico y conceptual de las TEI ha ido evolucionando con el
tiempo, y su desarrollo se ha visto influenciado por diferentes
corrientes y teorias educativas, asi como por los avances tecnologicos.

En general, el marco tedrico de este libro proporciona una base séliday
rigurosa para comprender la importancia de la inclusion en la educacién
y como las tecnologias pueden ser utilizadas para lograrla.

Tenga presente que este marco se ha ido desarrollando con el tiempo, y
se espera que continle evolucionando a medida que se desarrollen
nuevas tecnologias y se adopten nuevas politicas y practicas en la
educacion inclusiva.

2.1.1 Definiciones

A continuacion se presentan algunas definiciones clave relacionadas
conlas TEI:

4 Tecnologias educativas:

Son herramientas y recursos tecnolégicos que se utilizan para
mejorar el proceso de ensefanza y aprendizaje. Estas tecnologias
pueden ser software, hardware, medios digitales, dispositivos
moviles, plataformas en linea, entre otros, y tienen como objetivo
facilitar la transmisién de conocimientos, el desarrollo de
habilidades y competencias, y la creacién de ambientes de
aprendizaje mas efectivos y dinamicos.

J Inclusion:

La inclusion se refiere al proceso de garantizar la participacion y el
acceso equitativo a oportunidades y recursos para todas las
personas, independientemente de su origen, género, raza,
orientacién sexual, discapacidad, entre otros factores que puedan
generar discriminacién. En el contexto educativo, la inclusién
implica la creacion de ambientes de aprendizaje que respeten la
diversidad y que promuevan la participacion activa y efectiva de
todos los estudiantes.
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J Diversidad:
La diversidad se refiere a la variedad de -caracteristicas y
diferencias que existen entre las personas, como su origen, cultura,
idioma, género, orientacién sexual, religion, entre otros factores. En
el contexto educativo, la diversidad implica reconocer y valorar
estas diferencias, y promover el respeto y la aceptaciéon de la
diversidad como un valor fundamental para el aprendizaje y la
convivencia.

4 Accesibilidad:
La accesibilidad se refiere a la posibilidad de que todas las personas
puedan acceder y utilizar los recursos y servicios de manera
equitativa y sin barreras. En el contexto educativo, la accesibilidad
implica garantizar que los materiales, recursos, tecnologias y
espacios educativos estén disefiados y adaptados para satisfacer las
necesidades y requerimientos de todas las personas,
independientemente de sus habilidades, discapacidades o
limitaciones.

J Discapacidades:

Las discapacidades se refiere a las limitaciones fisicas, mentales,
emocionales o sensoriales que una persona puede experimentar y
que pueden afectar su capacidad para realizar actividades
cotidianas, comunicarse o participar en la sociedad de manera
plena e igualitaria. Estas discapacidades pueden ser de diferentes
tipos, como discapacidades fisicas, visuales, auditivas, intelectuales
o emocionales, y pueden ser permanentes o temporales. Es
importante destacar que las personas con discapacidades tienen los
mismos derechos y dignidad que cualquier otra persona, y que es
necesario garantizar su inclusién y acceso a oportunidades y
recursos en todos los ambitos de la sociedad, incluyendo el
educativo.

J Equidad:
La equidad se refiere a la distribucién justa y equitativa de los
recursos, oportunidades y beneficios entre todas las personas,
independientemente de su origen, género, raza, orientacion sexual,
religiéon, discapacidad, entre otros factores que puedan generar
discriminacion.
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En el contexto educativo, la equidad implica garantizar que todos los
estudiantes tengan igualdad de oportunidades para acceder a la
educacion, participar en el proceso de aprendizaje y alcanzar sus
metas educativas. Esto significa que se deben eliminar las barreras y
desigualdades que impiden el acceso a la educacién y que se deben
crear ambientes educativos inclusivos y adaptados a las necesidades
y caracteristicas de cada estudiante.

La equidad en la educacidon también implica garantizar que los
recursos y servicios educativos estén distribuidos de manera justay
equitativa, y que se proporcionen los apoyos necesarios para
aquellos estudiantes que presentan necesidades especiales o en
situacién de vulnerabilidad. En resumen, la equidad en la educacion
busca garantizar que todas las personas tengan las mismas
oportunidades para desarrollar su potencial y alcanzar sus metas
educativas, sin importar sus circunstancias personales o
socioecondmicas.

J’ Teorias Educativas:

Las teorias educativas son marcos conceptuales que buscan
explicar, analizar y guiar el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Estas teorias se basan en principios, supuestos y
modelos que se han desarrollado a partir de la observacion y
la investigacion en el campo educativo, y buscan proporcionar
un marco teédrico sélido para entender como las personas
aprenden y cémo se pueden crear ambientes educativos
efectivos.

Las teorias educativas pueden ser de diferentes tipos, como teorias
conductistas, cognitivas, humanistas, constructivistas,
socioculturales, entre otras, y cada una de ellas se enfoca en
diferentes aspectos del proceso de ensenanza y aprendizaje, como
la motivacion, el aprendizaje significativo, el rol del docente y del
estudiante, la interaccioén social, entre otros.
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Las teorias educativas son importantes porque permiten a los
educadores comprender mejor como funciona el proceso de aprendizaje
y adaptar su enfoque y practicas educativas en funcién de las
necesidades y caracteristicas de los estudiantes, con el fin de maximizar
su aprendizaje y desarrollo integral.

A continuacion se presentan las teorias educativas mas relevantes
reconocidas por la comunidad educativa

2.1.2 Teorias Educativas

Para comenzar el marco teérico, a continuacién se presenta una escena
interactiva con las 10 teorias educativas mas aceptadas por la
comunidad educativa, y sus respectivos representantes o divulgadores,
para interactuar con la escena, simplemente haga clic en el botén
adelantar:

r o]

TEORIAS EDUCATIVAS

Teoria de la accesibilidad universal: Sheryl > ’
Burgstahler, Joyojeet Pal, Jonathan Lazar, Lourdes
Moreno, Jordi Play.

Esta primera escena era solamente para que se
fuera familiarizando con los nombres de las
teorias y de los divulgadores mas
representativas, ahora, para tener una vision del
asunto, realizaremos un andlisis de las Teorias
Educativas mas reconocidas por la comunidad
educativa.
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Para continuar el analisis de las teorias educativas en las que se basa este
libro de TEI, se presenta una escena interactiva de las descripciones de la
teorias educativas mas reconocidas por la comunidad educativa, lo
importante es que las conozca vy las interiorice, para interactuar en la
escena simplemente haga clic en el botén adelantar:

. o]

TEORIAS EDUCATIVAS

Teoria de la accesibilidad universal:

Propone que los productos, servicios y entornos
deben ser accesibles para todas las personas, >
independientemente de sus capacidades fisicas,
sensoriales, cognitivas o culturales.

Ejemplo: la creacion de entornos digitales que sean
accesibles para personas con discapacidades
visuales.

— - - - =y
|

En general, todas las teorias
tienen en comun, la diversidad y la
equidad. Se trata de tomar un
poco de cada una y realizar
nuestra propia teoria con base en
las necesidades de nuestros
estudiantes y las oportunidades
de implementacién de TEI en las
instituciones, algunas TEI son muy
costosas y es casi imposible
implementarlas en las instituciones publicas sin el patrocinio de la
empresa privada u otras entidades.
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Es muy importante analizar cada teoria para que tenga criterios
fundados a la hora de decidir cual teoria es la mas conveniente para
su entorno escolar. Recuerde que la seleccién de las TEl depende
exclusivamente de las necesidades especificas de cada estudiante.

El desarrollo del marco tedrico y
conceptual de las TEI ha evolucionado a
medida que la sociedad ha tomado
conciencia de la importancia de Ia
inclusion en todos los ambitos de la
vida. La inclusion educativa se refiere a
la idea de proporcionar a todos los
estudiantes, independiente de su
género, raza, discapacidad, orientacion
sexual o cualquier otra caracteristica,
igualdad de oportunidades para
aprender y participar en la educacion.

Paralelamente, la teoria del DUA, que reitero se analizara en
profundidad en el capitulo 6, ha tenido un impacto significativo en el
desarrollo del marco tedrico y conceptual de las TEIl. El DUA se
refiere a un marco de disefio que se utiliza para crear entornos de
aprendizaje que son accesibles y efectivos para todos los estudiantes,
independientemente de sus habilidades o discapacidades.

La aplicacién del DUA en el disefio y desarrollo de TEI ha llevado a la
creacion de productos que son accesibles para todos los estudiantes,
mejorando asi la inclusion educativa.

En cuanto a las TEl, se refiere a aquellas herramientas y recursos
tecnolégicos disenados para ayudar a los estudiantes con
necesidades especiales a participar plenamente en el proceso
educativo.
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Esto puede incluir dispositivos de accesibilidad, software de lecturay
escritura, software de reconocimiento de voz, tecnologia de
asistencia, entre otros.

En general, el marco teodrico y
conceptual de las TEIl se basa en
la idea de proporcionar igualdad
de oportunidades educativas a
todos los estudiantes, utilizando
herramientas y recursos
tecnolégicos que les ayuden a
participar plenamente en el
proceso educativo.

Otro enfoque importante es el de la "tecnologia asistiva", que se
refiere a cualquier dispositivo, equipo o software que ayuda a los
estudiantes con discapacidades a realizar tareas que de otro modo
podrian resultar dificiles o imposibles.

En las ultimas décadas, se ha desarrollado el concepto de "tecnologia
asistiva", que, en otras palabras, se refiere a cualquier dispositivo,
equipo o software que se utiliza para mantener o mejorar las
habilidades funcionales de las personas con discapacidad.

Esta tecnologia puede ser tanto de alta como de baja tecnologia, y su
objetivo principal es permitir que las personas con discapacidad
puedan participar en las actividades cotidianas de manera mas
independiente y efectiva.

En el contexto educativo, las tecnologias asistivas se han integrado
en la concepcidon mas amplia de las TEI.
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La tecnologia inclusiva se refiere a cualquier tecnologia, software o
recurso educativo que se utiliza para promover la inclusién de
estudiantes con discapacidades en el aula y mejorar su acceso a la
educaciéon, puede incluir, entre otros, la tecnologia asistiva, el
software de acceso y los recursos educativos abiertos.

Figura 2.2. Tecnologia Asistiva

En conclusién, el marco tedrico y conceptual de las tecnologias
inclusivas en la educacion se ha desarrollado a través de la evolucidn
del concepto de tecnologia asistiva, la integracion de la TEIl, y la
aplicacion del DUA en el diseno y desarrollo de tecnologias
educativas.

Para analizar el marco tedrico de las TIE lo dividiremos en dos
dimensiones, la primera, las tecnologias educativas y la segunda, la
inclusion educativa.

Para la primera dimensién, se consideran teorias relacionadas con la
implementacién de tecnologias en el ambito educativo, como Ia
Teoria de la Difusion de Innovaciones de Rogers (1995) y la Teoria de
la Actividad de Engestrom (1999).
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Por otro lado, para la inclusiéon educativa, se consideran teorias como
la Teoria de la Justicia Social de Fraser (2008) y la Teoria de la
Normalizacién de Bengt Nirje (1970).

La Teoria de la Difusién de Innovaciones de Rogers (1995) se enfoca
en la adopcion y difusion de nuevas tecnologias en una sociedad. Se
argumenta que el proceso de adopcién de una tecnologia puede ser
influenciado por factores como la percepcion de la innovacion, las
caracteristicas del adoptante y las caracteristicas de la organizacion
en la que se implementa la tecnologia. En el dmbito educativo, esta
teoria puede ser util para entender cémo los docentes adoptan y
utilizan tecnologias en su practica pedagogica.

Por otro lado, para la segunda dimension, la Teoria de la Actividad de
Engestrom (1999) se enfoca en el andlisis de actividades humanas
complejas, como las que se dan en el ambito educativo. Esta teoria se
enfoca en el analisis de los objetivos, las reglas y las herramientas que
conforman una actividad en particular. En el contexto de la educacién
inclusiva y las tecnologias educativas, esta teoria puede ser util para
entender cémo se pueden disefar herramientas tecnolégicas para
apoyar la inclusion de estudiantes con necesidades educativas
especiales.

En cuanto a las teorias de inclusidon educativa, la Teoria de la Justicia
Social de Fraser (2008) se enfoca en la distribucién justa de recursos
y oportunidades en una sociedad. Esta teoria argumenta que la
justicia social se alcanza cuando se reconoce y respeta la diversidad y
se eliminan las barreras que impiden el acceso equitativo a los
recursos y oportunidades.

En el contexto de las TEI, esta teoria puede ser util para entender
cémo se pueden disenar y aplicar tecnologias de manera que apoyen
la inclusiéon de estudiantes de diversos origenes y con diversas
necesidades.
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Figura 2.3. Teoria de la Justicia Social

Finalmente, la Teoria de la Normalizacién de Bengt Nirje (1970) se
enfoca en el derecho de las personas con discapacidad a tener acceso a
unavida normal y participar en la sociedad en igualdad de condiciones.

Esta teoria argumenta que las personas con discapacidad no deben ser
segregadas o estigmatizadas, sino que deben tener acceso a los mismos
servicios y oportunidades que el resto de la sociedad. En el contexto de
las TEI, esta teoria puede ser util para entender cémo se pueden disefar
y aplicar tecnologias de manera que apoyen la participacion activa de
estudiantes con discapacidad en el aulay en la sociedad en general.

Figura 2.4. Teoria de la Normalizacion
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El marco tedrico de este libro se enfoca en proporcionar un marco
conceptual para comprender la importancia de la inclusién en la
educacion y cdémo las tecnologias pueden ayudar a lograrla.

Otra de las teorias centrales en el marco tedrico de las TEl es la teoria de
la equidad educativa. Esta teoria sostiene que todos los estudiantes
deben tener acceso a la misma calidad de educacion,
independientemente de su origen socioeconémico, género, raza o
discapacidad. Las tecnologias educativas inclusivas ayudan a garantizar
gue se cumpla esta teoria, al proporcionar herramientas y recursos que
permiten a los estudiantes superar barreras de aprendizaje y tener
acceso a una educacién de calidad.

No menos importante, otra teoria en el marco tedrico de las TEl es la
teoria del aprendizaje individualizado. Esta teoria sostiene que cada
estudiante tiene un estilo de aprendizaje Unico y que las herramientas y
recursos de aprendizaje deben adaptarse a las necesidades individuales
de cada estudiante. Las TEIl se basan en esta teoria, al proporcionar
herramientas y recursos de aprendizaje personalizados que permiten a
los estudiantes con discapacidades superar barreras de aprendizaje y
mejorar su comprensiéon y retencion de la informacién.

Ademas, el marco conceptual de las TEl también incluye la idea de
accesibilidad universal. Esto quiere decir que todas las herramientas y
recursos de aprendizaje deben ser disenados de manera que sean
accesibles y utilizables por todas las personas, independientemente de
sus discapacidades o necesidades especiales. Las TEIl se basan en este
concepto, al proporcionar herramientas y recursos de aprendizaje que
son accesibles y utilizables para todos los estudiantes.

Para concluir, podemos resumir que el marco teérico y conceptual de las
TEI se basa en la idea de que todas las personas tienen derecho a una
educacion de calidad, independientemente de sus discapacidades o
necesidades especiales. En este sentido, las TEl son herramientas y
recursos que se utilizan para garantizar que todas las personas tengan
acceso a una educacion equitativay justa.
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El marco conceptual de las TEl incluye una variedad de herramientas y
recursos de aprendizaje, como los dispositivos de comunicacién
aumentativa y alternativa, los software de aprendizaje adaptativo, los
libros de texto electréonicos y las aplicaciones de lenguaje vy
comunicacion.

Estas herramientas y recursos se utilizan para personalizar la
experiencia educativa de cada estudiante y permitir que tengan acceso
auna variedad de recursos de aprendizaje.

Las TEIl proporcionan herramientas y recursos de aprendizaje
personalizado y accesible que permite a los estudiantes con
discapacidades superar barreras de aprendizaje y mejorar su
experiencia educativa.

Concluyendo acerca de las teorias educativas y para destacar el
trabajo de algunos autores de investigaciones o libros relacionados
con la educacién inclusiva, el autor practica la teoria que propone el
profesor José Manuel Cabero Almenares® y reconoce y valora todos
sus aportes en cuanto a la inclusion educativa.

Cabero se ha centrado en la teoria y practica de la Inclusién Educativa,
gue busca garantizar la igualdad de oportunidades y el acceso a la
educacién para todas las personas, independientemente de sus
caracteristicas y circunstancias personales, sociales o culturales.

La idea de cabero acerca de la inclusion educativa se refiere al proceso
de asegurar que todas las personas, independientemente de su origen
socioecondémico, cultural o étnico, tengan acceso a una educacion de
calidad.

! Nacido en Sevilla, Espafia, en 1958, Cabero obtuvo su licenciatura en Filosofia y Letras por la
Universidad de Sevilla en 1980, y su doctorado en Pedagogia por la misma universidad en
1986. En 1988, comenzd a trabajar como profesor en la Facultad de Ciencias de la
Educacién de la Universidad de Sevilla, donde ha desarrollado gran parte de su carrera.
Extraido de https://chat.openai.com/y adaptado por David Builes
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Cabero ha hecho importantes contribuciones a este campo a través
de su investigacion y su trabajo como formador y divulgador de
conocimientos sobre la educacion inclusiva.

Entre los temas que Cabero ha explorado en su trabajo se incluyen el
papel de la tecnologia en la inclusiéon educativa, las estrategias para
involucrar a los padres y las familias en el proceso educativo, y la
importancia de la formacion del profesorado en la educacion
inclusiva.

Cabero también ha trabajado para fomentar la colaboracion entre
diferentes instituciones y organismos en el ambito de la educacion,
con el objetivo de promover una educacién inclusiva y de calidad para
todos los estudiantes.

La teoria de la Inclusidon Educativa busca garantizar que todas las
personas tengan acceso a la educacion, independientemente de sus
caracteristicas personales, sociales o culturales. Esta teoria se basa
en la idea de que la educaciéon es un derecho universal y que la
exclusién educativa puede ser una fuente de desigualdades vy
discriminacion en la sociedad.

Para lograr la inclusién educativa, es necesario disenar estrategias y
herramientas pedagdgicas que permitan atender a la diversidad de
necesidades y caracteristicas de los estudiantes. Esto implica adaptar
el curriculo y las metodologias de ensefianza a las diferentes
capacidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes, asi como
promover la utilizacién de nuevas tecnologias y la formacién del
profesorado en el uso de estas herramientas.

La inclusiéon educativa también implica fomentar un ambiente escolar
inclusivo y respetuoso, que reconozcay valore la diversidad cultural y
lingliistica de los estudiantes.
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En conclusion, la teoria de la inclusién educativa busca garantizar que
todas las personas tengan acceso a una educacién de calidad, que les
permita desarrollar sus potencialidades y participar plenamente en la
sociedad.

Esta teoria se basa en la idea de que la educacidon es un derecho
universal y debe estar al alcance de todos, y que la inclusién educativa
es un requisito indispensable para el desarrollo pleno de la personay la
construccion de una sociedad mas justa y equitativa.

En este sentido, Cabero ha trabajado en el diseno de estrategias y
herramientas pedagégicas que permitan hacer efectiva la inclusién
educativa, asi como en la formacion del profesorado para promover la
igualdad de oportunidades en el ambito educativo.

En resumen, Cabero es un experto en el campo de la inclusidon
educativa y ha realizado importantes contribuciones a través de su
investigacion y su trabajo como formador y divulgador de
conocimientos sobre la educacién inclusiva.

Para Cabero, la inclusién educativa no es solo una cuestion de acceso a
la educacién, sino que implica el disefio de estrategias y herramientas
pedagodgicas que permitan atender a la diversidad de necesidades y
caracteristicas de los estudiantes. Esto implica, entre otras cosas, la
utilizacion de nuevas tecnologias y la formacién del profesorado en el
uso de estas herramientas para promover la igualdad de oportunidades
en el ambito educativo y sostiene que la inclusién implica el
reconocimiento de la diversidad como un valor en si mismo, y que es
fundamental para construir una sociedad mas justa y democratica. Para
lograr la inclusién educativa, Cabero cree que es necesario promover
una educacioén que tenga en cuenta las necesidades y caracteristicas de
cada estudiante, y que permita la participacion activa de todos en el
proceso educativo.
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En su trabajo, Cabero destaca la importancia de la tecnologia en la
promocion de la inclusidon educativa, y defiende que las TIC pueden
ser una herramienta poderosa para apoyar el aprendizaje de todos
los estudiantes, independientemente de sus habilidades vy
necesidades. Sin embargo, Cabero también advierte que la tecnologia
no puede ser vista como una solucidon magica para los desafios de la
inclusidn, y que es necesario tener en cuenta otros factores, como la
formacion del profesorado, la colaboraciéon entre instituciones y la
participacion de las familias, para lograr una educacion
verdaderamente inclusiva.

A lo largo de su carrera, Cabero ha realizado importantes
contribuciones en el campo de la inclusiéon educativa y las tecnologias
de lainformacién y la comunicacion.

Cabero, es autor de numerosos libros y articulos sobre tecnologia
educativa, formacién de docentes, disefio de materiales educativos y
evaluacidon de programas educativos. Ha dirigido y participado en
numerosos proyectos de investigacion a nivel nacional e
internacional sobre la aplicacién de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién en la educacién y la formacién de docentes.

Ademas de su trabajo académico, Cabero ha sido asesor en proyectos
de desarrollo educativo en diferentes paises y ha colaborado con
instituciones educativas y organismos internacionales, como la
UNESCO, en la promocién de la educaciéon y la innovacion educativa.

Cabero, ha publicado numerosos articulos y libros sobre estos temas,
y ha sido invitado a impartir conferencias y cursos en diferentes
universidades y centros educativos en todo el mundo. Ademas de su
trabajo académico, Cabero también ha participado activamente en la
promocién de la educacién inclusiva en Espana y en otros paises.
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Ha sido miembro de diferentes comités y grupos de trabajo
relacionados con la educacién y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién, y ha trabajado con diferentes instituciones vy
organizaciones para promover una educacién mas justay equitativa.

José Manuel Cabero, en conclusion, es un destacado defensor de la
inclusion educativa y ha dedicado gran parte de su carrera a
investigar y promover este enfoque. En su trabajo, Cabero destaca
gue la inclusién no es solo una cuestién de acceso a la educacion, sino
gue implica la creacién de ambientes educativos que permitan que
todas las personas tengan las mismas oportunidades de aprendizaje y
de desarrollo personal, ademas, destaca que la inclusion educativa es
fundamental para construir una sociedad mas justa y democratica, y
ha dedicado gran parte de su carrera a investigar y promover este
enfoque.

En su trabajo, destaca la importancia de |la tecnologia en la promocion
de la inclusién, pero también advierte que es necesario tener en
cuenta otros factores para lograr una educacién verdaderamente
inclusiva.

A continuacién se presentan sus titulos mas destacados:

Para comenzar, a continuacidon se presenta una escena interactiva
con los libros publicados antes del afio 2010, para interactuar en ella,
ubique el cursos en el ano que quiera y le mostrara el libro y su breve
descripcion:
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A continuacién se presenta una escena interactiva con los libros
publicados después del 2010, para interactuar en ella, ubique el
cursos en el ano que quiera y le mostrard el libro y su breve
descripcion:
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Estos son solo algunos de sus libros mas destacados, pero Cabero ha
publicado una amplia variedad de obras sobre la educacién y las
tecnologias de la informacién y la comunicacién, y ha sido reconocido
como uno de los principales expertos en este campo en Espana y en el
mundo.

En general, las obras de Cabero exploran la relacién entre las tecnologias
de la informacién y la comunicacién y la educacién, y cdémo estas pueden
ser utilizadas para mejorar el procesé8&e ensenanzay aprendizaje.
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Sus libros ofrecen una visioén critica y reflexiva sobre el papel de las TIC
en la educacién, abordando temas como la formacién del profesorado, la
innovacion educativa, y los desafios y oportunidades que enfrenta la
educacién en el mundo actual. El autor busca presentar lo titulos mas
relevante de Cabero, a continuacion se presentan brevemente:

"Transformar la educacion conlas TIC"

Como es relativamente reciente (2019), entonces su influencia en la
transformacién educativa todavia esta por ser evaluada a largo plazo. Sin
embargo, en general, el libro aborda la necesidad de incorporar las
tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) en la educacion de
una manera efectiva y significativa, y proporciona una serie de
estrategias practicas para lograrlo.

La importancia de las TIC en la educacién es cada vez mayor, ya que las
tecnologias digitales son cada vez mas omnipresentes en la vida
cotidiana y el trabajo. En este sentido, el libro de Cabero se enfoca en
cémo las TIC mejoran la educacién y ayudan a los estudiantes a
desarrollar habilidades y competencias clave para el siglo XXI, como la
resolucién de problemas, el pensamiento critico y la colaboracion.

El libro también aborda los desafios que pueden surgir al incorporar las
TIC en la educacion, como la brecha digital y la falta de capacitacion
adecuada para los educadores.

Por lo tanto, su influencia en la transformacién educativa podria ser en la
promocion de una mayor conciencia sobre la importanciade las TIC en |la
educacion y en la provisiéon de herramientas y estrategias practicas para
ayudar a los educadores a implementarlas de manera efectiva.

El libro mas reciente publicado por José Manuel Cabero es:

"Pensamiento computacional y programacion en el aula: del
conocimiento tedrico a la practica educativa" (2021).

El libro "Pensamiento computacional y programaciéon en el aula: del
conocimiento tedrico a la practica educativa" de José Manuel Cabero es
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una obra que aborda la tematica del pensamiento computacional y la
programacion en el ambito educativo.

El autor sostiene que la introduccion de estos conceptos en el aula no
solo es necesaria, sino que se convierte en una herramienta fundamental
para el desarrollo de habilidades cognitivas y la formacion de ciudadanos
criticos y competentes en el mundo digital.

La obra se divide en tres partes: la primera se centra en la
conceptualizacién del pensamiento computacional y su relacién con la
educacion, la segunda aborda la ensenanza de la programacion en el aula
y la tercera parte presenta experiencias y casos practicos de su
implementacién en diferentes niveles educativos.

El libro se presenta como una obra de referencia para docentes,
investigadores y estudiantes de educacion interesados en la integracion
de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en el aulay en la
formacion de ciudadanos digitales criticos y competentes.

Por parte del autor, es dificil determinar la influencia exacta de un libro
reciente como "Pensamiento computacional y programacién en el aula:
del conocimiento tedrico a la practica educativa" en la transformacion
educativa mundial, ya que se necesita tiempo para que las ideas y
practicas propuestas se implementen y se evallen sus resultados.

Sin embargo, es posible afirmar que la inclusién del pensamiento
computacional y la programacién en la educacién esta ganando terreno
en muchos paises del mundo. Cada vez hay mas iniciativas para ensenar
habilidades digitales y de programacion desde edades tempranas y para
integrarlas en diferentes areas del curriculum escolar.

Este libro, escrito por expertos en educacién y tecnologia, presenta una
propuesta tedrica y practica para incorporar el pensamiento
computacional y la programaciéon en el aula de manera efectiva y
significativa.
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Si esta propuesta se implementa con éxito en las escuelas y se
demuestra su impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes, es
posible que tenga una influencia significativa en la transformacién
educativa mundial hacia un enfoque mas centrado en la tecnologia y el
pensamiento computacional.

El libro tiene una gran influencia en la transformaciéon educativa
mundial porque promueve la incorporacion de la tecnologia y la
informatica en la ensefnanza de las escuelas primarias y secundarias.

Este libro se enfoca en el desarrollo de habilidades de pensamiento
computacional y programaciéon en los estudiantes a través de una
metodologia practica y didactica. El objetivo principal es formar a los
estudiantes para que puedan enfrentar los desafios de la sociedad
actual, que demanda cada vez mas habilidades en tecnologia de la
informacién y la comunicacion.

La influencia de este libro radica en la necesidad de adaptar la
educacién a las demandas de la sociedad actual y en la importancia de
fomentar el pensamiento critico, la resolucion de problemas y la
creatividad en los estudiantes.

Asimismo, promueve la inclusion digital y la igualdad de oportunidades
educativas en el ambito tecnoldgico, ya que los estudiantes pueden
desarrollar habilidades en informatica % tecnologia
independientemente de su origen socioeconémico o geografico.

En conclusién, el libro "Pensamiento computacional y programacion en
el aula: del conocimiento tedrico a la practica educativa" (2021)
favorece la inclusion educativa en todo el mundo al proporcionar a los
estudiantes una habilidad valiosa en la era digital actual. El
pensamiento computacional y la programacién ayudan a los
estudiantes a desarrollar habilidades para resolver problemas,
fomenta la creatividad y el pensamiento critico, y mejora su capacidad
para colaborar en equipo.
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Al ensenar estas habilidades en el aula, se ayuda a los estudiantes de
diferentes origenes socioecondmicos y culturales a nivelar el campo
de juego en términos de oportunidades educativas y habilidades para
el mercado laboral. Ademds, la ensefianza de pensamiento
computacional y programaciéon es especialmente beneficiosa para
estudiantes con discapacidades y necesidades educativas especiales,
ya que les permite participar en actividades académicas y sociales
que antes podrian haber sido inaccesibles para ellos. El libro
"Pensamiento computacional y programacién en el aula: del
conocimiento tedrico a la practica educativa" (2021) puede tener un
impacto significativo en la inclusién educativa en todo el mundo al
proporcionar habilidades valiosas a estudiantes de todos los
origenes.

El libro tiene una relacién significativa con las TEI, ya que el enfoque
en la inclusién educativa es una parte importante de la ensenanza de
la programaciény el pensamiento computacional.

En la actualidad, las TEl se utilizan cada vez mas para adaptar y
personalizar el aprendizaje a las necesidades individuales de los
estudiantes, lo que puede mejorar su acceso a la educacién y ayudar a
nivelar las desigualdades educativas. La programacion y el
pensamiento computacional pueden ser una forma de ensefar
habilidades importantes a los estudiantes, como el razonamiento
l6gico y critico, la resolucion de problemas y la creatividad, y a través
de la implementaciéon de estos conocimientos en el aula, se pueden
promover lainclusiony la accesibilidad.

Otro aspecto importante de este libro es que proporciona
herramientas y estrategias para que los docentes puedan
implementar el pensamiento computacional y la programacién en el
aula de manera efectiva, incluso si no tienen experiencia previa en la
materia.
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Ademads, el libro se enfoca en el desarrollo de habilidades
socioemocionales como la colaboracién, la comunicacion y la
resolucion de problemas, que son fundamentales en el mundo actual
y en el futuro de los estudiantes.

El libro también destaca la importancia de la equidad de género en la
educaciéon en ciencias de la computacion y tecnologia, y cémo la
ensefianza de pensamiento computacional y programacion puede
ayudar a romper con los estereotipos de género en estas areas.
Asimismo, se aborda la necesidad de una educacion inclusiva que
tenga en cuenta las necesidades de los estudiantes con
discapacidades y se proporcionan recursos y estrategias para adaptar
la ensefanza a las necesidades individuales de cada estudiante.

En resumen, el libro "Pensamiento computacional y programacion en
el aula: del conocimiento tedrico a la practica educativa" (2021) es
una herramienta atil para fomentar las TEI, ya que su enfoque en la
ensenanza de habilidades computacionales ayuda a los estudiantes a
desarrollar habilidades necesarias para el éxito en un mundo cada
vez mas digital y tecnoldgico.

El libro es una herramienta valiosa para promover la educacién en
ciencias de la computacion y tecnologia de manera inclusiva y
equitativa, y es una contribucion importante en la transformacion
educativa mundial.

Es esta seccion analizaremos brevemente algunos titulos de Cabero.
Otros libros, de tantos que vale la pena destacar de Cabero, son:

"Educacién Inclusiva en la practica" (2019):

En la obra se reflexiona sobre los aspectos clave de la educacion
inclusiva y se ofrece una guia para la implementacién de esta practica
en las aulas.
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Cabero hace hincapié en la necesidad de tener en cuenta la
diversidad de los estudiantes y de adaptar la ensenanza a sus
necesidades individuales, lo que implica la eliminacion de barreras y
la promocion de laigualdad de oportunidades.

En este libro Cabero aborda la importancia de la inclusién educativa
para garantizar el acceso a la educacion de todos los estudiantes,
independientemente de sus caracteristicas personales. El autor
plantea que la educacion inclusiva no solo se trata de un marco legal,
sino que debe ser una actitud y un compromiso de todos los actores
implicados en el ambito educativo. Para ello, el libro ofrece una serie
de herramientas practicas y ejemplos concretos para disenar e
implementar practicas inclusivas en el aula, el centro educativo y la
sociedad en general.

Entre los temas que aborda el libro, se destacan, La
conceptualizacion y los fundamentos de la educacion inclusiva, la
atencion a la diversidad en el aula, el papel del profesorado vy la
comunidad educativa en la inclusién, la evaluaciéon inclusiva, la
adaptacion curricular, la educacion intercultural y la atencién a la
diversidad funcional.

En conclusién, "Educacién Inclusiva en la Practica" es un libro que
invita a reflexionar sobre la importancia de la educacion inclusiva y
proporciona herramientas practicas para ponerla en practicaen el dia
adiadel aulay del centro educativo.

"Tendencias actuales en tecnologia educativa" (2018):

Es un libro editado por José Manuel Cabero y Juan Antonio Juanes,
publicado por Ediciones Piramide en 2018. Este libro presenta una
recopilaciéon de articulos escritos por expertos en tecnologia
educativa y tiene como objetivo analizar las tendencias actuales en
este campo y su impacto en la educacion.
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El libro se divide en tres secciones principales. La primera seccién se
enfoca en las teorias y modelos que sustentan la tecnologia
educativa, incluyendo temas como la teoria de la actividad y la teoria
de la complejidad. La segunda seccién se centra en las herramientas y
tecnologias emergentes, como la realidad aumentada, la gamificacién
y la inteligencia artificial, y su aplicacién en la educacion. La terceray
ultima seccion aborda las practicas pedagédgicas y la formacion
docente en el contexto de la tecnologia educativa.

El libro presenta una perspectiva critica y reflexiva sobre las
tendencias actuales en tecnologia educativa y su impacto en la
educacion. Ademas, proporciona una guia util para los profesionales
de la educacion y los investigadores interesados en comprender
mejor como la tecnologia puede mejorar el proceso de ensefnanza-
aprendizaje.

En resumen, "Tendencias actuales en tecnologia educativa™, es un
libro que ofrece una visidn general completa y actualizada de la
tecnologia educativay su aplicaciéon en la educacion.

José Manuel Cabero Almenara y Juan Antonio Juanes Méndez son
dos reconocidos expertos en el campo de la tecnologia educativa en
Espafnia. Ambos son profesores en la Universidad Nacional de
Educacién a Distancia (UNED) y han trabajado juntos en varias
publicaciones sobre educacién y tecnologia.

Como ya lo hemos analizado, Cabero es un referente en el campo de
la educacion inclusiva y ha publicado numerosos libros y articulos
sobre el tema. Ademas, ha sido reconocido con diversos premios por
su trayectoria académicay profesional en el &mbito de |a educacion.

Por su parte, Juanes ha investigado ampliamente sobre la aplicacién
de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion en la
educacion, especialmente en la ensenanza universitaria.
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Es también un experto en la evaluacion de los procesos de ensefianza y
aprendizaje en linea y en la evaluacion de la calidad de los recursos
educativos digitales.

Juntos, Cabero y Juanes han colaborado en numerosas publicaciones
sobre tecnologia educativa y educacién en linea, y su trabajo conjunto ha
contribuido de manera significativa al avance del campo de la tecnologia
educativa en Espanay en el dmbito internacional.

Algunas frases representativas de José Manuel Cabero son:
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Por su parte, Enrique Dans?, reconocido profesor de innovaciéon en |E
Business School en Madrid, Espana y especializado en tecnologia,
innovacion y transformacion digital, autor prolifico y conocido
blogger en temas relacionados con el impacto de la tecnologia en la
sociedad, los negocios y la educacion.

Dans, ha publicado varios libros sobre tecnologia y su impacto en la
sociedad, como "Todo va a cambiar: Tecnologia y evolucion:
adaptarse o desaparecer" y "La reinvencion de la empresa en la
sociedad digital". También ha publicado numerosos articulos en
revistas y periédicos, y ha sido invitado como conferencista en
eventos de todo el mundo.

Ademas de su trabajo como profesor y escritor, Dans es un activo
defensor de la transformacion digital, y ha asesorado a numerosas
empresas Yy organizaciones sobre coémo aprovechar las
oportunidades que brinda la tecnologia.

En su trabajo, Dans destaca la importancia de la innovacion y la
adaptacion continua para las empresas y organizaciones en la era
digital.

También ha sido reconocido por su trabajo como activista en la
defensa de la libertad en linea y la privacidad de los usuarios de
Internet.

Enrigue Dans, es un reconocido profesor y escritor espanol que se
especializa en tecnologias educativas y su impacto en la sociedad.
Ademas, es un destacado divulgador de la tecnologia y el futuro de la
educacion.

2 Nacié el 15 de mayo de 1962 en la ciudad de Salamanca, Espana. Profesor de Innovacion
en |E Business School. Madrid, Espafa. También es un reconocido conferencista de
tecnologia, innovacién y educacion.

55



Dans es un firme defensor de la inclusion en la educacion y cree que
las tecnologias educativas pueden ser una herramienta poderosa
para lograrla. Segun él, la tecnologia puede ayudar a superar las
barreras que enfrentan los estudiantes con discapacidades y otras
necesidades especiales, brindando acceso a la educaciéon y a recursos
de aprendizaje adaptados a sus necesidades.

Ademads, Dans aboga por la democratizacién de la educacion a través
de la tecnologia, lo que significa que la tecnologia debe utilizarse para
proporcionar acceso a la educacién a personas de diferentes origenes
y de todo el mundo.

En sus publicaciones y presentaciones, Dans discute coémo las
tecnologias educativas, como los MOOC (cursos en linea masivos y
abiertos), pueden hacer que el aprendizaje sea mas accesible,
eficiente y eficaz.

Dans también es un fuerte critico de la educacién tradicional y el
modelo de ensenanza que se ha utilizado durante décadas. Cree que
la educacién debe evolucionar para adaptarse a la era digital y que la
tecnologia es una herramienta clave para lograr este cambio.

En resumen, Enrique Dans es un experto en tecnologia educativay su
impacto en la inclusion y la democratizacion de la educacién ha sido
notorio.

Su trabajo y pensamiento han contribuido de manera significativa al
debate sobre como la tecnologia puede mejorar la educacion para
todos.

En los siguientes parrafos Dans realiza algunas reflexiones que
debemos tener en cuenta antes de disenar TEI.
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“Tiene sentido, en un momento extremadamente temprano de la
tecnologia de algoritmos generativos, plantear algo como poner en sus
manos algo tan sensible como la educacion de los ninos? ;Veremos en el
futuro, ninos aprendiendo a leer practicamente por su cuenta con un
profesor algoritmico, y obteniendo tal vez mejores resultados que con
un profesor humano?

Obviamente, no todo en un proceso de aprendizaje consiste en la
provision de contenidos en un formato determinado, hay también una
parte muy importante de interaccién social y de desarrollo de
habilidades que es importante tener en cuenta, pero como
planteamiento aislado, ;estamos realmente en el punto en el que
podemos plantearnos profesores robdticos para nuestros hijos? ;Y por
gué no a otros niveles? ;Mejoraria el componente participativo de la
ensenanza, por ejemplo, fundamental en la fijacion e internalizacion de
los conceptos, si todos los participantes pudieran interactuar con un
profesor que responde a todas sus preguntas en cualquier momento y
gue mantiene un registro impecable de la actividad, afinidades e
intereses de cada alumno, sin tener que levantar la mano y esperar a
que un profesor te autorice a participar?

Los algoritmos  generativos
entrenados con cientos de
millones de pardmetros vy
aplicados al lenguaje han
demostrado ya sobradamente su
dominio de ese lenguaje y de la
interaccion.

Los dedicados a la generacion de imagenes, entrenados con grandes
repositorios de imagenes etiquetadas, o los que pueden generar
cualquier tipo de voz, por ejemplo, permiten desarrollar contenidos
educativos o de refuerzo con una calidad potencialmente muy elevada,
donde antes necesitabamos toda una infraestructura para crear ese
tipo de materiales.
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¢Estamos ya a un nivel en el que podemos plantearnos incorporar
algoritmos a algo tan sensible como la educacién? ;Mejoraria los
resultados con respecto a las dinamicas actuales? ;Tendria sentido
explorarlo?. Dans, Enrique. 2023"

Erique Dans es un gran aportador de conocimientos y es un experto
en las tendencias tecnoldégicas a nivel educativo, otros libros escritos
por él son:

7]

58


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/interactivos/infografias1/modelo3/index4.html

Algunas frases representativas de Enrique Dans son:
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Ambos han realizado importantes contribuciones en sus respectivas
areas y han colaborado en varias ocasiones en proyectos y eventos
relacionados con la educacién vy la tecnologia.

Ambos expertos han colaborado en varios proyectos y eventos
relacionados con la inclusion educativa y la tecnologia, y han
defendido la importancia de un enfoque inclusivo en la educacién
para garantizar que todos los estudiantes tengan acceso a una
educacion de calidad y las mismas oportunidades para desarrollar su
potencial.

Enrigue Dans es un profesor de Innovacion en |[E Business School, en
Madrid, Espana, y es conocido por su trabajo en el campo de la
transformacién digital, las redes sociales y la innovacion en los
negocios. También es un destacado conferenciante y ha participado
en numerosos eventos y programas de televisién y radio.

Por su parte, José Manuel Cabero es catedratico de Didactica y
Organizacion Escolar en la Universidad de Sevilla, y es un experto en
el campo de la inclusion educativa y las tecnologias de la informacion
y la comunicacion en la educacién. Ha publicado numerosos articulos
y libros sobre estos temas, y ha sido invitado a impartir conferencias
y cursos en diferentes universidades y centros educativos en todo el
mundo.

A pesar de que ambos expertos provienen de areas distintas, han
colaborado en varias ocasiones en proyectos y eventos relacionados
con la educacién y la tecnologia. Por ejemplo, en 2014, Dans vy
Cabero participaron juntos en una mesa redonda sobre el futuro de
la educacion en Espana, en la que discutieron sobre la importancia de
las tecnologias de la informacion y la comunicacién en la educaciéon y
la necesidad de adaptar los métodos educativos a las nuevas
realidades tecnolégicas.
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En resumen, aunque Enrique Dans y José Manuel Cabero provienen
de areas distintas, ambos son expertos en el campo de la educacién y
la tecnologia, y han colaborado en varias ocasiones en proyectos y
eventos relacionados con estos temas.

Tanto Enrique Dans como José Manuel Cabero han realizado
importantes contribuciones en el campo de la inclusién educativa y
han trabajado activamente en la promocion de una educacion mas
justay equitativa para todos los estudiantes, independientemente de
su origen socioeconémico, cultural o cualquier otra condicién que
pueda afectar su acceso y participacion en el sistema educativo.

José Manuel Cabero ha centrado gran parte de su carrera en la
inclusion educativa, especialmente en relacién con la discapacidad y
la diversidad cultural. Ha promovido el uso de tecnologias de la
informacién y la comunicacién para proporcionar a los estudiantes
con necesidades especiales un acceso mas completo y equitativo a la
educacioén, y ha trabajado activamente en la creacién de recursos
educativos inclusivos para mejorar la calidad de la educacién de estos
estudiantes.

Por su parte, Enrique Dans ha destacado la importancia de la
inclusion digital en la educacion, argumentando que las tecnologias
de la informaciéon y la comunicacion pueden ayudar a reducir la
brecha educativa y a proporcionar a los estudiantes un acceso mas
equitativo a la informacion y los recursos educativos.

Ha promovido el uso de herramientas digitales en el aula, como los
MOOCs (Massive Open Online Courses), para proporcionar a los
estudiantes un acceso mas amplio a la educacién.

El autor destaca el trabajo de ambos y valora todos sus aportes en la
divulgacion e implementacion de la educacion inclusiva.
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Otra educadora destacada y reconocida promotora de la inclusion
educativa que vale la pena mencionar es Maria Montessori®.

Maria Montessori fue una educadora y médica italiana que desarroll6
un enfoque educativo conocido como el Método Montessori. Este
enfoque se centra en la idea de que cada nifio tiene un potencial
Unico y que la educaciéon debe ser personalizada para satisfacer las
necesidades individuales del nifo.

Aunque el método Montessori no fue disenado para la educacién
inclusiva, muchos de sus principios se alinean con los objetivos de la
educacion inclusiva. Por ejemplo, el método Montessori se enfoca en
el desarrollo de habilidades sociales, emocionales y cognitivas en
cada nino, lo que puede ser beneficioso para los estudiantes con
discapacidades. Ademas, el método Montessori fomenta la inclusion
y la diversidad, ya que se basa en la idea de que cada nifo tiene algo
valioso que ofrecer al grupo y que la diversidad en el aula es una
ventaja para todos.

Algunas escuelas Montessori han adoptado politicas de inclusién y
han trabajado para adaptar el método a las necesidades de los
estudiantes con discapacidades.

Por ejemplo, pueden utilizar materiales y herramientas adaptadas
para satisfacer las necesidades especificas de un estudiante, o
pueden trabajar con terapeutas y otros profesionales para disenar
planes de ensenanza individualizados. En general, aunque el método
Montessori no fue disenado para la educacion inclusiva, su enfoque
en la individualizacién y la inclusion ha demostrado ser util para
satisfacer las necesidades de todos los estudiantes en el aula.

3 (1870-1952) fue una educadora y médica italiana, conocida por su método educativo
Montessori, que enfatiza el aprendizaje activo y el desarrollo de la independencia y la
autoestima en los nifios. Recuperado de: https://chat.openai.com/ y adaptado por David
Builes. 2023
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En 1907, Montessori abrio su primera "Casa dei Bambini" o "Casa de los
Nifnos", un espacio educativo para nifos pequenos en un barrio
empobrecido de Roma. Su método se basaba en la observacion
cuidadosa del comportamiento de los nifos y en la creacién de un
ambiente preparado para el aprendizaje, con materiales didacticos
disenados especificamente para fomentar el desarrollo sensorial,
cognitivo y social.

El éxito de la primera Casa de los Ninos llevo a la apertura de muchas mas
en Italia y en otros paises. Montessori escribié varios libros sobre su
método, incluyendo "El Método Montessori" y "La Mente Absorbente".
Viajé por todo el mundo para dar conferencias y entrenar a maestros en
su método educativo.

A lo largo de su vida, Montessori recibié numerosos premios y
reconocimientos por su trabajo en la educacién, incluyendo la Orden de
la Corona de Italia y la Legion de Honor francesa. Su método educativo
continua siendo utilizado en todo el mundo en escuelas y programas de
educacion temprana.

La pedagogia Montessori y la educacion inclusiva tienen algunos
aspectos en comun, ya que ambas se enfocan en las necesidades
individuales de los estudiantes y buscan crear un ambiente de
aprendizaje que les permita desarrollar todo su potencial.

La pedagogia Montessori fue desarrollada por una educadora italiana
gue creia en el potencial innato de los nifios para aprender y se enfocaba
en crear un ambiente preparado para su desarrollo. La educacion
Montessori se caracteriza por ser auto-dirigida, enfocada en el
aprendizaje a través de la experiencia y en la ensefanza individualizada.

La educacién inclusiva, por su parte, busca asegurar que todos los
estudiantes, independientemente de su origen étnico, cultural,
socioeconémico, de género o de habilidades, tengan acceso a una
educacion de calidad.
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Se trata de un enfoque centrado en el estudiante que busca respetar y
valorar la diversidad de los estudiantes y sus necesidades individuales.

La pedagogia Montessori y la educacion inclusiva pueden
complementarse, ya que la educacién Montessori se enfoca en el
desarrollo individual y la educacién inclusiva se enfoca en la inclusion
de todos los estudiantes.

El Método Montessori es un enfoque educativo que se centra en el
desarrollo integral del nifo. Fue creado por la educadora italiana Maria
Montessori a principios del siglo XXy se basa en |la idea de que los nifios
tienen una capacidad innata para aprender y explorar el mundo que les
rodea.

El Método Montessori se caracteriza por tener un ambiente preparado,
qgue incluye una variedad de materiales didacticos y actividades que
permiten al nifo aprender a su propio ritmo y siguiendo sus intereses
individuales. Los materiales estan disenados para ser manipulados y
explorados, lo que fomenta la curiosidad y la creatividad del nino.

Ademads, el Método Montessori se enfoca en el desarrollo social y
emocional del nino, fomentando la cooperacién y la responsabilidad
individual y grupal. Se valora la independencia y la autoestima del nifio,
asi como el respeto por los demas y por el medio ambiente. El Método
Montessori ha sido aplicado en diferentes contextos educativos
alrededor del mundo, y se ha destacado por su capacidad para
desarrollar habilidades cognitivas y sociales en los nifios de manera
integral.

Maria Montessori escribidé varios libros y articulos sobre su método
educativo y su filosofia pedagogica. Algunos de sus libros mas
conocidos son:
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Algunas frases representativas de maria montesori son:
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En un ambiente Montessori inclusivo, se puede dar un mayor énfasis en
adaptar el aprendizaje a las necesidades individuales de cada estudiante
y garantizar que todos tengan acceso a una educacion de calidad.

Sin embargo, es importante tener en cuenta que la educacién Montessori
no es necesariamente inclusiva por si sola, y que se necesitan politicas y
practicas inclusivas para garantizar que todos los estudiantes tengan

acceso a una educacion de calidad.
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A continuacidn, se presentan otras pedagogias inclusivas:
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Aunqgue todas son importantes y deberiamos tomar un poco de cada
una, la pedagogia que nos interesa analizar es la pedagogia de la
diversidad.
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La Pedagogia de la diversidad y la educacion inclusiva se enfoca en el
desarrollo de estrategias y metodologias que permitan a los docentes
abordar la diversidad cultural, social y educativa en el aula. Esta
pedagogia promueve la inclusién educativa como un derecho humano
fundamental y una necesidad social.

La inclusiéon educativa se refiere a la eliminacion de las barreras que
impiden la participacion plena y efectiva de todos los estudiantes en el
sistema educativo. La Pedagogia de la diversidad y la educacion
inclusiva se basa en la idea de que cada estudiante tiene su propio ritmo
y estilo de aprendizaje, y que el éxito académico no debe ser medido
por un estandar uniforme.

Esta pedagogia destaca la importancia de la igualdad de oportunidades
en el acceso a la educacion, independientemente de la edad, género,
raza, etnia, religion, orientacion sexual, capacidades fisicas o mentales
de los estudiantes. Los docentes que aplican esta pedagogia buscan
integrar la diversidad en el aula a través de la ensefanza colaborativa,
el uso de tecnologias accesibles y la adaptacion de materiales y
actividades para todos los estudiantes.

En resumen, la Pedagogia de la diversidad y la educacion inclusiva
busca fomentar la inclusién educativa y social de todos los estudiantes,
valorando vy respetando la diversidad como una fuente de
enriquecimiento en el aprendizaje.

Otro asunto que es de actualidad y de interés general que traté cabero
en su ultimo libro es el pensamiento computacional y su influencia en la
inteligencia digital y la ciudadania digital, tomaré de referencia un
articulo publidado en 2015 por Weintrop, D., Beheshti, E., Horn, M.,
Orton, K., Jona, K., Trouille, L. y Wilensky, U. para complementar la
teoria planteada por Cabero

El articulo explora la definicion y el uso del pensamiento computacional
en el contexto de la educacion en matematicas y ciencias.
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Los autores discuten la importancia del pensamiento computacional en
la resolucion de problemas y la toma de decisiones en la ciencia y la
tecnologia, y argumentan que este tipo de pensamiento puede ser util
para los estudiantes en una variedad de disciplinas.

Los autores proponen una definicion de pensamiento computacional
para la educaciéon en matematicas y ciencias, basada en cuatro
elementos clave: descomposiciéon de problemas, reconocimiento de
patrones, abstraccion y diseno de algoritmos.

El articulo explora cémo estos elementos pueden ser integrados en la
ensefianza de matematicas y ciencias, y proporciona ejemplos de
actividades y lecciones que ilustran el uso del pensamiento
computacional en el aula.

El articulo también discute los desafios y oportunidades asociados con
la incorporacion del pensamiento computacional en la educacion,
incluyendo la necesidad de desarrollar nuevas habilidades vy
competencias para los educadores, asi como la importancia de integrar
el pensamiento computacional en un enfoque mas amplio de la
ensefianza y el aprendizaje. En general, el articulo sugiere que el
pensamiento computacional puede ser una herramienta valiosa para
mejorar la educacion en matematicas y ciencias, y proporciona una
base para futuras investigaciones y desarrollos en este campo.

Todos estos aportes contribuyen en la construccién de un modelo mas
equitativo, en estos asuntos tenemos que tener el aspecto ético
siempre presente, el acompanamiento humano en los procesos
formativos siempre sera importante, una maquina, asi tenga muchos
sensores, nunca podra igualar la capacidad de la mente en identificar las
necesidades de nuestros estudiantes, desde sus gestos, su
comportamiento, su tono de voz y otros tantos aspectos que nos hacen
unicos, la IA esta haciendo pasos agigantados en este asunto pero
todavia queda mucho camino por recorrer.

69



Hay muchas publicaciones de muchos paises relacionadas con las TEl,
dentro de las mas relevantes son las publicaciones de la UNESCO,
entidad encargada de tratar estos asuntos en nuestra region, a
continuacidon se presentan algunas publicaciones de la UNESCO
relacionadas con tecnologias educativas inclusivas:

o7
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Estas publicaciones ofrecen una perspectiva amplia y detallada sobre
cémo las tecnologias pueden ser utilizadas para mejorar la inclusiéon en la
educacion.

Es muy importante reflexionar acerca de las motivaciones que llevaron a
todos los escritores relacionados con la inclusién a realizar sus trabajos,
realmente ha sido significativo para el autor, analizar la cantidad de
personas que se han preocupado y que se preocupan por una educacion
mas equitativa y que han realizado valiosos aportes en esta materia.
Revisando la literatura de personas que lucharon y trabajaron toda su
vida para conseguir una equidad en la sociedad, el autor presentara la
siguiente escena como reconocimiento a la labor de todas esas personas
gue han contribuido en la construccién de una sociedad mas equitativa 'y
una educacion inclusiva.

Para que el lector tenga una vision mas amplia del asunto, a continuaciéon
se presenta un interactivo con 300 personajes que han realizado
significativos aportes a la inclusién educativa, seguramente faltaran
muchos, pero la causa es la misma, una educacion inclusiva y una
sociedad inclusiva.

Para su analisis, el profesor Builes, los ordend cronolégicamente, todos
han colaborado en esta noble causa, lo importante es que usted como
docente o como interesado en la educacién inclusiva, conozca quienes
han contribuido en esta altruista labor y cuales han sido sus aportes:
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CONTRIBUIDORES A LA INCLUSION EDUCATIVA
Simoén Rodriguez Sanchez

(1769-1854), fue un destacado filésofo, pedagogo y
politico venezolano nacido el 28 de octubre de
1769 en Caracas, Venezuela y fallecio el 28 de
febrero de 1854 en Amotape, Peru. Es reconocido
como uno de los principales pensadores y
educadores de América Latina y ha dejado un

legado importante en el campo de la educacion y la’

pedagogia. Rodriguez fue maestro y mentor del
famoso libertador venezolano Simon Bolivar.
Juntos, compartieron una estrecha relacion y una
vision comun de la educacion como herramienta
para el desarrollo y la transformacion social.
Rodriguez influyé en la formacion intelectual y
humanista de Bolivar, quien lo consideraba su
maestro y guia espiritual. Su influencia en la
educacion y su legado pedagogico se reflejan en
su trabajo como maestro de Simon Bolivar y en sus
escritos sobre la educacion como herramienta de
transformacion social. Su vision inclusiva y su
defensa de una educacion integral contintian
siendo relevantes en la actualidad.

&7
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A continuacioén se presentan algunos personajes relacionados con las
TEI

Yrjo Engestrom
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A continuacioén se presenta una infografia de lo mas relevante para el
autor acerca de las TEl, es una escena interactiva, para interactuar en
ella desplacese por las imagenes y le ird mostrando los aportes de ese

personaje:
‘ )
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Tecnhologias
Educativas

Inclusivas
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Comenta el autor: ‘Al realizar este analisis fue como un viaje al pasado y
ver como camina el tiempo mostrandome todas esas personas y sus
historias tan motivadores y todos esos aportes de tantas personas y
tanta gente que se han preocupado por este asunto que, lo minimo que
puedo hacer, es un reconocimiento para ellos y confesar que
verdaderamente fueron una motivacion mas para mi en la realizacion de
este libro y hacerles un promesa, la promesa de siempre abogar por una
educacioén inclusivay que todo lo que haga sera en pro de esa promesa.

Como aporte al discurso de las TEl, el profesor Builes sostiene que la
educacioén de calidad es un derecho de todas las personas, sin excepcion
alguna, ademas, él cree que la democratizacién del conocimiento y la
informacién es la solucién para la inclusion educativa y que debemos
abordar estos temas en nuestro discurso para enfrentar los retos que la
eradigital nos ha puesto en frente.

Con un enfoque en el diseno universal para el aprendizaje, unos ajustes
razonables y la implementaciéon del aula invertida, el profesor Builes ha
logrado la implementaciéon de una educacién inclusiva para todos sus
estudiantes y presenta este modelo para el andlisis de la comunidad
educativa de todo el mundo.

No podemos dejar a un lado las organizaciones que se dedican
incansablemente a la promocion de una educacion inclusiva, detras de
ellas estan otras personas, otras gentes que también buscan lo mismo,
una educacion inclusiva, una sociedad inclusiva.

Todas estas organizaciones y fundaciones dentro de sus posibilidades
promueven la inclusion en todas sus manifestaciones.

Para que el lector tenga una vision mas amplia y conozca alguna de esas
organizaciones y fundaciones, a continuacién, se presenta una escena
interactiva con mas de 70 de ellas, seguramente quedaran faltando por
mencionar algunas importantes, pero como en el caso de los autores,
todas las organizaciones coinciden en lo mismo, en una educacion

inclusiva y una sociedad inclusiva.
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ORGANIZACIONES RELACIONADAS CON TEI > ‘

Wise Prize for Education

El WISE es una iniciativa internacional que tiene
como objetivo promover la innovacion y la
transformacion educativa a nivel mundial. Fue
creado en 2011 y busca reconocer y honrar a
personas 0 equipos que han realizado
contribuciones destacadas y significativas en el
campo de la educacién. El premio se entrega en la
Cumbre Mundial de Innovacion para la Educacion,
un evento internacional que reune a lideres,
expertos y profesionales en educacion para discutir
los desafios y oportunidades en el campo
educativo. El premio esta disefado para promover
la visibilidad y la difusion de las ideas y practicas
innovadoras en la educacion, inspirando a otros a
seguir el ejemplo del galardonado y fomentando la
colaboracion y el intercambio de conocimientos en
el ambito educativo.

Si es de su interés, algunos libros relacionados con la inclusién educativa
y la utilizacién de las tecnologias en la educacion son:
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El objetivo es que conozca algunos autores de investigaciones o
libros relacionados con las TEL.
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2.1.3 Marco Legal de las TEI

El marco legal de las TEl se refiere a todos los principios, leyes y
decretos que garantizan una educacién inclusiva.

En Colombia, la inclusién educativa y la accesibilidad para las
personas con discapacidad estan garantizadas por la Ley 1618 de
2013, que establece el marco normativo para la atencion a la
diversidad en el sistema educativo colombiano. Esta ley establece la
obligacion del Estado de garantizar la inclusién educativa y la
igualdad de oportunidades para las personas con discapacidad en
todos los niveles educativos, desde la educacion preescolar hasta la
educaciéon superior. Esto significa que todas las herramientas vy
recursos tecnologicos utilizados en el proceso educativo deben ser
accesibles y utilizables por todas las personas, incluyendo aquellas
con discapacidad visual, auditiva, motora o cognitiva.

Otro de los principales marcos legales que rige las TEIl en Colombia es
la Ley 115 de 1994, que establece los principios y objetivos de la
educacion en el pais, incluyendo el derecho a la educacién para todas
las personas, sin distincién alguna.

Ademas, la Ley 1341 de 2009, que regula el sector de las Tecnologias
de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) en Colombia, establece
la obligacién de garantizar la accesibilidad y la usabilidad de las TIC
para todas las personas, incluyendo aquellas con discapacidad. En
este sentido, las tecnologias educativas inclusivas deben cumplir con
las especificaciones técnicas y de accesibilidad establecidas por la
normativa colombiana en materiade TIC.

Otra normativa relevante para las TElI en Colombia es la Resolucion
1475 de 2015, que establece los lineamientos para la atencion
educativa a la poblacion con discapacidad en el marco de la
educacion inclusiva.
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Esta resolucion establece la necesidad de garantizar la accesibilidad
de los recursos educativos, incluyendo los recursos tecnoldégicos,
para las personas con discapacidad.

En general, en Colombia existe un marco legal que garantiza la
inclusion educativa y la accesibilidad para las personas con
discapacidad, y que establece la obligacion de garantizar la
accesibilidad tecnolégica en el proceso educativo. Las TEIl deben
cumplir con las especificaciones técnicas y de accesibilidad
establecidas por la normativa colombiana en materia de TIC, y deben
garantizar la accesibilidad de los recursos educativos para las
personas con discapacidad.

Para tener una visién mas amplia del marco legal de las TEI en
Colombia, a continuacién se presentan algunas de los principales
principios, leyes y decretos que promueven la inclusion en Colombia,
simplemente haga clic en el botdn adelantar:

r o]

PRINCIPIOS, LEYES Y DECRETOS > ‘

Constitucion Politica de Colombia:

La Constitucidon establece el principio de igualdad
ante la ley y prohibe cualquier forma de
discriminacion. Ademas, la Constitucion establece
el derecho a la educacion, a la salud, al trabajo y a
la participacion politica para todas las personas.
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El objetivo es que conozca el marco legal relacionado con las TEIl en
Colombia.

En resumen, el marco legal de la inclusiéon en Colombia busca garantizar
los derechos de todas las personas, sin importar su condicion, y
promover la igualdad de oportunidades en diversos ambitos como la
educacion, la salud, el trabajo y la participacion politica.

Ademas de las leyes y decretos mencionados anteriormente, existen
otras medidas que han sido implementadas para promover la inclusion
en la educacion superior en Colombia.

Por ejemplo, el Ministerio de Educacion Nacional ha establecido el
Programa de Inclusion para la Equidad en la Educacion Superior (PIEES),
gue busca brindar apoyo financiero y académico a estudiantes de bajos
recursos y poblacion vulnerable para que puedan acceder y completar su
educacioén superior.

Asimismo, las instituciones de educacién superior han implementado
diversas estrategias y programas para fomentar la inclusién, tales como
la creacién de oficinas de inclusion, el diseio de planes de estudio
flexibles y adaptados a las necesidades de los estudiantes con
discapacidad, y laimplementacién de tecnologias accesibles.

En 2020 se aprobé el Acuerdo 021 de 2020 del Consejo Académico de la
Universidad Nacional de Colombia, que establece los lineamientos para
la inclusién y el acceso a la educacion superior de personas trans y de
género no binario en esta institucioén.

En conclusion, el marco legal de las TEI en Colombia se encuentra
enmarcado en diversas leyes y decretos que buscan garantizar el
derecho a la educacidon para todas las personas, sin importar su
condicién. Estas normas promueven el uso de tecnologias de la
informacioén y la comunicacién para la inclusion educativa y establecen
normas técnicas para la accesibilidad de las TIC en el sector publico.
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Aunque aun existen retos en cuanto a la inclusién en la educacién
superior en Colombia, existen diversas medidas y estrategias que buscan
promover el acceso y permanencia de grupos en situacién de
vulnerabilidad, y fomentar la igualdad de oportunidades en el acceso a la
educacion.

Figura 2.5. Marco Legal de la Inclusién en la Educacion

Cabe mencionar que existe un decreto que reglamenta la inclusién en |la
educacién superior, es el Decreto 1481 de 2017.

El Decreto 1481 de 2017 establece las normas para la inclusion efectiva
de personas con discapacidad en la educacién superior en Colombia. Este
decreto busca garantizar que todas las personas con discapacidad
tengan acceso y puedan participar en igualdad de condiciones en la
educacion superior, promoviendo la eliminacion de barreras y obstaculos
gue puedan limitar su inclusioén.

Entre las medidas que establece este decreto, se encuentran las
siguientes:
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En resumen, el Decreto 1481 de
2017 busca promover la inclusion
de personas con discapacidades en
la educacioén superior en Colombia,
estableciendo medidas especificas
para garantizar su acceso vy
participacion en igualdad de

condiciones.
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2.1.4 Estado del Arte de las TEI

La evoluciéon del estado del arte de las TEIl, lo que algunos
companeros llaman estado de la cuestién, ha sido constante en los
ultimos anos, impulsada por la necesidad de proporcionar un entorno
educativo mas inclusivo y accesible para todos los estudiantes,
independientemente de sus habilidades o necesidades.

Inicialmente, las TEl se centraban en la accesibilidad y la
adaptabilidad de los materiales educativos para los estudiantes con
discapacidades fisicas y sensoriales. Esto incluia la creacién de
materiales en formatos alternativos, como texto ampliado, braille,
audio y video descripcién, asi como dispositivos y herramientas de
asistencia, como sillas de ruedas, protesis y sistemas de
comunicacién aumentativay alternativa.

Sin embargo, con el tiempo, las TEI han evolucionado para abordar las
necesidades de una gama mas amplia de estudiantes, incluyendo
aquellos con discapacidades cognitivas, de aprendizaje y de atencion.
Se han desarrollado herramientas y aplicaciones de software que
permiten adaptar el ritmo y el estilo de aprendizaje de los
estudiantes, asi como proporcionar apoyo para la organizacion y la
gestion del tiempo.

Ademds, las TEl han comenzado a integrar enfoques mas
personalizados y centrados en el estudiante, con el fin de adaptarse a
las necesidades y preferencias individuales de cada estudiante. Se
han desarrollado aplicaciones que utilizan la inteligencia artificial y el
aprendizaje auténomo para adaptar el contenido y las actividades de
aprendizaje en funcién del nivel de habilidad, el ritmo de aprendizaje
y el estilo de aprendizaje de cada estudiante.
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Figura 2.6. Estado del Arte de las TEI

En resumen, la evolucién del estado del arte de las TEl ha sido
significativa en los ultimos anos, pasando de una perspectiva centrada en
la accesibilidad a una perspectiva mas amplia y personalizada, con el
objetivo de proporcionar un entorno educativo inclusivo y accesible para
todos los estudiantes.

El estado del arte de las TEI se remonta a los inicios de la educacién
especial en el siglo XIX. En ese entonces, el objetivo principal de la
educaciéon especial era proporcionar educacién a nifos con
discapacidades fisicas y mentales. Las primeras tecnologias educativas
gue se utilizaron para este fin incluian libros de texto en braille y la
creacion de clases especiales para ninos con necesidades educativas
especiales.

Con el tiempo, la educacién especial evoluciond para incluir una variedad
de discapacidades, y las tecnologias educativas también evolucionaron
para satisfacer las necesidades de estos estudiantes.

A continuacidn se presenta una escena interactiva para que analice como
ha evolucionado el asunto de las TEI:
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AVANCE DE LAS TECNOLOGIAS

Década de los 70's

En la década de 1970, se comenzaron a utilizar
tecnologias educativas como las computadoras para
ayudar a los estudiantes con discapacidades de
aprendizaje a mejorar sus habilidades de lectura,
escritura y matematicas.

Ahora, para tener otra perspectiva, analicemos como ha sido la evolucion
del estado del arte enlas TEI, desde el siglo XIX hasta el siglo XXI.

2.1.4.1Las TEl enelsiglo XIX

Es importante tener en cuenta que el concepto de educacién inclusiva
como lo entendemos hoy en dia es un concepto relativamente reciente, y
no se utilizaba ampliamente en el siglo XIX. Sin embargo, existieron
investigaciones y propuestas que abogaban por una educacién mas
igualitaria y accesible para todos, incluso para aquellos que
tradicionalmente habian sido excluidos de la educacion formal.
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Uno de los asuntos que motivaron al autor para escribir este libro era
conocer la evolucién de las TEl, lo que llamamos el estado del arte o
estado de la cuestién. Al profesor Builes le apasionan las TEl y en este
libro compartira sus experiencias con las TEI. Para introducirlos en el
estado del arte de las TEIl, a continuacién se presenta una escena
interactiva con 5 investigaciones relevantes relacionadas con la
educacion inclusiva que se llevaron a cabo durante el siglo XIX,
simplemente haga clic en el botén adelantar:

r o]

INVESTIGACIONES EN EL SIGLO XIX > l

Inglaterra, 1861

Informe de la Comision Real sobre la Educacion
Popular

Este informe se centrd en la educacion primaria en
Inglaterra y recomendd la creacién de una red de
escuelas primarias gratuitas y obligatorias para
todos los nifios, independientemente de su origen
social o econémico

Cabe reiterar que estas investigaciones no se centraron especificamente
en la educacion inclusiva como lo entendemos hoy en dia, sino en la
igualdad de acceso y oportunidades educativas para grupos especificos
de personas que tradicionalmente habian sido excluidos de la educacion
formal. Sin embargo, estas investigaciones sientan las bases para el
desarrollo de politicas y practicas educativas mas inclusivas en el futuro.
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2.1.4.2 Las TEl en el siglo XX

Hay muchisimas investigaciones relacionadas con las TEl realizadas
durante el siglo XX. Para tener una visién del estado del arte de las
TEI durante el siglo pasado se analizaran las investigaciones mas
relevantes.

Siguiendo las recomendaciones del disefio universal para el
aprendizaje, presentaré de varias maneras la misma informacion
tratando de que el lector tenga multiples formas de analizar la
informacion.

A continuacion se presenta una escena con algunas investigaciones
realizadas en el siglo pasado relacionadas con las TEI, quedaria muy
engorroso describirlas todas, en esta escena interactiva se presenta
el pais y el ano de publicacion, la investigacién y el/la o los autores,
simplemente haga clic en el botén adelantar:

r o]

INVESTIGACIONES EN EL SIGLO XX > ’

Estados Unidos, 1997

The Least Restrictive Environment Mandate and
the Courts

Michael F. Giangreco y Mary Beth Doyle

Como se mencioné en la pagina anterior, uno de los asuntos que
motivaron al autor para escribir este libro es conocer el estado del
arte de las TEl y en este libro les compartira sus experiencias con las
TEI. 87
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A continuacién, se presentan una escena interactiva con la
descripcion de algunas investigaciones importantes relacionadas con
la educacion inclusiva que se llevaron a cabo en el siglo XX, para
interactuar en la escena, simplemente haga clic en el botén adelantar:

‘ o]

INVESTIGACIONES EN EL SIGLO XX > l

Estados Unidos, 1997

"The Least Restrictive Environment Mandate and
the Courts: A Decade of Litigation":

Este estudio examiné cémo los tribunales de
Estados Unidos han interpretado y aplicado la Ley
de Educacion para Todos los Nifos con
Discapacidades (IDEA) y su mandato de "entorno
menos restrictivo” para la educacion de niiios con
discapacidades. Michael F. Giangreco y Mary Beth
Doyle.

Estas son solo algunas de las muchas investigaciones importantes
relacionadas con la educacién inclusiva que se llevaron a cabo
durante el siglo XX. Cada una de ellas tiene en comun la diversidad y
la equidad en los procesos formativos. El objetivo es que conozca,
como lector interesado en el asunto, algunas investigaciones del
asunto en estudio.
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Ahora analizaremos el estado del arte de las TEl en el siglo XXI

2.1.4.3 Las TEl en el siglo XXI

En el siglos XXI el estado del arte de las TEl tuvo un desarrollo
exponencial, cada vez se inventan mas soluciones para las
discapacidades que pueda presentar un estudiante.

Las TEl se han convertido en una herramienta importante en la
educacion moderna. Han permitido que los estudiantes con
discapacidades tengan acceso a la misma calidad de educacién que los
estudiantes sin discapacidades y han mejorado la experiencia educativa
de estos estudiantes.

Una de las mayores ventajas de
las TEl es que pueden ser
personalizadas para satisfacer las
necesidades individuales de cada
estudiante. Los estudiantes
pueden usar dispositivos vy
herramientas especificas para
superar barreras de aprendizaje especificas y mejorar su comprension y
retencion de la informacion.

Las TEI también han mejorado la interaccién social de los estudiantes
con discapacidades, al permitirles comunicarse mas efectivamente con
sus companeros de clase y profesores.

Las herramientas de comunicacion y lenguaje, como los dispositivos de
comunicaciéon aumentativa y alternativa, pueden ayudar a los
estudiantes con discapacidades de habla a comunicarse mas
efectivamente, mientras que las herramientas de seguimiento de ojos
pueden permitir que los estudiantes con discapacidades fisicas se
comuniquen y se involucren mas activamente en las discusiones de
clase.
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Ademas, las TEIl han permitido a los estudiantes con discapacidades
tener acceso a una variedad de recursos de aprendizaje. Los libros de
texto en formato electronico, las aplicaciones de aprendizaje y los
juegos educativos en linea son solo algunos ejemplos de recursos que
pueden ser accesibles y efectivos para los estudiantes con
discapacidades.

En resumen, el estado del
arte de las TEIl ha sido
una evolucién constante,
que se ha adaptado a
medida que ha cambiado
la comprension de las
discapacidades y las
necesidades educativas
especiales. Hoy en dia,
estas tecnologias son
vitales para ayudar a los
estudiantes con discapacidades a alcanzar su maximo potencial en el
aprendizaje y en la vida. Esta evolucién se debid al rapido avance de
la tecnologia y a la creciente importancia de la inclusion educativa en
todo el mundo.

Las TEI son una herramienta valiosa para mejorar la educacion y la
calidad de vida de los estudiantes con discapacidades. Al personalizar
la experiencia educativa y al permitir que los estudiantes tengan
acceso a una variedad de recursos de aprendizaje, las TEl pueden
ayudar a los estudiantes a superar barreras de aprendizaje y a
alcanzar su maximo potencial.

A continuacién, se presentan algunas de las tendencias y avances mas
relevantes en este ambito:
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En conclusién, el estado del arte de las TEl estd en constante
evolucion y hay una amplia variedad de herramientas y tecnologias
disponibles para ayudar a garantizar la accesibilidad y la inclusién en
la educacion.

Sin embargo, es importante seguir trabajando para desarrollar y
mejorar estas tecnologias y asegurar que sean accesibles para todas
las personas, independienten}einte de sus capacidades o
discapacidades.
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El estado del arte de las TEl es una combinacién de tendencias y avances
tecnolégicos, asi como de principios y valores relacionados con la
inclusion educativa. Para garantizar que las tecnologias educativas sean
efectivas e inclusivas, es importante tener en cuenta aspectos como el
diseno universal, la formacién y capacitaciéon, la colaboracion y la
evaluacidon y mejora continua.

Las TEIl pueden ser utilizadas en una variedad de contextos educativos,
desde la educacion infantil hasta la educacion superior. Los educadores
pueden utilizar estas tecnologias para adaptar su ensefianza a las
necesidades de sus estudiantes, proporcionando un ambiente educativo
mas equitativo y accesible. Por lo general un libro es resultado de una
investigacion, Para tener una visidon mas amplia del estado del arte de las
TEI a continuacion se presenta una escena interactiva, con las
descripciones de las investigaciones, de los libros y de los articulos mas
relevantes publicadas relacionados con las TEI:

- o)

INVESTIGACIONES EN EL SIGLO XXI > 1

"La educacion inclusiva en América Latina: analisis
de politicas y practicas en diez paises" .

BID (Banco Interamericano de Desarrollo).

Este estudio se enfoca en el analisis de politicas y
practicas educativas inclusivas en diez paises de
Ameérica Latina. Propone una vision critica y
reflexiva sobre los desafios y oportunidades que
enfrenta la educacion inclusiva en la region.
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Estas son sélo algunas investigaciones, seria una lista muy larga para
presentarlas todas. Para tener otra perspectiva del asunto, a
continuacién, se presenta una escena interactiva con las 20
investigaciones mas recientes y relevantes acerca de las TEI con el
autor/esy el ano, simplemente haga clic en el botén adelantar:

p o]

INVESTIGACIONES EN EL SIGLO XXI > ‘

1. Educacion inclusiva y equidad en América Latina

BID, 2017

Para tener una perspectiva mas amplia del asunto, a continuacién, se
presenta una escena interactiva cronoldgica con las 20 investigaciones
mas relevantes de los ultimos 23 anos relacionadas con las TEl, para
interactuar en la escena, simplemente haga clic en el botén adelantar:

s o]

INVESTIGACIONES EN EL SIGLO XXI > ‘

1999
"Universal Design for Learning".

David Rose y Anne Meyer.
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Como habra podido analizar el lector, existen muchas investigaciones
del asunto en cuestién, la literatura en este campo es extensa, el
autor recopilé una serie de libros relacionados con la inclusién
educativa, no necesariamente son los mas relevantes, mas bien es
una muestra de los muchos titulos que hay para analizar

Para que lector conozca quienes han escrito o estan escribiendo
acerca de las TEI, a continuacion, se presenta una escena cronolégica
con 20 libros publicados en los ultimos 23 anos relacionados con las
TEI, escogidos aleatoriamente de la amplia gama de titulos
relacionados con las TEI, para interactuar simplemente haga clicen el
boton adelantar:

- o]

LIBROS PUBLICADOS EN EL SIGLO XXI > |

1999
Assistive Technology in the Classroom

Gary B. Hansen.

Estos son sélo algunos titulos de la amplia gama de titulos que se han
publicado relacionados con las TElI.

Para profundizar ain mas, a continuacion, se presenta una escena
interactiva con la descripciéon de algunos libros publicados
relacionados con TEI, simplemente haga clic en el bot6n adelantar:
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- o]

PUBLICACIONES RELACIONADAS CON LAS TEI
"Teaching with Technology: Creating
Student-Centered Classrooms” ‘
>

Judith B. Harris y Mark R. Hofer
Este libro proporciona a los profesores una guia
para integrar la tecnologia en el aula de manera
efectiva, incluyendo estrategias para promover la
inclusion y el aprendizaje centrado en el
estudiante.

" J

Para terminar el andlisis del estado del arte de las TEl a continuacion,
se presenta una tabla cronolégica con los 32 libros mas relevantes en
los dltimos 50 anos relacionadas con las tecnologias educativas
inclusivas, simplemente haga clic en el botén adelantar:
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- o]

LIBROS PUBLICADOS EN LOS ULTIMOS 50 ANOS
1970. Lev Vygotsky.

"Mind in Society The Development of Higher
Psychological Processes". S

Este libro es un clasico en la psicologia y la
educacion y presenta las teorias de Vygotsky sobre
la zona de desarrollo proximo y la importancia del
aprendizaje social.

Es importante que tenga presente que esta lista es solo una seleccion
de algunos de los libros mas relevantes en el campo de las tecnologias
educativas en los ultimos 50 anos, y que hay muchos otros titulos
importantes y valiosos para explorar.

Para complementar este capitulo, es de interés del autor mostrar la
influencia de la inteligencia artificial en la educacién actual, este libro
lo realizé con ayuda de la inteligencia artificial (IA) y su potencial para
ser auténomo en cualquier proceso formativo o de aprendizaje
personalmente lo ha evidenciado el profesor a través de la |A.

En esta seccion del capitulo, se realiza un analisis mas amplio de
"Artificial Intelligence and Machine Learning in Education: A Guide to
Current Research and Future Directions" (2021), el cual recomiendo
que analicen en detalle.
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"Artificial Intelligence and Machine Learning in Education: A Guide to
Current Research and Future Directions" es un libro editado por Kung-
Ming Tiong y Lizhen Wang que explora la aplicacién de la inteligencia
artificial y el aprendizaje auténomo en la educacion.

Ese libro presenta una amplia variedad de temas, desde la teoria y los
métodos de la inteligencia artificial y el aprendizaje auténomo hasta su
aplicacion en diferentes entornos educativos, como la educacién a
distancia, la ensefianza personalizada y el aprendizaje mavil.

También se discuten los desafios y las oportunidades asociados con la
implementacion de estas tecnologias en la educacién, y se ofrecen
sugerencias para futuras investigaciones y practicas. Este libro es una
guia completa y actualizada para investigadores, educadores vy
estudiantes interesados en el uso de la inteligencia artificial y el
aprendizaje auténomo en la educacion.

"Artificial Intelligence and Machine Learning in Education: A Guide to
Current Research and Future Directions" es un libro que aborda el tema
de la inteligencia artificial y el aprendizaje auténomo aplicados a la
educacion. La obra esta organizada en cuatro partes principales:

(®) Introduccion:
En esta seccién se presenta una visién general de la inteligencia
artificial y el aprendizaje auténomo, su historia y su evolucién en la
educacion.

(® Teoriay métodos:
En esta parte se profundiza en los conceptos clave de la inteligencia
artificial y el aprendizaje auténomo, como el aprendizaje
supervisado y no supervisado, la redes neuronales y el
procesamiento del lenguaje natural.

(® Aplicaciones:
En esta seccion se exploran las diversas aplicaciones de la
inteligencia artificial y el aprendizaje auténomo en la educacion,
incluyendo la educacién a distancia, la ensefianza personalizada, el
aprendizaje movil y la evaluacion automatizada.
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(® Desafios y oportunidades:
En esta parte se analizan los desafios y las oportunidades asociados
con la implementaciéon de la inteligencia artificial y el aprendizaje
autéonomo en la educacion, como la privacidad y la seguridad de los
datos, la éticay la transparencia.

En resumen, "Artificial Intelligence and Machine Learning in Education: A
Guide to Current Research and Future Directions" es una valiosa
herramienta para investigadores, educadores y estudiantes interesados
en el uso de la inteligencia artificial y el aprendizaje auténomo en la
educacién, ya que ofrece una vision detallada de la teoria y los métodos,
asi como de las aplicaciones y los desafios en este campo.

Ademas, también proporciona sugerencias para futuras investigaciones y
practicas en esta area.

Para profundizar en el estado del arte de las TEI, a continuacién, se
presentan otros 20 titulos de TEI que puede consultar, simplemente haga
clicen el botén adelantar:

—

I|—_|;.
LIBROS PUBLICADOS EN LOS ULTIMOS 50 ANOS D
1970. Lev Vygotsky.

“"Mind in Society The Development of Higher
Psychological Processes™. —

Este libro es un clasico en la psicologia vy la
educacion y presenta las teorias de Vygotsky sobre
la zona de desarrollo proximo y la importancia del
aprendizaje social.

Recuerde que esta lista
es solo una pequena
muestra de la variedad
de libros relacionados
con TEI
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2.2 Paradigma de la Inclusion en la Educacién

El paradigma de la inclusién en la educacién se enfoca en garantizar
qgue todas las personas tengan acceso a una educacion de calidad,
independientemente de sus habilidades, capacidades, género,
orientacion sexual, origen étnico o cualquier otra caracteristica que
pueda hacerlos diferentes a la mayoria de los estudiantes.

El profesor David Builes ensefa en la institucion educativa Ciudadela
Las Américas, de Medellin, Colombia, certificada por ICONTEC vy sus
planes integrales de area implementan el DUA y los ajustes
razonables para estudiantes con discapacidades, aunque los DUA
estan institucionalizados, no obstante hace falta mucho camino por
recorrer, en asuntos tales como desarrollo profesional e
implementacién de TEI, pero es una muestra de instituciones que
tienen implementados proyectos educativos institucionales
inclusivos y solucionan el paradigma de la inclusion.

Este paradigma se basa en el principio fundamental de que todas las
personas tienen el derecho a una educacion inclusiva que les permita
desarrollar su potencial y participar plenamente en la sociedad.

En este paradigma, la inclusion se considera un proceso continuo y
dindmico que implica la creaciéon de un ambiente educativo que sea
acogedor, seguro y enriquecedor para todos los estudiantes. Esto
implica no solo la eliminacién de barreras fisicas, sino también Ia
eliminacion de barreras sociales y culturales que puedan impedir que
algunos estudiantes participen plenamente en el aprendizaje.

La inclusion en la educaciéon también implica la adopcién de practicas
pedagdgicas que sean flexibles y que se adapten a las necesidades
individuales de los estudiantes.
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Esto significa que los educadores deben ser capaces de identificar las
necesidades Unicas de cada estudiante y proporcionar los recursos y
apoyos necesarios para ayudarlos a tener éxito. Esto incluye el uso de
TEI, como se menciond anteriormente, asi como la colaboracién con
otros profesionales de la educacién y especialistas en discapacidad
para proporcionar apoyo adicional.

Figura 2.7. Tecnologias Educativas Inclusivas

En conclusion, el paradigma de la inclusidon en la educaciéon busca
crear un ambiente educativo en el que todos los estudiantes,
independientemente de sus habilidades o caracteristicas personales,
tengan acceso a una educacion de calidad y sean capaces de
participar plenamente en el aprendizaje y el desarrollo personal. Esto
requiere una combinacién de eliminacién de barreras, practicas
pedagodgicas flexibles y apoyo personalizado para cada estudiante.

A continuacion se presentan algunos paradigmas de la inclusiéon en la
educacion:
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En resumen, el paradigma de la inclusion en la educaciéon implica la
realizacion de ajustes razonables, la celebracion de la diversidad, la
adaptacion del curriculum y la participacién de la comunidad para
crear un ambiente educativo inclusivo y acogedor para todos los
estudiantes.

Figura 2.8. Tecnologias Educativas Inclusivas
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2.3 Paradigma de la Inclusion en la educacion en
Colombia

En Colombia, se ha avanzado en los ultimos anos en el paradigma de
la inclusion en la educacién, las instituciones han realizado su trabajo
y han implementado los DUA y los ajustes razonables en las
instituciones pero todavia hay muchos desafios que enfrentar. A
continuacion, se presentan algunos asuntos relevantes respecto a
ese paradigma:

1. Politicas publicas:

En Colombia, existen politicas y programas gubernamentales para
promover la inclusion en la educacién, como el Programa de
Educacion Inclusiva del Ministerio de Educacion Nacional. Estos
programas buscan garantizar el acceso a una educacién de calidad
para todos los estudiantes, incluyendo aquellos con discapacidades o
necesidades educativas especiales.

2. Infraestructura:

A pesar de los avances en la
implementaciéon de politicas
inclusivas, todavia hay una falta
de infraestructura adecuada en
algunas escuelas para permitir la
inclusion de todos los
estudiantes. Por ejemplo, hay
edificios escolares que no
cuentan con rampas para sillas
de ruedas o instalaciones adecuadas para estudiantes con
discapacidades.

3. Formacién docente:
Aunque se han hecho esfuerzos para mejorar la formacién docente
en el tema de lainclusion, todavia hay un largo camino por recorrer.

103


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/imagenes/34.jpg

Muchos educadores aun carecen de la formacién y habilidades
necesarias para adaptar el curriculum vy las practicas de ensefnanza
para atender las necesidades de todos los estudiantes.

4. Accesibilidad:

A pesar de que se han implementado politicas y programas para
promover la inclusién, todavia hay muchas barreras que impiden el
acceso a una educacién de calidad para algunos estudiantes,
especialmente aquellos que viven en areas rurales o marginadas. El
acceso a recursos y tecnologias educativas inclusivas sigue siendo un
desafio.

En conclusion, en Colombia se
han implementado politicas vy
programas para promover la
inclusion en la educacioén, pero
todavia hay desafios que
enfrentar en términos de
infraestructura, formacion
docente y accesibilidad. Es
importante seguir trabajando
para garantizar que todos los
estudiantes tengan acceso a una educacion inclusiva y de calidad.
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2.4 Actualidad de las TEI

Actualmente estas tecnologias ayudan a los educadores a crear un
ambiente educativo mas accesible y equitativo, proporcionando a los
estudiantes una forma alternativa de acceder al aprendizaje y la
informacién. Con la implementacién adecuada de TEI, los educadores
pueden ayudar a todos los estudiantes a alcanzar su maximo potencial.

Las TEI tienen como objetivo garantizar que todos los estudiantes
tengan acceso a la misma calidad de educacién, independientemente de
sus habilidades y necesidades. Al proporcionar herramientas y recursos
que se adaptan a las necesidades individuales de los estudiantes, se
puede crear un ambiente educativo mas equitativo y accesible.

Por ejemplo, los estudiantes con discapacidades visuales pueden utilizar
software de reconocimiento de voz y lectores de pantalla para acceder al
contenido de los libros de texto y materiales de clase, mientras que los
estudiantes con discapacidades auditivas pueden utilizar dispositivos de
ayuda auditiva para escuchar las lecciones y participar en la clase.

Ademas, las TEI también pueden ser utilizadas para apoyar la ensefanza
de idiomas y la comunicacion en un aula multicultural. Por ejemplo, los
estudiantes pueden utilizar software de traduccidon para comunicarse
con otros estudiantes que hablan diferentes idiomas, y los educadores
pueden utilizar recursos en linea para ensenar a los estudiantes sobre
diferentes culturas y lenguas.

Es importante destacar que las TEl no son una soluciéon unica para
garantizar la educacidon inclusiva. La implementaciéon de estas
tecnologias debe ser parte de un enfoque mas amplio y estructurado
para mejorar la educacion inclusiva, que también incluye capacitacién
adecuada para los educadores, recursos educativos accesibles y diseio
universal para el aprendizaje.
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En conclusion, las TEI son una herramienta poderosa para mejorar la
educacion inclusiva, proporcionando a los estudiantes una forma
alternativa de acceder al aprendizaje y la informacion. Con Ia
implementaciéon adecuada de estas tecnologias, se puede garantizar que
todos los estudiantes tengan acceso a una educacién de calidad,
independientemente de sus habilidades y necesidades.

A continuacion se presentan algunos ejemplos de TEI que puede utilizar
para mejorar la educacion inclusiva:

7]
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Estos son solo algunos ejemplos de TEI que pueden ser utilizadas
para mejorar la educacion inclusiva. Es importante destacar que las
TElI pueden ser personalizadas y adaptadas a las necesidades
individuales de los estudiantes para mejorar su experiencia de
aprendizaje.

Figura 2.9. Tecnologias Educativas Inclusivas
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Inteligencia Digital



3.1 Inteligencia Digital

En la actualidad estamos rodeados de tecnologias en nuestra
cotidianidad, la inteligencia digital se refiere a la capacidad de una
persona para utilizar de manera eficaz la tecnologia y las
herramientas digitales en el entorno digital actual. Incluye
habilidades como la capacidad de buscar y analizar informacion en
linea, la comprensién de la seguridad en linea, el uso de herramientas
de comunicacion digital, la capacidad de colaborar y trabajar en
equipo en linea, la comprensién de la privacidad y la proteccién de
datos personales, entre otros aspectos. La inteligencia digital es una
habilidad importante en la sociedad actual, ya que la tecnologia y los
medios digitales estdan cada vez mas presentes en nuestra vida
cotidianay en el mundo laboral.

Se ha tratado de medir la inteligencia digital y no existe una Unica
forma de medir la inteligencia digital, ya que abarca una amplia gama
de habilidades y conocimientos en el entorno digital. Sin embargo,
existen algunas herramientas y métodos que pueden ayudar a
evaluar lainteligencia digital de una persona.

Una de las formas mas comunes de medir la inteligencia digital es
mediante pruebas y evaluaciones en linea, que evaldan las
habilidades digitales de una persona en areas como la busqueda en
linea, el uso de redes sociales, la seguridad en linea y la capacidad de
trabajar con herramientas digitales.

También se pueden utilizar cuestionarios y encuestas para evaluar la
percepcion y conocimiento de una persona sobre temas relacionados
con latecnologiay la seguridad en linea.

Otra forma de evaluar la inteligencia digital es mediante la
observacién del desempeno de una persona en el entorno digital, ya
seaen el trabajo o en situaciones cotidianas.
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Esto puede incluir la forma en que maneja las herramientas y
plataformas digitales, su capacidad para resolver problemas y
trabajar en equipo en linea, y su conocimiento sobre temas de
privacidad y seguridad en linea.

Es importante tener en cuenta que la inteligencia digital es un
concepto en evolucion y no existe un conjunto de criterios uniformes
para medirlo. Cada prueba o método de evaluacién puede medir
diferentes aspectos de la inteligencia digital, por lo que es importante
elegir una herramienta o método que sea relevante para el contextoy
los objetivos especificos de la evaluacion.

IDEA
GENERATHEN

Figura 3.1. Inteligencia Digital
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3.2 Ciudadania Digital

La ciudadania digital es un asunto de actualidad y de interés general, La
ciudadania digital se refiere a la capacidad de los individuos para
participar de manera activa, responsable y segura en la sociedad digital.
Se trata de un conjunto de habilidades, conocimientos y actitudes que
permiten a las personas utilizar las tecnologias de la informacién y la
comunicacion de manera efectiva, éticay segura.

La ciudadania digital es fundamental en el desarrollo de la Colombia que
gueremos en siglo XXI, incluye aspectos muy importantes como la
alfabetizacion digital, la privacidad en linea, la seguridad en linea, la ética
en linea, el respeto a los derechos de autor y la responsabilidad social en
linea. Para ser un ciudadano digital responsable, es importante conocer
las normas y reglas de comportamiento en linea y respetarlas. También
es fundamental proteger la privacidad personal y la informacién sensible
en linea.

Ademas, la ciudadania digital implica la participacién activa en la
sociedad digital, mediante la colaboracién, el intercambio de informacion
en las redes sociales y la creacion de contenidos. Esto puede incluir la
participacién en foros, la publicacién de comentarios, la creacion de
contenidos y la colaboracién en proyectos en linea.

En resumen, la ciudadania digital
es la capacidad de las personas
para utilizar las tecnologias de la
informacién y la comunicacién de
manera efectiva, ética y segura.
Implica el conocimiento y la
aplicacion de normas y reglas de
comportamiento en linea, la
proteccion de la privacidad
personal y la informacién sensible,
y la participacion activa y responsable en la sociedad digital.
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Las normas y reglas de comportamiento en linea son esenciales para
mantener una comunidad digital segura y respetuosa. Algunas de
estas normas incluyen:

o]

La proteccién de la privacidad personal y la informacién sensible
también es crucial en el entorno digital. Algunas medidas que puedes
tomar para proteger tu privacidad incluyen:
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Por ultimo, la participacion activa y responsable en la sociedad digital
es fundamental para un uso saludable y seguro de la tecnologia.
Algunas maneras de hacerlo incluyen:
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3.3 Inteligencia Digital y Ciudadania Digital

En esta seccién vamos a analizar la influencia del Inteligencia Digital en
el desarrollo de una ciudadania digital soélida y ética. La inteligencia
digital se refiere a la capacidad de utilizar y aplicar de manera efectivay
responsable la tecnologia digital para resolver problemas y tomar
decisiones informadas en diferentes areas de la vida. Por otro lado, la
ciudadania digital se refiere al conjunto de habilidades, conocimientos y
valores que una persona necesita para participar activamente en la
sociedad digital y actuar de manera éticay responsable en linea.

Analicemos por ejemplo que en la actualidad, la tecnologia digital es cada
vez mas omnipresente en nuestra vida cotidiana, por lo que la
inteligencia digital y la ciudadania digital son habilidades esenciales para
navegar en el mundo digital de manera seguray efectiva.

Algunos ejemplos de cémo la inteligencia digital y la ciudadania digital
pueden ser aplicadas son:

(®) Evaluacion critica de la informacion en linea:
Con la cantidad de informacién disponible en linea, es importante
tener habilidades de evaluacién critica para distinguir la
informacién precisa y util de la informacion falsa o engafosa. La
ciudadania digital incluye |la habilidad de evaluar la fuente de la
informacion y comprobar su veracidad.

©® Comportamiento ético en linea:
La ciudadania digital también implica un comportamiento ético en
linea, como respetar los derechos de autor, proteger la privacidad
de los demds y no participar en el acoso en linea.

(O] Seguridad en linea:
La seguridad en linea es una preocupacién importante y la
inteligencia digital incluye la capacidad de tomar medidas para
proteger la informacion personal y evitar las estafas en linea. La
ciudadania digital también incluye la comprension de los riesgos
asociados con la tecnologia digital y la capacidad de tomar medidas
para protegerse.
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(® Colaboracién en linea:
La tecnologia digital también puede ser utilizada para colaborar y
trabajar en equipo. La inteligencia digital incluye la capacidad de
utilizar herramientas digitales para colaborar de manera efectiva y
la ciudadania digital incluye el respeto a los demas y la comprensién
de las normas y las expectativas al trabajar en linea.

En resumen, la inteligencia digital y la ciudadania digital son
habilidades esenciales para navegar en el mundo digital de manera
segura y efectiva. Estas habilidades son fundamentales para resolver
problemas, tomar decisiones informadas y participar activamente en
la sociedad digital.

Ademas de los ejemplos mencionados anteriormente, hay muchas
otras formas en que la inteligencia digital y la ciudadania digital
pueden ser aplicadas en la vida cotidiana. Algunos otros ejemplos
incluyen:

® Uso responsable de las redes sociales:
Las redes sociales son una parte importante de la vida digital, pero
también pueden ser peligrosas si no se utilizan adecuadamente. La
inteligencia digital incluye la capacidad de utilizar las redes sociales
de manera responsable y segura, incluyendo la comprensién de la
privacidad en linea y la capacidad de interactuar con los demas de
manera respetuosay constructiva.

(® Alfabetizacion digital:
La alfabetizacion digital se refiere a la capacidad de utilizar la
tecnologia digital para comunicarse, encontrar informacién y
resolver problemas. La inteligencia digital incluye la capacidad de
utilizar las herramientas digitales para aprender y desarrollar
habilidades, y la ciudadania digital incluye la capacidad de
compartir informacién y conocimientos de manera responsable.
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(® Participacién civica en linea:

Un asunto importante es que la tecnologia digital también puede
ser utilizada para participar en la vida civica y politica, como votar
en linea o participar en debates publicos en linea. La inteligencia
digital incluye la capacidad de utilizar las herramientas digitales
para participar de manera efectiva y la ciudadania digital incluye el
respeto a los demas y la comprension de las normas y las
expectativas al participar en linea.

(® Proteccion de laidentidad digital:

Otro asunto de vital importancia es La identidad digital, que se
reflere a la forma en que una persona es percibida en linea,
incluyendo la informacién personal y las actividades en linea. La
inteligencia digital incluye la capacidad de proteger la identidad
digital y la ciudadania digital incluye la comprension de la
importancia de la privacidad y la proteccion de la informacién
personal en linea.

La ciudadania digital y las tecnologias educativas inclusivas estan
estrechamente relacionadas, ya que ambas tienen como objetivo
fomentar el acceso, la participacion y la inclusiéon en la sociedad
digital.

En general, la inteligencia digital y la ciudadania digital son
habilidades esenciales para navegar en el mundo digital de manera
efectiva y responsable. Al aprender estas habilidades y aplicarlas en
la vida cotidiana, podemos maximizar los beneficios de la tecnologia
digital mientras minimizamos los riesgos y problemas asociados.

Por un lado, las TEIl se refieren a la utilizacion de tecnologias digitales
para apoyar la ensenanza y el aprendizaje de todos los estudiantes,
incluyendo aquellos con necesidades especiales o discapacidades.
Estas tecnologias pueden incluir software educativo accesible,
dispositivos de asistencia, herramientas de comunicacién en linea,
entre otros.
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Al proporcionar a los estudiantes acceso a estas tecnologias, se puede
fomentar la participacion y el aprendizaje activo en un entorno
inclusivo.

La ciudadania digital, por otro lado, se refiere a las habilidades,
conocimientos y valores necesarios para participar de manera efectiva
y responsable en la sociedad digital. Esto incluye el acceso a la
tecnologia digital, pero también incluye la comprensién de las normas y
expectativas en linea, la proteccién de la privacidad, la evaluacion
critica de la informacion en linea, el comportamiento ético en linea y la
participacion civica en linea.

Al utilizar las TEIl, se puede fomentar la ciudadania digital al
proporcionar a los estudiantes las habilidades y el conocimiento
necesarios para participar de manera efectiva y responsable en la
sociedad digital. Por ejemplo, las herramientas de comunicacién en
linea pueden ensenar a los estudiantes la importancia del respeto a los
demas y la comprensidon de las normas y expectativas en linea. Ademas,
el uso de software educativo accesible puede fomentar la inclusion y el
respeto ala diversidad.

Las TEI pueden ayudar a eliminar las barreras que pueden impedir el
acceso y la participacion de algunos estudiantes en la educacién. Esto
puede incluir estudiantes con discapacidades visuales, auditivas,
cognitivas o motoras, asi como aquellos con necesidades especiales de
aprendizaje. Las TEl pueden proporcionar apoyo adicional a estos
estudiantes, lo que les permite participar mas plenamente en el
aprendizaje y tener éxito en su educacion.

Por ejemplo, los estudiantes con discapacidades visuales pueden
beneficiarse de tecnologias como lectores de pantalla, programas de
texto a voz y braille digital para acceder a la informacién escrita. Los
estudiantes con discapacidades auditivas pueden utilizar herramientas
de subtitulado y transcripcién para acceder al contenido de audio.
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Los estudiantes con necesidades especiales de aprendizaje pueden
beneficiarse de programas educativos adaptativos que se ajustan a su
ritmo y estilo de aprendizaje Unicos.

Ademas, al utilizar las TEIl, se fomenta una cultura de inclusiéon y
equidad en el aula, en la que todos los estudiantes puedan participar
plenamente en el aprendizaje. Adema3s, estas tecnologias también
pueden mejorar la accesibilidad del material educativo para todos los
estudiantes, independientemente de su capacidad o nivel de
habilidad.

La ciudadania digital, ademas, es esencial para asegurar que los
estudiantes estén preparados para participar de manera efectiva y
responsable en la sociedad digital. Al ensenar a los estudiantes
habilidades como la evaluacion critica de la informacion en linea, el
comportamiento ético en linea y la proteccién de la privacidad, se les
esta proporcionando las herramientas necesarias para navegar en un
mundo digital cada vez mas complejo.

En resumen, la ciudadania digital y las TEl estan estrechamente
relacionadas, ya que ambas tienen como objetivo fomentar el acceso,
la participacién y la inclusién en la sociedad digital. Al utilizar las TEI
para fomentar la ciudadania digital, se puede proporcionar a los
estudiantes las habilidades y el conocimiento necesarios para
participar de manera efectivay responsable en la sociedad digital.

Otro asunto importante es que la ciudadania digital y las TEI son
fundamentales para fomentar la inclusion y la equidad en la
educacion. Al utilizar TEI, se puede eliminar las barreras que pueden
impedir el acceso y la participacion de algunos estudiantes en la
educacién. Al mismo tiempo, al ensenar a los estudiantes habilidades
de ciudadania digital, se les esta preparando para participar de
manera efectiva y responsable en |la sociedad digital.
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En conclusién, entendemos Ia
Ciudadania Digital como el
resultado de la transformacién
digital y productiva de los
ciudadanos, ante el reto de la
economia digital, tenemos como
pais la meta de impulsar esa
transformacién en los proximos
anos.

A continuacion se presenta un video de Ciudadania Digital realizado
por MINTIC de Colombia:
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3.4 Inteligencia Digital e Inteligencias Multiples

Aunque El profesor Builes considera que deberian incluirla, la inteligencia
digital no es una de las inteligencias multiples de Gardner, sino mas bien
una habilidad que se puede aplicar a través de varias de las inteligencias
multiples. Son una teoria que sugiere que las personas tienen diferentes
tipos de inteligencias que se manifiestan en habilidades y destrezas
diferentes. Estas inteligencias incluyen la inteligencia linglistica, la
inteligencia légico-matematica, la inteligencia espacial, la inteligencia
musical, la inteligencia corporal-kinestésica, la inteligencia interpersonal,
lainteligencia intrapersonal y la inteligencia naturalista.
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La inteligencia digital puede estar relacionada con varias de estas
inteligencias multiples, por ejemplo:

En resumen, la inteligencia digital es
una habilidad que se puede aplicar a 1O F
través de varias de las inteligencias '- :
multiples de Gardner, y puede ser

una herramienta valiosa para
desarrollar 'y  aplicar  estas
habilidades en el entorno digital
actual.

El profesor Builes afirma que la inteligencia digital es otra inteligencia
gue hay que sumarla a las de Gardner, es cierto que algunos expertos
sugieren que la inteligencia digital podria ser considerada una novena
inteligencia en la teoria de las inteligencias multiples de Gardner,
pero esta idea es objeto de debate y no esta totalmente aceptada por
todos los expertos en el campo de la psicologia y la educacién.

Algunos argumentan que la inteligencia digital es una habilidad
transversal que puede ser aplicada en varias de las inteligencias
multiples, como mencioné anteriormente. Otros sostienen que la
inteligencia digital es simplemente una habilidad necesaria en el
mundo actual, pero no cumple con los criterios de las inteligencias
multiples de Gardner, que son habilidades innatas y que se
manifiestan temprano en la vida.

En dltima instancia, la inclusién o no de la inteligencia digital como
una novena inteligencia en la teoria de las inteligencias multiples de
Gardner es una cuestion de perspectiva y debate entre los expertos
en el campo. Lo importante es reconocer la importancia de la
inteligencia digital en la sociedad actual y su impacto en la vida
cotidianay laboral de las personas.
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3.5 Inteligencia Digital y Educacion Inclusiva

Un aspecto que hay tener presente para articular la inteligencia digital en
los procesos educativos inclusivos, es la importancia de que los docentes
y las instituciones educativas consideren las necesidades de los
estudiantes con discapacidades o necesidades educativas especiales y
trabajen para adaptar los recursos y tecnologias educativas digitales de
manera efectiva. Para articular la inteligencia digital en los procesos
educativos inclusivos, se pueden considerar las siguientes estrategias:

=
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Para hacerlo debemos identificar las necesidades de cada estudiante y
adaptar los recursos digitales para satisfacerlas. Por ejemplo, si un
estudiante tiene una discapacidad visual, se pueden utilizar programas
de lectura de pantalla o magnificadores de pantalla para ayudarles a leer
mejor. Si un estudiante tiene dificultades para escribir, se pueden
proporcionar herramientas de dictado de voz o teclados especiales para
ayudarles a comunicarse.

En conclusiéon, para articular la
inteligencia digital en los procesos
educativos inclusivos, es importante
adaptar los recursos y TEI, utilizar
herramientas de tecnologia asistiva,
fomentar el aprendizaje colaborativo,
proporcionar formacién docente vy
comprender las necesidades y
habilidades de los estudiantes con discapacidades o necesidades
educativas especiales.

También es importante considerar la accesibilidad de los recursos y
tecnologias educativas digitales.
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Por ejemplo, los videos educativos deben tener subtitulos para los
estudiantes con discapacidades auditivas, y los recursos educativos
digitales deben estar disponibles en formatos alternativos, como
archivos de texto o de audio, para los estudiantes con discapacidades
visuales.

La tecnologia asistiva puede ser una herramienta valiosa para los
estudiantes con discapacidades o necesidades educativas especiales.
Estas herramientas incluyen lectores de pantalla, teclados virtuales,
software de asistencia y otros dispositivos que ayudan a los estudiantes
a interactuar con la tecnologia digital de manera efectiva.

La tecnologia digital también puede ser utilizada para fomentar el
aprendizaje colaborativo entre estudiantes con diferentes habilidades y
necesidades educativas. Por ejemplo, se pueden utilizar plataformas de
aprendizaje en linea para fomentar la colaboracion y el intercambio de
ideas entre los estudiantes.

Es importante que los docentes estén capacitados para utilizar las
tecnologias educativas digitales de manera efectiva y adaptarlas a las
necesidades de los estudiantes. Se puede proporcionar formacion y
capacitacién para los docentes en el uso de tecnologias digitales
inclusivas y en la adaptacion del curriculum y las practicas de ensenanza
para atender las necesidades de los estudiantes.

En resumen, articular la inteligencia digital en los procesos educativos
inclusivos requiere una comprension profunda de las necesidades de los
estudiantes con discapacidades o necesidades educativas especiales, asi
como la adaptaciéon de los recursos y tecnologias educativas digitales
para satisfacer esas necesidades. También es importante fomentar el
aprendizaje colaborativo, utilizar herramientas de tecnologia asistiva y
proporcionar formacion docente en el uso de tecnologias digitales
inclusivas.
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Para brindarle una amplia gama de opciones de implementacion de
TEI en sus practicas pedagégicas, algunos ejemplos de cdmo se puede
articular la inteligencia digital en los procesos educativos inclusivos
son, simplemente haga clic en el botén adelantar:

r o]

INTELIGENCIA DIGITAL > ‘

Uso de software de dictado de voz:

Para los estudiantes con discapacidades que
tienen dificultades para escribir, se puede utilizar
software de dictado de voz para permitir que
hablen en lugar de escribir sus respuestas.

Estos son solo algunos ejemplos de como se puede articular la
inteligencia digital en los procesos educativos inclusivos.

Es importante que los docentes y
las instituciones educativas
consideren las necesidades
especificas de los estudiantes y —
adapten los recursos y tecnologias %f

. o e . y s
educativas digitales para satisfacer \'?/_“:Q %

esas necesidades.
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3.6 Pensamiento Computacional e Inteligencia
Digital

Las tecnologias estan inmersas en nuestro entorno, cada vez toma mas
fuerza el concepto de pensamiento computacional y su relacién con la
inteligencia digital.

Por una parte, el pensamiento computacional se refiere a la habilidad
para resolver problemas, disefar sistemas y comprender el
comportamiento humano de manera que se puedan utilizar tecnologias
de la informacién de manera efectiva y eficiente. Esta habilidad implica
la utilizacion de conceptos fundamentales de la informatica, tales como
la abstraccion, la descomposicion, el reconocimiento de patrones y la
algoritmica.

Por otra parte, la inteligencia digital se refiere al conjunto de
habilidades y competencias necesarias para utilizar de manera efectiva
las tecnologias digitales, tales como la capacidad para encontrar,
evaluar y utilizar la informacién en linea de manera eficaz y
responsable, la capacidad para utilizar software y herramientas
digitales para resolver problemas y crear contenidos, y la capacidad
para comunicarse y colaborar a través de plataformas digitales.

Cabero en su libro "Pensamiento computacional y programacién en el
aula: del conocimiento tedrico a la practica educativa" (2021), nos
muestra lo esencial que es el pensamiento computacional para el
desarrollo de la inteligencia digital, ya que proporciona la capacidad
para entender y utilizar las tecnologias digitales de manera efectiva y
eficiente.

Al desarrollar habilidades en pensamiento computacional, los
individuos pueden utilizar las tecnologias digitales para resolver
problemas de manera efectiva, crear soluciones innovadoras vy
colaborar de manera mas efectiva en linea.
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En resumen, la inteligencia digital y el pensamiento computacional son
habilidades criticas para el éxito en el mundo digital actual.

Ademas, por una lado, el pensamiento computacional es una habilidad
cognitiva que se refiere a la capacidad de resolver problemas de manera
sistematica y eficiente, utilizando estrategias y algoritmos similares a los
gue se utilizan en la programacion de computadoras.

Esto implica una serie de habilidades mentales, como la capacidad de
descomponer un problema en partes mas pequenas, identificar patrones
y relaciones, y disefiar y probar soluciones.

Por un lado, el pensamiento
computacional se ha vuelto cada
vez mas importante en la sociedad
actual, ya que muchas actividades
cotidianas y profesionales
requieren el uso de tecnologia y el
andlisis de datos. Ademas, esta
habilidad puede ser util para
mejorar la  resolucion  de
problemas y la toma de decisiones
en una variedad de contextos, desde la ciencia y la ingenieria hasta la
economiay la politica.

La inteligencia digital, por otro lado, se ha vuelto fundamental para
desenvolverse plenamente en la sociedad digital, esta inteligencia se
refiere a la capacidad de utilizar y comprender la tecnologia digital de
manera efectivay critica.

Incluye habilidades como el acceso a informacion en linea, la
comunicacion en linea, la seguridad digital y la alfabetizacion en medios
digitales.
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En resumen, ambos conceptos estan estrechamente relacionados, ya
que el pensamiento computacional es una habilidad fundamental
para la inteligencia digital. Al desarrollar habilidades en pensamiento
computacional, se puede mejorar la capacidad de comprender y
utilizar la tecnologia digital de manera efectiva y critica, lo que es
esencial en la era digital actual.

Figura 3.2. Pensamiento Computacional e Inteligencia Digital
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Diversidad y Tecnologia



Como se pudo analizar en el estado del arte de las TEl, las tecnologias
han sido fundamentales en el desarrollo de la educacién inclusiva.

La tecnologia tiene el potencial de fomentar la diversidad y la inclusion
en la sociedad al proporcionar herramientas y recursos que permiten a
las personas de diferentes origenes y habilidades acceder a la
tecnologiay participar en la sociedad digital.

Por ejemplo, la tecnologia de asistencia puede permitir a las personas
con discapacidades fisicas o cognitivas acceder a dispositivos digitales y
tecnologias en linea. Las herramientas de accesibilidad en los sistemas
operativos, navegadores y aplicaciones, como los lectores de pantalla,
los subtitulos, las opciones de contraste y las teclas de acceso directo,
pueden hacer que la tecnologia sea mas accesible para las personas con
discapacidades visuales, auditivas o motoras.

La tecnologia también puede fomentar la diversidad en términos de
perspectivas y puntos de vista. Al permitir la comunicacién y
colaboracion en linea, las personas pueden conectarse y trabajar juntas
independientemente de su ubicacion geografica o cultural. Las
plataformas en linea y las redes sociales también pueden permitir a las
personas compartir sus historias y experiencias de vida, lo que puede
fomentar una mayor comprension y apreciaciéon de la diversidad
cultural.

Sin embargo, también es importante reconocer que la tecnologia puede
perpetuar la discriminacion y la exclusidn si no se disefian y utilizan de
manera inclusiva. Por ejemplo, los algoritmos utilizados en el
aprendizaje automatico pueden reflejar sesgos y prejuicios si se
entrenan con conjuntos de datos que no representan de manera
adecuada a la poblacion diversa. Las plataformas de redes sociales
también pueden ser utilizadas para difundir la desinformacion y la
discriminacion.
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Es importante tener en cuenta la diversidad en el disefio y la
implementacidon de tecnologias. Al involucrar a una variedad de
perspectivas y experiencias en el proceso de disefo, se pueden
identificar y abordar posibles sesgos y barreras. Ademas, al
garantizar que las tecnologias se utilicen de manera responsable y
ética, se pueden fomentar la inclusion y la diversidad en la sociedad
digital.

En resumen, la tecnologia tiene el potencial de fomentar la diversidad
y lainclusién en la sociedad al proporcionar herramientas y recursos
gue permiten a las personas de diferentes origenes y habilidades
acceder a la tecnologia y participar en la sociedad digital. Sin
embargo, es importante tener en cuenta que la tecnologia puede
perpetuar la discriminacion y la exclusién si no se disena y utiliza de
manera inclusiva. Es fundamental garantizar que la tecnologia se
utilice de manera responsable y ética para fomentar la diversidad en
la sociedad digital.

m%;

Figura 4.1. Diversidad y Tecnologia
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4.1 Discapacidad y Tecnologia

La tecnologia puede desempefar un papel crucial en la mejora de la
accesibilidad y la inclusién para las personas con discapacidad en la
educacion. Al proporcionar herramientas y recursos que se adaptan a las

necesidades individuales de las personas con discapacidad, se puede crear
un ambiente educativo mas equitativo y accesible.

A continuacion, se presentan algunas:

o]
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Lo importante como estudiante educador, es que vaya identificando
las tecnologias que pudiera utilizar en sus practicas pedagodgicas.

Por otra parte, las TEI también pueden ser utilizadas para apoyar la
ensenanza de idiomas y la comunicacién en un aula multicultural. Por
ejemplo, los estudiantes pueden utilizar software de traduccién para
comunicarse con otros estudiantes que hablan diferentes idiomas.

Es importante destacar, nuevamente, que las TEl no son una solucién
Unica para garantizar la inclusion y accesibilidad para las personas
con discapacidad en la educaciéon. La implementacién de estas
tecnologias debe ser parte de un enfoque mas amplio y estructurado
para mejorar la educacion inclusiva, que también incluye capacitacion
adecuada para los educadores, recursos educativos accesibles y
disefo universal para el aprendizaje.

Para tener una vision mas amplia, a continuaciéon se presentan 2
ejemplos de TEI que puede utilizar para ayudar a las personas con
discapacidad a acceder al aprendizaje y la informacién:

J Tecnologias de acceso a contenidos:
Como los subtitulos en videos o las descripciones de audio para
personas con discapacidad visual, los transcriptores de voz a texto
para personas con discapacidad auditiva, o la facilidad de
navegacion en una pagina web para personas con discapacidad
cognitiva

J Tecnologias de disefio universal para el aprendizaje:
Son aquellas que buscan garantizar la accesibilidad de todas las
personas al aprendizaje, y no solo de aquellas con discapacidad.
Esto incluye el uso de una variedad de medios para la presentacién
de informacion, ofrecer opciones para la expresion y el compromiso
de los estudiantes, y permitir la participacion de los estudiantes en
la planificacion y evaluacion del aprendizaje.
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Existen muchisimos ejemplos de TElI, estos son solo algunos ejemplos
de las TEIl que pueden ser utilizadas para ayudar a las personas con
discapacidad a acceder al aprendizaje y la informacion.

Es importante destacar que cada persona tiene necesidades
individuales y especificas, por lo que es importante que los
educadores y las instituciones educativas estén dispuestos a
adaptarse y a encontrar las tecnologias adecuadas para cada caso.

Figura4.2. Discapacidad y Tecnologia
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4.2 Tecnologia y Lenguaje

Como se ha reiterado, las tecnologias pueden ser una herramienta
valiosa para apoyar el aprendizaje de idiomas y mejorar la comunicacién
en un aula multicultural. A continuacion, se presentan algunas formas en
las que las tecnologias pueden ser utilizadas con este propésito:
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En resumen, las tecnologias pueden ser utilizadas para apoyar el
aprendizaje de idiomas y mejorar la comunicacién en un aula
multicultural. Desde plataformas de aprendizaje en linea y aplicaciones
moviles hasta software de traduccidon y herramientas de colaboraciéon en
linea, las tecnologias pueden ayudar a los estudiantes a mejorar su
comprension y habilidades en un idioma extranjero.

A continuacidon se presentan algunos ejemplos de tecnologias que
pueden ser utilizadas para apoyar el aprendizaje de idiomas y mejorar la
comunicacién en un aula multicultural, simplemente haga clic en el botén
adelantar:

. o]

TECNOLOGIA Y LENGUAJE > ‘

Duolingo:

Es una aplicacion moévil y plataforma en linea
gratuita que ofrece cursos de idiomas para una
variedad de lenguas. Ofrece lecciones interactivas,
ejercicios de escritura y habla, y pruebas de
comprension.
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Estos son solo algunos ejemplos de tecnologias disponibles para
apoyar el aprendizaje de idiomas y mejorar la comunicacion en un
aula multicultural.

Cada una de estas herramientas ofrece diferentes caracteristicas y
funcionalidades que pueden ser utiles para los profesores y
estudiantes. Es importante explorar diferentes tecnologias para
encontrar las que mejor se adapten a las necesidades y objetivos
especificos de cada aula. Cada vez hay mas tecnologias disponibles en
este campo y es importante explorarlas y utilizarlas para mejorar la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

Figura 4.3. Tecnologia y Lenguaje
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4.3 Tecnologias para la Accesibilidad

La accesibilidad ha sido de uno de los mayores avances en tecnologias.
Las tecnologias de accesibilidad son aquellas que ayudan a las personas
con discapacidad a acceder a la informacién y los recursos educativos.
Estas tecnologias estan disenadas para superar barreras y permitir que
las personas con discapacidad participen plenamente en el aprendizaje y
la educacion.

A continuacién, se presentan algunas tecnologias que pueden ser
utilizadas para mejorar la accesibilidad:

. o]

TECNOLOGIA PARA LA ACCESIBILIDAD > ‘

Lectores de pantalla:

Son programas que convierten el texto en audio, lo
gue permite a las personas con discapacidad visual
escuchar el contenido en lugar de leerlo. Los
lectores de pantalla también pueden leer los
comandos de voz y proporcionar retroalimentacion
auditiva para ayudar a las personas con
discapacidad visual a utilizar aplicaciones vy
software.

Estos son solo algunos ejemplos de las
tecnologias de accesibilidad que se pueden
utilizar para mejorar la educacién inclusiva.
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4.4 Tecnologia y Educacion Inclusiva

La tecnologia puede desempenar un papel importante en la
educacion inclusiva en el aula, ya que puede ayudar a los estudiantes
con necesidades especiales a acceder a los recursos de aprendizaje y
mejorar su participacion en el proceso de aprendizaje. A
continuacién, se describen algunos ejemplos de como las tecnologias
pueden ser utilizadas para apoyar la ensenanza inclusiva en el aula:
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En general, las tecnologias pueden ser utilizadas de muchas maneras
diferentes para apoyar la ensenanza inclusiva en el aula.

Al proporcionar opciones y herramientas accesibles, los estudiantes con
discapacidades pueden participar en el proceso de aprendizaje en
igualdad de condiciones con sus companeros.

Desde el software de apoyo al aprendizaje hasta la tecnologia VR y AR,
las tecnologias pueden ayudar a los estudiantes con necesidades
especiales a acceder a los recursos de aprendizaje y mejorar su
participacién en el proceso de aprendizaje. Estos ejemplos ilustran como
las tecnologias pueden ayudar a los estudiantes con discapacidades a
acceder al aprendizaje y mejorar su participacion en el proceso de
aprendizaje.

Cabe mencionar que en un evento sobre la relacion entre tecnologia y
educacién, Bill Gates ha dado a entender que ve un futuro para la
educacion elemental basado en asistentes de machine learning capaces
de instruir a los nifos en materias como la lectura o la escritura, con la
capacidad de adaptarse al nivel y al progreso de cada nino, de hacer las
clases razonablemente entretenidas y de mejorar sensiblemente la
experiencia educativa.

La realidad es que el nivel de los actuales asistentes conversacionales
generativos, podria perfectamente servir para crear contenidos visuales
e interesantes para, por ejemplo, llevar a los nifios a través de las
lecciones necesarias para que aprendan a leer, adema3s, podria llevarse a
cabo no en un modelo de relacién uno a muchos como ocurre en un aula
de clase, sino en un modelo individualizado susceptible de mejorar los
resultados.

De hecho, podria también utilizarse para cuestiones como el llamado
home schooling o para poder ofrecer el equivalente a clases particulares
en muchas materias a practicamente cualquier nifio, incluso aquellos que
por su nivel econédmico no podrian tener acceso a ellas.
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4.5 Accesibilidad Digital

Para la accesibilidad es muy importante la conectividad, el gobierno no
ha podido garantizar conectividad gratuita para todos los estudiantes de
educacioén publica y por lo tanto las tecnologias de accesibilidad se ven
afectadas si nuestros estudiantes no tiene conectividad, aunque hay
algunas politicas publicas de conectividad aun falta mucho camino por
recorrer para afirmar una cobertura del 100%
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La accesibilidad digital es importante para garantizar que todos los
estudiantes, incluyendo aquellos con discapacidades, tengan acceso a
los recursos educativos digitales en igualdad de condiciones. A
continuacién, se presentan algunos aspectos a considerar para crear
recursos educativos digitales accesibles:

En general, la creacién de

recursos educativos digitales ﬂ ¥ ' / 3
accesibles implica tomar en

cuenta las necesidades de e

todos los estudiantes, ", n

incluyendo aquellos con

discapacidades. Al seguir las ﬂ . ’

pautas de accesibilidad vy
utilizar  herramientas vy g ®
logi ibl
tecnologias accesibles, se A o g

puede garantizar que todos
los  estudiantes tengan
acceso a los recursos educativos digitales en igualdad de condiciones.
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4.6 Tecnologia y Alfabetizacion

La alfabetizacion ha sido una prioridad para el Ministerio de Educacion
de Colombia, alcanzar el 0% de analfabetismo es el objetivo, en la ultima
década el asunto de cobertura ha avanzado significativamente gracias a
los avances en las Tecnologias de accesibilidad.

La tecnologia puede ser una herramienta valiosa para mejorar la
alfabetizaciéon de los estudiantes, especialmente aquellos que les
dificulta lalecturay la escritura.

A continuacién se presentan una escena con algunas formas en que las
tecnologias pueden ser utilizadas para apoyar la alfabetizacion,
simplemente haga clic en el botén adelantar:

e E

TECNOLOGIA Y ALFABETIZACION > ‘

Software de reconocimiento de voz:

El software de reconocimiento de voz puede
ayudar a los estudiantes con dificultades para
escribir a expresarse por medio de la voz. Esto
puede ser particularmente util para aquellos que
luchan con la ortografia o tienen dificultades
motoras.

Estas tecnologias pueden ayudar a los estudiantes a mejorar su
alfabetizacién de diferentes maneras y es importante considerar cémo se
pueden adaptar para satisfacer las necesidades individuales de cada
estudiante.
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Al utilizar estas herramientas y estrategias tecnolégicas, se puede
ayudar a los estudiantes a mejorar su alfabetizacién y alcanzar el
éxito académico.

Ademas, las tecnologias pueden hacer que la alfabetizacién sea mas
accesible y atractiva para los estudiantes que de otra manera pueden
luchar con la lecturay la escritura. Estos son solo algunos ejemplos de
las muchas tecnologias disponibles que pueden ser utilizadas para
apoyar la alfabetizacion de los estudiantes.

Cada tecnologia tiene sus propias ventajas y desventajas, y es
importante evaluar cuidadosamente qué herramientas son las mas
adecuadas para los estudiantes individuales y sus necesidades.

Figura 4.4. Tecnologia y Alfabetizacién
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4.7 Tecnologias Especificas

Uno de los avances mas significativos en la inclusion educativa ha sido la
implementacién de tecnologias especificas. Las tecnologias especificas
son herramientas que pueden ser utilizadas por las personas con
discapacidad para acceder a la informacién y los recursos educativos.

Algunas de las herramientas y tecnologias especificas mas comunes se
presentan en la siguiente escena, para interactuar en ella haga clic en el
botén adelantar:

- £7

TECNOLOGIAS ESPECIFICAS > [

Software de reconocimiento de voz:

Permite a los usuarios controlar una computadora
o dispositivo movil a través de comandos de
voz.Esto puede ser especialmente Util para
personas con discapacidades motoras que tienen
dificultades para usar un teclado o un mouse.

Estas son solo algunas de las herramientas y
tecnologias especificas que pueden ser utilizadas
para apoyar la educacion inclusiva. Es
importante tener en cuenta que cada persona es
Unica y puede tener necesidades especificas que
requieren soluciones personalizadas.

149


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/imagenes/54.jpg
https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/interactivos/TECNOLOGIAS_ESPECIFICAS.html

4.8 Desarrollo Profesional

Es innegable que los asuntos relacionados con el desarrollo profesional
de todos los docentes del pais en la inclusion y las TEI son uno de los
mas grandes retos para los gobiernos locales. Necesitamos docentes
competentes en la implementacién de las TEl, en este asunto me
preocupo en demasia porque en general veo que a mis companeros
docentes no les interesa este asunto. Simplemente cuando nos
encontramos con un estudiante con discapacidades se lo entregamos a
los profesionales de apoyo de la instituciéon y son ellos quienes realizan
los ajustes razonables, sabiendo que deberian ser los mismos docentes
en el aula.

El desarrollo profesional en tecnologias educativas inclusivas es
fundamental para que los educadores puedan integrar estas
tecnologias en su ensefianza de manera efectiva. Es importante que los
educadores tengan una comprension clara de cédmo se pueden utilizar
estas tecnologias para apoyar el aprendizaje y la inclusion de todos los
estudiantes.

La capacitaciéon en TEl puede ser proporcionada por expertos en
tecnologia educativa, expertos en discapacidad y expertos en
educacion inclusiva. Los educadores pueden participar en talleres,
seminarios y cursos en linea para desarrollar sus habilidades y
conocimientos en este campo.

Algunas instituciones educativas también pueden ofrecer programas
de certificacion en TEl para educadores. Estos programas pueden
incluir cursos en temas como accesibilidad digital, diseno universal para
el aprendizaje, tecnologias de apoyo y adaptacién curricular.

Ademas de recibir capacitacion en TEI, los educadores también deben
tener acceso arecursos y herramientas para apoyar su uso en el aula.
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Esto puede incluir una variedad de materiales, como guias de usuario
para software de asistencia, manuales de instruccién para hardware
y tutoriales en linea.

El desarrollo profesional en TEI es esencial para que los educadores
puedan integrar estas tecnologias en su ensefianza de manera
efectiva y apoyar la inclusion de todos los estudiantes. Los
educadores pueden recibir capacitaciéon a través de talleres, cursos
en linea y programas de certificacion, y deben tener acceso a
recursos y herramientas para apoyar su uso en el aula.

El desarrollo profesional en TEl es un aspecto importante para
asegurar que los educadores tengan las habilidades necesarias para
implementar tecnologias que apoyen la inclusiéon en el aula. Esto
implica la identificacion de las necesidades de capacitacién, la
provision de oportunidades de aprendizaje y la evaluacion del
impacto de la capacitacion.

Algunos ejemplos de programas de desarrollo profesional en TEI
son:

J~ "TECHADbility" de la Universidad de Colorado en Denver:
Este programa ofrece capacitacién en TEIl para maestros y otros
profesionales de la educacion en todo Colorado. Los participantes
reciben una capacitacién integral en tecnologias como lectores de
pantalla, software de reconocimiento de voz y dispositivos de
movilidad.

J "ATSTAR"del Instituto de Tecnologia de lllinois:
Este programa ofrece capacitacién en TEIl para maestros y otros
profesionales de la educaciéon en todo el estado de lllinois. Los
participantes reciben capacitacion en tecnologias como
dispositivos de lectura y escritura, sistemas de comunicacion
aumentativay alternativay tecnologia de movilidad.
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4 "UDL Implementation and Research Network" (UDL-IRN):
Esta red proporciona capacitaciéon y recursos en el disefo universal
para el aprendizaje y las TEIl. Ofrecen seminarios web, talleres y
conferencias para educadores y administradores educativos en
todo el mundo.

J "Tecnologias para la inclusion" del Ministerio de Educacién de

Espana:
Este programa ofrece
capacitacion en TEl para )’ ﬂ

maestros y otros profesionales v
de la educacién en todo el pais. @ ‘
Los participantes reciben £

capacitacion en tecnologias h 2, p
como lectores de pantalla, . c'\
software de reconocimiento de ( g
voz y sistemas de comunicacion = [
aumentativa y alternativa. - -
También se ofrecen recursos y

materiales en linea para ayudar a los educadores a integrar estas
tecnologias en su ensenanza.

J Programas de capacitacién en linea:
Cubren tecnologias educativas inclusivas y como utilizarlas en el
aula.

S Talleres presenciales y virtuales:
Ofrecidos por expertos en TEl para educadores y personal de
apoyo.

4 Eventos de capacitacion en tecnologias educativas inclusivas:
Organizados por instituciones educativas y organizaciones sin fines
de lucro.

J Programas de mentoria:
Donde los educadores pueden trabajar uno a uno con un experto en
TEI para desarrollar habilidades y conocimientos especificos.

4 Grupos de discusion y comunidades en linea:
Donde los educadores pueden compartir ideas y recursos sobre TEI
y aprender de sus colegas.
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En resumen, El desarrollo
profesional en TEIl es un aspecto
importante para asegurar
habilidades tecnolégicas que
apoyen la inclusion en el aula,
ademas, es importante evaluar
el impacto de la capacitacion en
el uso de TEIl en el aula. Los
educadores pueden hacer esto a
través de la observacion de la participacion y el compromiso de los
estudiantes, asi como el uso de datos de aprendizaje para medir el
éxito de la implementacién de tecnologias inclusivas en el
aprendizaje y la mejora de lainclusion en el aula.

()

Figura 4.5. Desarrollo Profesional
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Aula Invertida



Dentro de su trasegar como docente e investigador en el aula, el
docente Builes, ha experimentado con muchas estrategias buscando
implementar mejores practicas pedagodgicas, con el tiempo, después
de probar muchas, optd por implementar el aula invertida en sus
clases, obteniendo mejores resultados.

El modelo de ensefanza conocido como "aula invertida" o "flipped
classroom" es una metodologia que se basa en la idea de que el
aprendizaje se produce en un ambiente fuera del aula, mientras que
la practicay aplicacion del conocimiento se lleva a cabo en el aula.

En un aula invertida, los estudiantes reciben los contenidos tedricos
de una materia antes de asistir a la clase, ya sea mediante la lectura
de materiales, la visualizacién de videos o la participacion en
actividades en linea. De esta manera, el tiempo en el aula se puede
utilizar de manera mas efectiva para trabajar en actividades practicas
y fomentar la discusién y el didlogo entre los estudiantes.

En lugar de pasar tiempo en
clase escuchando una
conferencia o lectura del
profesor, los estudiantes
pueden participar en
actividades de aprendizaje
activo y colaborativo que les
permiten aplicar el
conocimiento que ya han
adquirido de manera
auténoma. El profesor actua como un facilitador y guia, brindando
apoyo y retroalimentacién a los estudiantes a medida que avanzan en
sus proyectos y tareas.
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Esta metodologia tiene como objetivo fomentar la participacién
activa de los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje, asi
como mejorar la comprensién y retencion del conocimiento.

También puede ser beneficioso para los estudiantes que tienen
diferentes estilos de aprendizaje o que requieren un ritmo de trabajo
mas flexible.

En general, el aula invertida es una metodologia innovadora que
puede transformar la forma en que se ensefia y se aprende. Al
permitir que los estudiantes tengan un mayor control sobre su propio
proceso de aprendizaje, se puede fomentar su compromiso y
motivacion, y mejorar su capacidad para aplicar el conocimiento en
contextos practicos.

La metodologia de aula invertida ha ganado popularidad en los
ultimos anos gracias a los avances en la tecnologia y el acceso a
recursos educativos en linea. Los educadores pueden crear
materiales en linea, como videos, presentaciones de diapositivas y
materiales interactivos para que los estudiantes los revisen en su
propio tiempo.

Los estudiantes pueden trabajar a su propio ritmo y tener acceso a
multiples recursos para ayudar en su comprension del contenido.
Luego, en el aula, el tiempo se utiliza para la discusion, la resolucién
de problemas y la aplicacién del conocimiento. Esto les da a los
estudiantes una oportunidad valiosa para participar en el proceso de
aprendizaje y recibir retroalimentacién inmediata de sus companeros
y profesores.

La metodologia del aula invertida también puede ser beneficiosa para
los estudiantes con diferentes necesidades de aprendizaje.
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Por ejemplo, los estudiantes que aprenden mejor a su propio ritmo o
los estudiantes que necesitan mas tiempo para procesar la
informacién pueden beneficiarse al tener acceso al contenido antes
de la clase. Ademas, los estudiantes que necesitan una atencidn
personalizada pueden recibir mas apoyo y orientacion del profesor
en un ambiente mas individualizado.

Ademas, la metodologia del aula invertida también puede ser
beneficiosa para los educadores, ya que les permite a los profesores
ahorrar tiempo en la planificacion de lecciones y enfocarse en
actividades de ensefianza mas efectivas en el aula.

En resumen, el aula invertida es una metodologia innovadora que
puede transformar la forma en que se ensefa y se aprende. Al
permitir que los estudiantes tengan un mayor control sobre su propio
proceso de aprendizaje, se puede fomentar su compromiso y
motivacion, y mejorar su capacidad para aplicar el conocimiento en
contextos practicos. Al mismo tiempo, los educadores pueden
ahorrar tiempo y enfocarse en actividades mas efectivas en el aula, lo
qgue puede mejorar la calidad de la educacion para todos los
estudiantes. La TElI Videomatica se enfoca en la metodologia del aula
invertida.

A continuacion se presentan algunos ejemplos de cémo se puede
aplicar la metodologia de aula invertida en diferentes contextos:
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Historia

Estos son solo algunos ejemplos de
como se puede aplicar la
metodologia de aula invertida. La
flexibilidad de esta metodologia
permite que se adapte a diferentes
temas y niveles de educacién. La TEI
Videomatica aplica la metodologia
de aulainvertida. 159
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5.1 El Aula Invertida y su Relacion con las TEI

Las tecnologias de accesibilidad han permitido crear plataformas
para el trabajo autbnomo de nuestros estudiantes y le han abierto las
puertas a otras metodologias como la del aula invertida.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)
desempenan un papel fundamental en la metodologia del aula
invertida.

A continuacién, se presentan algunas formas en que las TIC, en
particular las TEl, pueden relacionarse con el aula invertida:

J Creacién de materiales educativos inclusivos:

Las TEl, como las plataformas de aprendizaje en linea, las
herramientas de autoria y las aplicaciones educativas, pueden ser
utilizadas para crear materiales educativos interactivos que los
estudiantes pueden revisar antes de la clase. Estos materiales
pueden incluir videos educativos, juegos, simulaciones vy
actividades interactivas que los estudiantes pueden utilizar para
explorar y comprender los conceptos. En este asunto la TEI
Videomatica ha colaborado significativamente ofreciendo en su
plataforma escenas interactivas de aprendizaje y objetos
interactivos de aprendizaje inclusivos para todos los ciclos de
formacioén relacionadas con las Matematicas y que ademas es facil
de replicar en cualquier area del conocimiento y en cualquier
institucion educativa

J  Retroalimentacion inmediata:
Las TEl pueden proporcionar retroalimentacion inmediata a los
estudiantes, lo que les permite saber si estdn comprendiendo los
conceptos antes de llegar al aula. Los estudiantes pueden recibir
retroalimentacion en tiempo real a través de pruebas en linea,
cuestionarios y juegos educativos. La TEI Videomatica tiene videos
interactivos y escenas interactivas de respuesta inmediata.
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J Colaboracion en linea:

Las TEl pueden facilitar la colaboracién entre estudiantes y
profesores en linea, lo que permite que los estudiantes trabajen
juntos antes de la clase para discutir y comprender mejor los
conceptos. Las herramientas de colaboracién en linea, como las
plataformas de aprendizaje en linea y las redes sociales educativas,
pueden utilizarse para discutir y colaborar en proyectos en linea.
Las TEI también pueden facilitar la colaboracién entre estudiantes
y profesores en linea, lo que permite que los estudiantes trabajen
juntos antes de la clase para discutir y comprender mejor los
conceptos. Las herramientas de colaboracién en linea, como las
plataformas de aprendizaje en linea y las redes sociales educativas,
pueden utilizarse para discutir y colaborar en proyectos en linea. A
través de la TEl Videomatica los estudiantes se pueden comunicar y
compartir sus experiencias y colaborar entre ellos.

J Personalizacion del aprendizaje:

Las TEIl pueden ser utilizadas para personalizar el aprendizaje de los
estudiantes, proporcionando materiales educativos especificos
para las necesidades y habilidades de cada estudiante. Los
estudiantes pueden trabajar a su propio ritmo y recibir
retroalimentacion y orientacién personalizada, lo que les permite
avanzar a su propio ritmo. Los videos interactivos y las escenas
interactivas de la TEl Videomatica son personalizadas.

En resumen, las TEl y el aula invertida
pueden trabajar juntos para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes y facilitar la
ensefNanza de los profesores. Las TEI
pueden ser utilizadas para crear materiales
educativos interactivos, proporcionar
retroalimentacion inmediata, facilitar la
colaboracion en linea y personalizar el
aprendizaje, lo que permite a los
estudiantes trabajar a su propio ritmo y
mejorar su comprension de los conceptos.
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Antes de describir este capitulo, el profesor Builes, quiere reconocer
gue todo lo que ha aprendido y conoce acerca de la inclusién ha sido a
través de las capacitaciones de los expertos en inclusién que trabajan
en su institucion y a quienes desea agradecer en este libro.

El Disefio Universal del Aprendizaje (DUA) es un marco pedagégico
que busca mejorar la calidad de la educacién para todos los
estudiantes, independientemente de sus habilidades, discapacidades
o antecedentes culturales. EIl DUA se basa en la idea de que los
estudiantes tienen diferentes necesidades, estilos de aprendizaje y
habilidades, y que la educacion debe ser disenada para ser accesible y
beneficiosa para todos.

El DUA se compone de tres principios fundamentales:

1. Representacion:

este principio se refiere a la idea de que los materiales de ensenanza
deben ser presentados de multiples maneras para permitir que los
estudiantes puedan acceder a la informaciéon de diferentes maneras.
Por ejemplo, los materiales de ensenanza pueden incluir imagenes,
videos y texto para que los estudiantes puedan aprender a través de la
modalidad que mejor les funcione.

2. Acciony expresion:

este principio se refiere a la idea de que los estudiantes deben tener
diferentes maneras de demostrar lo que han aprendido. Por ejemplo,
algunos estudiantes pueden preferir escribir un ensayo mientras que
otros pueden preferir hacer una presentacién o un proyecto en grupo.

3. Participacion:

este principio se refiere a la idea de que los estudiantes deben tener
multiples maneras de participar en el aprendizaje. Por ejemplo, los
estudiantes pueden trabajar en grupos pequenos, discutir en clase,
hacer preguntasy recibir retroalimentacion.
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El DUA se puede aplicar en diferentes contextos educativos, desde la
educaciéon preescolar hasta la educacidon superior. Al aplicar los
principios del DUA, los educadores pueden crear entornos de
aprendizaje que sean mas accesibles, equitativos y efectivos para
todos los estudiantes.

Una de las estrategias implementadas por el gobierno de Colombia
ha sido el desarrollo profesional, para ello, se realizan capacitaciones
para los docentes con expertos en discapacidades en las instituciones
donde se aplique el DUA.

A continuacion se presenta un estudio realizado por la Universidad
Nacional de Colombia para el MINEDUCACION vy fue entregado a
todos los docentes de la institucién educativa donde labora el
profesor Builes como estrategia para el desarrollo profesional en
educacién inclusiva de todos los docentes de esa institucién:

TODOSPORUN

(® MINEDUCACION '!'UEVOPAIS

Diseno Universal para el

Aprendizaje
DUA

Grupo de investigacion Discapacidad, politicas y
justicia social
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El DUA busca crear un entorno educativo que sea inclusivo y
accesible para todos los estudiantes, independientemente de sus
habilidades, discapacidades o antecedentes culturales. Esto significa
que el DUA se enfoca en disenar el proceso educativo de manera que
se adapte a las necesidades de cada estudiante, en lugar de hacer que
los estudiantes se adapten a un solo método de ensefanza.

Ademais, el DUA promueve la equidad en el aprendizaje, ya que
reconoce que los estudiantes tienen diferentes habilidades,
necesidades y estilos de aprendizaje. Al proporcionar multiples
formas de representacion, accidon y expresion, y participacion, se les
brinda a los estudiantes la oportunidad de aprender de |la manera que
mejor les funcione.

El DUA también fomenta la innovacién en la ensefanza. Al crear
multiples formas de presentar la informacion y demostrar el
aprendizaje, se pueden utilizar nuevas tecnologias y herramientas
educativas para mejorar la experiencia de aprendizaje y motivar a los
estudiantes.

En resumen, el DUA es
una metodologia que
busca adaptarse a |Ia
diversidad de los
estudiantes y promover
la equidad y la inclusion
en la educacién. Al
utilizar el DUA, los
educadores pueden crear
un entorno de
aprendizaje mas accesible, equitativo e innovador para todos los
estudiantes.
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A continuacion se presentan algunos ejemplos de cémo se puede
implementar el DUA en la educacién:

1. Representacion:

J Utilizar diferentes formas de presentar la informacién, como
imagenes, graficos, videos y audio.

J Proporcionar subtitulos en videos y transcripciones de audio para
estudiantes con discapacidad auditiva.

J Ofrecer diferentes niveles de texto o contenido, desde informacién
basica hasta material mas avanzado.

2. Accidny expresion:

4 Proporcionar diferentes opciones para demostrar el aprendizaje,
como proyectos creativos, ensayos, presentaciones orales, videos o
examenes escritos.

4 Proporcionar herramientas tecnolégicas, como programas de
dictado de voz, para estudiantes con discapacidades de escritura.

3. Participacion:

J Fomentar el trabajo en grupo y la colaboracién.
J Proporcionar oportunidades para la participaciéon activa en clase,
como hacer preguntas o compartir opiniones.

J Utilizar herramientas tecnolégicas como foros en linea y blogs para
fomentar la participaciony la discusion.

En general, el DUA busca proporcionar opciones y oportunidades
para que todos los estudiantes puedan acceder a la informacion,
demostrar su aprendizaje y participar en el proceso formativo. Los
ejemplos anteriores son solo algunos ejemplos de cémo se puede
aplicar el DUA en la educacién.
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La clave es adaptar el proceso formativo a las necesidades de cada
estudiante individual para fomentar el éxito académico y personal.

Podemos concluir, el DUA es un marco para disenar materiales de
ensenanza y recursos educativos que sean accesibles para todos los
estudiantes, independientemente de sus habilidades, conocimientos
previos y estilos de aprendizaje y se basa en tres principios
fundamentales:

4 Proporcionar multiples formas de representacion del contenido.

J Ofrecer multiples formas de accion y expresién para demostrar el
aprendizaje.

4 Proporcionar multiples medios de compromiso del estudiante con
el contenido.

El DUA se enfoca en disefar el curriculo y los recursos educativos para
satisfacer las necesidades de la diversidad de estudiantes en lugar de
hacer adaptaciones o modificaciones especificas para estudiantes
individuales.

Al utilizar el DUA, los educadores pueden disenar materiales y recursos
que son accesibles para todos los estudiantes desde el principio, lo que
puede mejorar significativamente la experiencia de aprendizaje para los
estudiantes con discapacidades y aquellos que tienen diferentes estilos
de aprendizaje.

Algunas estrategias para implementar el DUA en el aula incluyen:

4 Ofrecer informacién en diferentes formatos, como texto, imagenes,
videos y audio.

4 Proporcionar opciones para que los estudiantes elijan cémo
demostrar su aprendizaje, como dibujar una imagen, escribir un
ensayo o hacer una presentacion.

J Ofrecer multiples formas de involucrar a los estudiantes en el
contenido, como preguntas de discusioén, actividades practicas y
juegos educativos.
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J Fomentar la colaboracién y el trabajo en equipo, lo que puede
permitir a los estudiantes aprender de manera mas efectiva al
compartir conocimientos y habilidades.

Al utilizar el DUA, los educadores pueden asegurarse de que todos los
estudiantes tengan acceso al mismo contenido y oportunidades de
aprendizaje, lo que puede mejorar la inclusion y el éxito de todos los
estudiantes en el aula.

A continuacién se profundizan algunos ejemplos:
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El autor quiere detenerse un momento y en esta parte del libro, analizar
las multiples formas como presentamos la informacion, las imagenes
son muy importantes en la presentacion de la informaciéon, muchas
veces como educadores no encontramos la imagen pertinente para lo
gue estamos ensenando, impidiendo esto, que presentemos
adecuadamente los contenidos, en la siguiente plataforma, encontrara
el acceso un banco de imagenes para que pueda realizar sus
presentaciones con imagenes mas pertinentes a las competencias que
se estén desarrollando.

Para acceder haga clic en Banco de Imagenes* o puedes utilizar
Pixabay?, se la recomiendo.

B.. ... EDUCACION 3.0 = o=

NOTICIAS RECURSOS EMPRESAS LIBROS TECNOLOGIA FORMACION FAMILIAS ENTREVISTAS !

Figura 6.1. Educacién 3.0

plxobog Explorar v Iniciar seshon Unirme i Subir

Increibles Imagenes Gratis Para Descargar

Nuestro bangehde imdgenes tiene mas de 1 millon de imagenes y videos compartidosipor nusstra talentasa comunidad.

Figura 6.2. Pixabay

4 Recuperada de: https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/mejores-bancos-de-
imagenes/ y adaptada por David Builes. 2023

3 Recuperada de: https://pixabay.com/es/y adaptada por David Builes. 2023
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6.1Las TEl y el DUA

El DUA ha tenido una gran aceptaciéon en la ultima década en la
comunidad educativa y al parecer han sido las tecnologias las
responsables.

Las TEIl son una herramienta valiosa para apoyar la implementacion
del DUA en una institucion educativa. Al proporcionar multiples
formas de presentar la informacién y multiples opciones para la
accion y expresion, las tecnologias educativas inclusivas pueden
ayudar a garantizar que todos los estudiantes tengan acceso a la
informacién vy la capacidad de demostrar su aprendizaje.

Por ejemplo, las TEI pueden incluir software de reconocimiento de
voz, que permite a los estudiantes con discapacidades de lectura o
escritura hablar en lugar de escribir o leer. Del mismo modo, los
programas de texto a voz pueden ayudar a los estudiantes con
discapacidades visuales a escuchar el material escrito.

Las TEIl también es utilizada para ayudar a los estudiantes a
desarrollar habilidades sociales y emocionales, proporcionando
oportunidades para la practica en un entorno seguro y controlado.
Por ejemplo, las plataformas de aprendizaje en linea pueden incluir
herramientas de colaboraciéon y comunicacién para ayudar a los
estudiantes a trabajar juntos y desarrollar habilidades de
comunicacion efectivas.

En resumen, las TEl son una herramienta valiosa para apoyar la
implementaciéon del DUA en una institucion educativa, al
proporcionar multiples formas de presentar la informaciéon vy
multiples opciones para la accion y expresion.
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Al incorporar TEIl en el aula, las instituciones educativas pueden mejorar
el acceso a la educacion vy la igualdad de oportunidades para todos los
estudiantes.

Las TEl ayudan a los educadores a adaptar y personalizar la ensenanza
para satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes. Los
sistemas de gestion del aprendizaje (LMS, por sus siglas en inglés)
pueden utilizarse para ofrecer diferentes actividades y recursos de
aprendizaje segun las necesidades de cada estudiante, lo que permite a
los estudiantes avanzar a su propio ritmo y recibir el apoyo que
necesitan.

Las TEI también son utilizadas para ayudar a los estudiantes a desarrollar
habilidades de resolucién de problemas y pensamiento critico. Los juegos
educativos y las simulaciones pueden ofrecer una experiencia interactiva
y envolvente que permite a los estudiantes experimentar y practicar
habilidades de manera segura y controlada. Al proporcionar multiples
niveles de desafio y opciones de solucion de problemas, estos juegos y
simulaciones pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades
de pensamiento critico y resolucién de problemas.

En dltima instancia, la
incorporaciéon de TEI en la
educacion puede ayudar a
garantizar que todos los
estudiantes tengan acceso a
una educacién de alta calidad
y la capacidad de demostrar su
aprendizaje. Ademas, puede
ayudar a los educadores para
adaptar y personalizar la
ensenanza para satisfacer las necesidades individuales de los
estudiantes, lo que puede mejorar la motivacion y el compromiso de los
estudiantes y mejorar su rendimiento académico.
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6.2 Ajustes Razonables en un DUA

Los ajustes razonables en un DUA se refiere a las modificaciones y
adaptaciones que se hacen en el proceso de ensenanza y aprendizaje
para permitir que todos los estudiantes, independientemente de sus
habilidades, necesidades o caracteristicas individuales, puedan
acceder al contenido y participar en la actividad educativa de manera
efectiva, en otras palabra, son cambios en el entorno de aprendizaje
gue se realizan para garantizar que todos los estudiantes tengan
acceso al mismo material y oportunidades de aprendizaje, sin
discriminacion.

Estos ajustes razonables
se basan en los principios
del DUA, que busca
proporcionar  multiples
formas de representacion
de la informacion,
multiples  formas de
expresion y accion, vy
multiples formas de
participacion y
compromiso para todos
los estudiantes.

Algunos ejemplos de ajustes razonables en un DUA pueden incluir la
utilizacion de tecnologia de asistencia para estudiantes con
discapacidades visuales o auditivas, la adaptaciéon de materiales de
ensefnanza para estudiantes con necesidades linglisticas especiales, la
provision de tiempo adicional para completar tareas o examenes para
estudiantes con trastornos del aprendizaje, o la modificacién de la
estructura de la clase para permitir la participaciéon activa de
estudiantes con necesidades de movilidad reducida.
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Es importante destacar que los ajustes razonables en un DUA no
significan bajar el nivel de rigor académico o simplificar el contenido,
sino mas bien adaptar y personalizar el proceso de ensenanza y
aprendizaje para permitir que todos los estudiantes puedan tener
éxito en su aprendizaje.

El DUA vy los ajustes razonables estan estrechamente relacionados.
Ambos buscan adaptar el entorno educativo para asegurar que los
estudiantes con discapacidades tengan acceso a las mismas
oportunidades educativas que los demas estudiantes.

Por un lado, los ajustes razonables son cambios en el entorno o en los
procesos educativos que permiten a los estudiantes con
discapacidades participar plenamente en el aula y demostrar su
aprendizaje. Por ejemplo, un ajuste razonable para un estudiante con
discapacidad visual podria ser proporcionar material de lectura en
formato braille o audio.

El DUA, por otro lado, busca crear un entorno educativo que sea
inclusivo para todos los estudiantes, no solo aquellos con
discapacidades, es decir, el DUA se centra en el disefio de un entorno
educativo que sea accesible para todos los estudiantes.

Al disenar el aprendizaje de manera que sea accesible para todos, el
DUA busca eliminar la necesidad de ajustes razonables. Por ejemplo,
proporcionar material de lectura en multiples formatos, no solo en
formato braille, beneficiaria a los estudiantes con discapacidades
visuales, sino a todos los estudiantes que tienen diferentes estilos de
aprendizaje o necesidades.

Sin embargo, los ajustes razonables todavia son necesarios para
garantizar que los estudiantes con discapacidades tengan acceso
pleno y efectivo al aprendizaje.
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El DUA vy los ajustes razonables trabajan juntos para asegurar que
todos los estudiantes tengan acceso a una educacién de calidad y que
puedan demostrar su aprendizaje de manera efectiva.

El DUA vy los ajustes razonables son conceptos importantes en la
educacion inclusiva. Ambos buscan garantizar que todos los
estudiantes tengan acceso a una educacion de calidad, sin importar
sus habilidades o discapacidades.

Por un lado, en lugar de centrarse en la necesidad de ajustes
razonables para los estudiantes con discapacidades, el DUA busca
disenar la ensefanza de tal manera que sea inclusiva para todos los
estudiantes. Al proporcionar multiples formas de presentar la
informacién y multiples opciones para la acciéon y expresion, el DUA
busca permitir que todos los estudiantes tengan acceso a la
informacioény la capacidad de demostrar su aprendizaje.

Por otro lado, los ajustes
razonables son cambios
especificos en el entorno
o en los procesos
educativos que se
realizan para permitir
que los estudiantes con
discapacidades
participen plenamente en
el aula y tengan acceso a
la  informacion. Los
ajustes razonables pueden incluir cosas como proporcionar material
de lectura en formato braille o audio para estudiantes con
discapacidades visuales, o proporcionar tiempo adicional en los
examenes para estudiantes con discapacidades de aprendizaje.
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Algunos ejemplos especificos de ajustes razonables en un DUA
pueden incluir:

7]

Aunque el DUA vy los ajustes razonables son conceptos distintos, se
complementan entre si. Si bien el DUA busca crear un entorno
educativo inclusivo para todos los estudiantes, los ajustes razonables
siguen siendo necesarios para garantizar que los estudiantes con
discapacidades tengan acceso efectivo al aprendizaje.
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Al trabajar juntos, el DUA vy los ajustes razonables pueden garantizar
gue todos los estudiantes tengan las mismas oportunidades para
aprender y tener éxito en la escuela.

En conclusion, en un DUA, los ajustes razonables son esenciales para
garantizar que todos los estudiantes tengan acceso a la educacién de
manera equitativa, independientemente de sus habilidades vy
necesidades individuales.

Los ajustes razonables son esenciales para garantizar que todos los
estudiantes tengan acceso a la educacion de manera equitativa,
independientemente de sus habilidades y necesidades individuales.
Al incorporar estos ajustes en un DUA, se puede crear un ambiente
de aprendizaje inclusivo que permita que todos los estudiantes
tengan éxito y alcancen su maximo potencial.

Figura 6.3. Ajustes Razonables en un DUA
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La Inclusion en la Educacion
Superior



El paradigma de la inclusién en la educacién superior se refiere a la
idea de que todas las personas, independientemente de su origen,
habilidades o discapacidades, deben tener igualdad de oportunidades
para acceder, participar y tener éxito en la educacién superior. Este
enfoque promueve un ambiente de aprendizaje inclusivo vy
equitativo, que valora la diversidad y la inclusion como una fuente de
fortalezay enriquecimiento para la comunidad académica.

El paradigma de la inclusiéon en
la educacién superior es un reto
mucho mayor, implica una serie
de practicas y politicas que
fomentan la accesibilidad, la
equidad y la diversidad en la
educacién superior.

A continuacion se presentan
algunos paradigmas de |Ia
inclusion en la educacion superior:

J Accesibilidad fisica:
Garantizar que las instalaciones y los recursos de la universidad
sean accesibles para todas las personas, incluyendo aquellas con
discapacidades fisicas.

4 Accesibilidad financiera:
Asegurar que todas las personas tengan acceso a la educacién
superior independientemente de su situacién financiera, mediante
la oferta de becas, préstamos y otros programas de ayuda
financiera.

J Accesibilidad académica:
Ofrecer programas y servicios de apoyo académico que ayuden a
los estudiantes a superar barreras académicas y a alcanzar su
maximo potencial.
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4 Sensibilizacion y capacitacion:
Promover la educacién y la capacitacion en inclusion y diversidad
para todos los miembros de la comunidad académica, incluyendo
profesores, personal y estudiantes.

J Desarrollo de politicas inclusivas:
Establecer politicas y practicas que fomenten la inclusién y la
equidad en la educacién superior, y que aseguren que todos los
miembros de la comunidad académica sean tratados con igualdad y
respeto.

En la educacion superior, la inclusion se refiere a la creacién de un
ambiente de aprendizaje que no solo es accesible y equitativo, sino
gue también valora la diversidad y la inclusién como una fuente de
fortalezay enriquecimiento para la comunidad académica.

El paradigma de la inclusion en la educacion superior se basa en la
idea de que todas las personas tienen derecho a la educacion y que
deben ser aceptadas y valoradas por su diversidad. Este enfoque
reconoce que cada persona tiene diferentes necesidades vy
habilidades, y que la educacién debe ser adaptada para satisfacer
esas necesidades y maximizar el potencial de cada estudiante.

Este paradigma es muy importante porque promueve un ambiente de
aprendizaje que es justo y equitativo para todas las personas. Esto a
su vez, aumenta la diversidad y la riqueza de perspectivas en la
comunidad académica, lo que puede mejorar la calidad de la
educacion y el éxito de los estudiantes. Ademas, la inclusion en la
educacién superior puede tener un impacto positivo en la sociedad
en su conjunto, ya que puede contribuir a la construccién de una
sociedad mas justa y equitativa.

El paradigma de la inclusidén en la educacion superior implica una
amplia gama de acciones y politicas, incluyendo:
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En resumen, el paradigma de la inclusién en la educacién superior es
una filosofia que se enfoca en garantizar que todas las personas
tengan igualdad de oportunidades para acceder y tener éxito en la
educacién superior. Esto implica la eliminacion de barreras y la
creacion de un ambiente de aprendizaje inclusivo y equitativo que
celebre la diversidad y valore la inclusion como una fuente de
fortalezay enriquecimiento para la comunidad académica.
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En Colombia, el paradigma de la inclusién
en la educacién superior es un tema que
ha cobrado cada vez mas relevancia en
los ultimos anos. A pesar de que se han
realizado avances significativos en el
acceso a la educacion superior con la
politica publica de Matricula Cero, donde
la educacién superior es gratuita, todavia
hay muchos desafios en términos de inclusién y equidad.

En la actualidad, el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia esta
comprometido con la promocién de la inclusion en la educacion superior
a través de diferentes iniciativas y programas. Algunos de estos
programas incluyen:

En resumen, aunque todavia hay desafios por superar, en Colombia se
estan llevando a cabo diferentes iniciativas y programas para promover
el paradigma de la inclusion en la educacién superior. EIl compromiso del
gobierno, las universidades y la sociedad en general es clave para lograr
una educacion superior mas inclusiva y equitativa para todas las
personas.

Figura 7.1. Paradigma de la Inclusion en la Educacion Superior

183


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/imagenes/149.jpg
https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/imagenes/70.jpg

7.1 Politicas de Inclusion en la Educacion Superior

Como se analizé en el capitulo 2, marco legal de las TEI, en Colombia
existen normativas vigentes que buscan fortalecer la inclusion, en la
educacion superior no es la excepcion, a continuacidn se presentan un
resumen de las politicas publicas mas relevantes en Colombia
relacionadas con la inclusion en la educacion superior:
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Estas son las politicas publicas mas relevantes en Colombia
relacionadas con la inclusién en la educacion superior.

Cada una de estas politicas tiene como objetivo mejorar la calidad y
la accesibilidad de la educacién superior en Colombia, promoviendo
la inclusion y la equidad en el sistema educativo. Es importante
destacar que el compromiso y la participacion de las instituciones
educativas, el gobierno y la sociedad en general son fundamentales
para lograr una educacion superior mas inclusiva y equitativa para
todos.

Figura 7.2. Politicas De Inclusién en la Educacién Superior

185


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/imagenes/71.jpg

7.2 Proyecciones de Inclusion en la Educacion
Superior en Colombia
En Colombia, el gobierno ha establecido algunas proyecciones y

metas para avanzar en la inclusion en la educacién superior. Algunas
de estas proyecciones son:

o]
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En resumen, las proyecciones para Colombia en cuanto a la inclusion
en la educacién superior buscan mejorar el acceso, la calidad y la
pertinencia de la educacién superior, fomentar la investigacion, la
innovaciony lainclusién y fortalecer la formacion técnica.

Todo esto con el objetivo de generar un impacto positivo en el
desarrollo social y econdmico del pais.

Figura 7.3. Proyecciones de Inclusion en la Educaciéon Superior
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7.3 Recomendaciones para las Instituciones
Educativas de Educacion Superior
A continuacion, se presentan algunas recomendaciones que pueden

ser utiles para las instituciones educativas de educacién superior en
cuanto alainclusion:

o]
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La inclusién en la educacion superior es un tema que va mas alla de la
mera accesibilidad fisica o la implementacién de tecnologias
educativas inclusivas. Se trata de crear un ambiente educativo que
permita a todos los estudiantes participar plenamente en la vida
universitaria, independientemente de sus habilidades, género, raza,
orientacion sexual u otras caracteristicas.

Para lograr una educacién inclusiva en la educacién superior, es
necesario que las instituciones educativas se comprometan a:

J Reconocer y valorar la diversidad:
Las instituciones educativas deben reconocer y valorar la
diversidad de sus estudiantes y personal, y promover una cultura de
respetoy aceptacién de la diferencia.

4 Adoptar politicas y practicas inclusivas:
Las instituciones educativas deben adoptar politicas y practicas
inclusivas que garanticen el acceso y la participaciéon de todos los
estudiantes. Esto puede incluir la adaptacién de materiales
didacticos, la implementacién de tecnologias educativas inclusivas,
la capacitacién del personal docente y la accesibilidad fisica.

J Fomentar la participacion activa:
Las instituciones educativas deben fomentar la participacion activa
de los estudiantes en la vida universitaria, y garantizar que todos
los estudiantes tengan igualdad de oportunidades para participar
en actividades académicas, deportivas, culturales y sociales.

J Promover el liderazgo inclusivo:
Las instituciones educativas deben promover el liderazgo inclusivo,
tanto entre el personal docente como en la comunidad estudiantil.
Esto puede implicar la creaciéon de programas de liderazgo para
estudiantes con discapacidades o la promocién de la participacion
de estudiantes de grupos minoritarios en puestos de liderazgo
estudiantil.
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En conclusién, la inclusion en la educacién superior es un
compromiso que debe ser asumido por las instituciones educativas y
toda la comunidad educativa. Se trata de crear un ambiente
educativo que permita a todos los estudiantes desarrollar todo su
potencial, independientemente de sus caracteristicas personales o
habilidades. La inclusiéon en la educacién superior no solo es un
derecho, sino también una necesidad para garantizar la igualdad de
oportunidades y el desarrollo social y econédmico de una sociedad
mas justa y equitativa. La inclusién en la educaciéon superior es un
tema fundamental para garantizar el acceso y el aprendizaje de todos
los estudiantes. Las instituciones educativas deben adoptar politicas
y practicas inclusivas que permitan a todos los estudiantes alcanzar
su maximo potencial y tener éxito académico y profesional.

Figura 7.4. Recomendaciones para las Instituciones de Educacién Superior
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7.4 TEI Utilizadas en la Educacion Superior

La implementacién de TEl en la educacién superior es una
oportunidad para acercar el diseno universal para el aprendizaje a los
modelos de ensenanza implementados en estas instituciones, es
necesario que las instituciones de educaciéon superior asuman esta
responsabilidad y recontextualicen sus curriculos enfocados en la
equidad y la diversidad.

Seguramente el lector esta abrumado con tantas tecnologias que hay
por explorar, lo importante es que el docente conozca algunas TEI
para que tenga criterios a la hora de seleccionar la tecnologia
adecuada para su entorno escolar, recuerde que esta seleccion
depende exclusivamente de las necesidades de cada estudiantes y lo
gue se busca es que todas las personas, sin distincién alguna, puedan
acceder a una educacion superior de calidad. Los docentes deben
abordar el asunto de la diversidad en el aula y disenar e implementar
TEI que favorezcan la inclusién educativa.

Como ha venido reiterando, el autor advierte que se deben tomar
medidas en este asunto, para garantizar que todas las personas
tengan la oportunidad de acceder a una educacioén superior de calidad
en iguales condiciones y sin discriminacion alguna.

Para tener una vision del asunto, a continuacion, se presentan 20
aplicaciones que son utiles para una educacién inclusiva en la
educacion superior, son sdlo algunas seleccionadas de una amplia
gama de TEIl que existen actualmente y que satisfacen muchas
necesidades de los estudiantes, sobretodo con discapacidades, para
interactuar en la escena, simplemente haga clic en el botén adelantar:
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TEI EN LA EDUCACION SUPERIOR > ‘
Be My Eyes:
Es una aplicacion que conecta a personas con

discapacidad visual con voluntarios que pueden
ayudarles a través de una videollamada.

Para tener una vision mas amplia del asunto, a continuacion se
presentan 20 aplicaciones de tecnologias educativas inclusivas para
la educacion superior, pero esta lista con su respectivo enfoque, para
interactuar en ella, simplemente haga clic en el botén adelantar:

- o]

ENFOQUE DE LAS TEI > \

UDL Book Builder:
Permite a los profesores y estudiantes crear y
personalizar libros digitales accesibles con

diferentes herramientas de accesibilidad.

Enfoque: Accesibilidad.
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ONLINE
EDUCATION

Learn more
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Plataformas y Redes
Educativas



Las redes educativas han permitido difundir las TEl y son
fundamentales aliados para la educacién inclusiva, a continuacion se
describen 2 redes educativas, de las muchas que hay, no quiere decir
esto que sean las idéneas, eso depende de las necesidades de cada
estudiante, nuevamente reitero que es muy importante identificar las
necesidades de cada estudiante, para el autor estas 2 redes son las
mas representativas:

8.1 Red Educativa Descartes

la Red Educativa Descartes es una plataforma en linea que
proporciona recursos didacticos para la ensefanza de las
matematicas, la fisica , la quimica, entre otras areas, en varios
idiomas. Ofrece una amplia variedad de materiales didacticos para
diferentes niveles educativos, desde primaria hasta universidad.

La plataforma cuenta con herramientas interactivas y simulaciones
que permiten a los estudiantes aprender a través de |la
experimentacion y la exploraciéon. Ademas, la Red Educativa
Descartes se enfoca en la inclusion educativa, proporcionando
recursos adaptados a las necesidades de estudiantes con
discapacidades visuales, auditivas, cognitivas y fisicas.

La Red Descartes ofrece una gran variedad de recursos didacticos,
entre los que se encuentran materiales educativos interactivos,
simulaciones y ejercicios adaptados a diferentes niveles educativos.
Estos recursos son accesibles para todos los usuarios de manera
gratuita, y estan disponibles en varios idiomas.

Por ejemplo, "La magia de la regla de tres", es un recurso educativo
publicado en la plataforma Red Descartes que tiene como objetivo
ensefnar de manera interactiva y entretenida el concepto de la regla
de tres.
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Este libro es interactivo y presenta diferentes ejemplos y ejercicios
resueltos para que los estudiantes puedan practicar y mejorar su
comprension de este tema.

En cuanto al libro interactivo "La magia de la regla de tres", es una
herramienta que permite a los estudiantes aprender de manera
autéonoma y adaptativa. El libro cuenta con actividades interactivas
gue permiten a los estudiantes aplicar la regla de tres de manera
practica y con ejemplos adaptados a diferentes niveles educativos y
contextos. Ademas, el libro cuenta con feedback inmediato, lo que
permite a los estudiantes saber si han comprendido correctamente los
conceptos y si han resuelto los ejercicios de manera correcta.

Ese libro interactivo, al igual que muchos otros recursos educativos de
la plataforma Red Descartes, tiene en cuenta la inclusion educativa y
se adapta a las necesidades de los estudiantes con discapacidades
visuales, auditivas, cognitivas y fisicas.

En conclusion, la plataforma Red Descartes vy el libro interactivo "La
magia de la regla de tres" son herramientas valiosas para la ensenanza
de las matematicas, la fisica y la quimica y otras areas del
conocimiento, con un enfoque en la inclusién educativa. Estos recursos
adaptados a las necesidades de los estudiantes con discapacidades
visuales, auditivas, cognitivas y fisicas, lo que permite a los estudiantes
aprender de manera autéonoma y efectiva. Por ejemplo, el libro
interactivo "La magia de la regla de tres" es un recurso educativo
disponible en esta plataforma que busca ensefar de manera
interactiva y accesible el concepto de laregla de tres.

La plataforma Red Descartes es una iniciativa liderada por el Instituto
de Tecnologias Educativas del Ministerio de Educacion, Cultura y
Deporte de Espana, en colaboracién con diversas instituciones
educativas y organizaciones dedicadas a la inclusién educativa.
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Los recursos y materiales educativos ofrecidos en la plataforma se
encuentran organizados por niveles educativos, desde primaria hasta
universidad, y estan disponibles en varios idiomas. Ademas de la
regla de tres, se pueden encontrar recursos educativos sobre otros
temas de Matematicas y Fisica, como Ecuaciones, Geometria,
Algebra, Trigonometria, cinematica, Dindmica, entre muchos otros.

La plataforma Red Descartes es una herramienta util para la
implementacién de TEI, ya que los recursos y materiales educativos
ofrecidos estan adaptados a las necesidades de los estudiantes con
discapacidades visuales, auditivas, cognitivas y fisicas. Por ejemplo,
los recursos cuentan con narracién de voz para los estudiantes con
discapacidad visual, con subtitulos para los estudiantes con
discapacidad auditiva y con ejemplos y ejercicios adaptados a
diferentes niveles educativos para los estudiantes con
discapacidades cognitivas.

FrEOEENO@EY

REMeducativa
“alescartes
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Médulo de Blisqueda

Eproyecto

Figura 8.1. Red Educativa Descartes
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8.2 Plataforma: Educacion 3.0

Educacion 3.0 es un portal de noticias y recursos sobre tecnologia y
educacién. Fundado en 2011, ofrece informacion actualizada y
relevante sobre las Ultimas tendencias, herramientas y estrategias en
el ambito educativo, asi como entrevistas con expertos y opiniones
de profesionales del sector.

El sitio web esta dirigido tanto a docentes como a estudiantes, padres
y otros interesados en el uso de la tecnologia en la educacién. Los
contenidos de Educacion 3.0 se organizan en secciones tematicas,
como educacion infantil, primaria, secundaria, formacién profesional
y educacioén universitaria, entre otras.

Ademas de las noticias y articulos, el sitio también ofrece recursos
didacticos, como guias y tutoriales sobre el uso de tecnologias
especificas en el aula, y una secciéon de eventos y convocatorias para
que los usuarios estén al tanto de las ultimas actividades y
oportunidades en el sector educativo.

Educacion 3.0 es un portal de referencia en el ambito de la tecnologia
y la educacion, y es muy valorado por su calidad y relevancia en el
sector. A continuacion, te cuento un poco mas sobre algunas de sus
secciones y contenidos destacados:

® Noticias y articulos:
En esta seccidn, se publican regularmente noticias y articulos sobre
temas de actualidad en el dmbito educativo. Estos contenidos
abordan temas tan diversos como la gamificacién, el aprendizaje
personalizado, la robdtica educativa, la programacion, las nuevas
metodologias pedagogicas, el uso de redes sociales en el aula, entre
otros.
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(® Recursos didacticos:
En esta seccion, se pueden encontrar guias, manuales y tutoriales
sobre el uso de diferentes herramientas tecnolégicas en el aula. Por
ejemplo, hay tutoriales sobre el uso de plataformas educativas
como Moodle, sobre la creacién de contenidos educativos
multimedia, o sobre el uso de apps mdviles para el aprendizaje.

(® Entrevistasy opiniones:
En Educacion 3.0, también se publican entrevistas con expertos en
tecnologia y educacién, asi como opiniones y reflexiones de
profesionales del sector. Estos contenidos son muy valiosos para
conocer de primera mano las tendencias y los retos actuales en el
ambito de la educacién.

@ Eventos y convocatorias:
Finalmente, en esta seccion, se puede encontrar informacién sobre
eventos, congresos y otras actividades relacionadas con la
tecnologia y la educacién. También se publican convocatorias para
participar en proyectos educativos, programas de formacién o
concursos.

Educacién 3.0 es un portal que también aborda el tema de la educacién
inclusiva, entendida como un enfoque que busca garantizar la igualdad
de oportunidades y el acceso a la educaciéon para todas las personas,
independientemente de sus caracteristicas individuales o de sus
necesidades especificas.

En Educacion 3.0 se pueden encontrar recursos y articulos sobre la
educacion inclusiva, incluyendo temas como la atencién a la diversidad,
la inclusion de personas con discapacidad, el desarrollo de programas
educativos que promuevan la inclusién, la adaptaciéon de los materiales y
recursos educativos para satisfacer las necesidades de todos los
estudiantes, entre otros.

Ademas, Educaciéon 3.0 también destaca experiencias y proyectos que
fomentan la inclusion educativa, en los que se promueve la integracion
de estudiantes con discapacidad o necesidades educativas especiales en
el aulay enlavidaescolar en general.
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También se destaca la importancia de |a formacién del profesorado en
esta materia, para que los docentes estén preparados para atender y
dar respuesta a las necesidades educativas de todos sus estudiantes.

Educacién 3.0 es un recurso muy valioso para conocer mas sobre la
educacion inclusiva y las estrategias y herramientas que se pueden
emplear para fomentar una educacién mas inclusiva y equitativa.
Educaciéon 3.0 es un portal de noticias y recursos sobre tecnologia y
educacién. Fundado en 2011, ofrece informaciéon actualizada y
relevante sobre las ultimas tendencias, herramientas y estrategias en
el ambito educativo, asi como entrevistas con expertos y opiniones de
profesionales del sector.

El sitio web esta dirigido tanto a docentes como a estudiantes, padres
y otros interesados en el uso de la tecnologia en la educacion. Los
contenidos de Educacién 3.0 se organizan en secciones tematicas,
como educacién infantil, primaria, secundaria, formacién profesional y
educacioén universitaria, entre otras.

Ademas de las noticias y articulos, el sitio también ofrece recursos
didacticos, como guias y tutoriales sobre el uso de tecnologias
especificas en el aula, y una seccidon de eventos y convocatorias para
que los usuarios estén al tanto de las ultimas actividades y
oportunidades en el sector educativo.

En resumen, Educaciéon 3.0 es un sitio web informativo y atil para
cualquier persona interesada en el uso de la tecnologia en la
educacion. Proporciona informacion actualizada y relevante, recursos
didacticos y una plataforma para conectarse con otros profesionales
del sector.

Sus contenidos son de alta calidad y ofrecen una perspectiva
actualizada y relevante sobre las ultimas tendencias y estrategias
educativas.
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8.3 Otras Plataformas

Quedaria muy engorroso analizar en profundidad cada una de las
plataformas, todas ellas tienen sus ventajas y desventajas
dependiendo del contexto del estudiante, lo importante como
docente es conocerlas e implementar la que mejor le parezca desde
Su propia experiencia, a continuacion se presenta una tabla con una
amplia gama de plataformas para que tenga de donde escoger:

PLATAFORMAS EDUCATIVAS >

[ S

Coursera:

Plataforma de cursos en linea en colaboracion con
universidades y empresas. Ofrece cursos gratuitos
y de pago en una variedad de temas.

Es importante tener en
cuenta que esta lista es solo
una muestra de las muchas
plataformas de educacién en
linea disponibles, y que cada
plataforma tiene sus
fortalezas y debilidades en
funcion de las necesidades
de cada estudiante.
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TEIl: Videomatica



Bienvenidos a Videomatica, un proyecto innovador que busca
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas
utilizando videos educativos y escenas interactivas. El autor cree que
la educacién debe ser accesible para todos y por eso ha desarrollado
una herramienta que se adapta a las necesidades de cada estudiante,
independientemente de sus habilidades y necesidades educativas.

El profesor David Builes, de Colombia, desarrolld el proyecto
Videomatica con el objetivo de hacer que la matematica sea mas
accesible y atractiva para los estudiantes de secundaria vy
universitarios en Latinoamérica. El proyecto consiste en la creacién
de videos educativos cortos y dinamicos, escenas interactivas y sitios
web que explican de manera clara y sencilla los conceptos
matematicos.

En Videomatica se utilizan ejemplos de la vida real para conectar los
conceptos matematicos con situaciones cotidianas, lo que hace que el
aprendizaje de las matematicas sea mas relevante y significativo para
los estudiantes. Ademds, los videos educativos y las escenas
interactivas permiten a los estudiantes trabajar a su propio ritmoy en
su propio horario, fomentando su independencia y responsabilidad
en el aprendizaje.

El profesor Builes cree en la importancia del aprendizaje cooperativo
y por eso sus videos educativos pueden ser compartidos y utilizados
en diferentes entornos educativos. De esta manera, se pueden crear
comunidades de aprendizaje que utilicen nuestra herramienta para
mejorar el aprendizaje de las matematicas y fomentar el trabajo en
equipoy la colaboracién entre los estudiantes.

En Videomatica, la inclusiéon educativa es uno de sus pilares y por eso
la herramienta es accesible y adaptable para todos los estudiantes.
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El profesor Builes se esfuerza por mejorar las oportunidades de
aprendizaje de las matematicas para todos los estudiantes y promover la
inclusion educativa en el aula.

iUnase con él y mejore su aprendizaje de las mateméticas con
Videomatica!

Con el objetivo de hacer que la matematica sea mas atractiva y accesible
para los estudiantes, el profesor Builes cred una serie de videos
educativos que explican los conceptos matematicos de una manera clara
y sencilla. Estos videos se publican en el canal de YouTube del proyecto
Videomatica.

Los videos de Videomdatica cubren una amplia variedad de temas
matematicos, desde las operaciones basicas hasta la Geometria, las
Funcionesy la Estadistica, entre muchos otros.

Los videos de Videomatica que se publican en el sitio web del proyecto y
en plataformas de video como YouTube, rapidamente ganaron
popularidad entre los estudiantes y profesores de toda Latinoamérica.
Ademds de los videos, el proyecto también ofrece otros recursos
educativos como ejercicios y problemas resueltos, presentaciones de
diapositivas y guias de estudio.

El proyecto Videomatica fue creado por el profesor en matematicas en el
ano 2009, con el objetivo de hacer que la matematica sea mas accesible y
atractiva para los estudiantes de secundaria y universitarios en
Latinoamérica. El proyecto consiste en la creacién de videos educativos
cortos y dindmicos que explicaban de manera clara y sencilla los
conceptos matematicos, y ofrece otros recursos educativos para los
estudiantes.

El proyecto es una iniciativa educativa que tiene como objetivo fomentar
el aprendizaje de la matematica a través del uso de videos educativos
interactivos y escenas interactivas.
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Cada video es corto y conciso, y utiliza ejemplos y analogias para explicar
los conceptos de manera clara y sencilla. Los videos también incluyen
ejercicios y problemas que los estudiantes pueden resolver para
practicar y aplicar los conceptos aprendidos.

Ademads de los videos, el proyecto Videomatica también ofrece otros
recursos educativos, como canal educativo, blog educativo, sitios en
Google sites, presentaciones de diapositivas, escenas interactivas,
repositorios, guias de estudio, juegos interactivos y actividades para
practicar. Todos estos recursos estan disponibles de forma gratuita en la
pagina web del proyecto VIDEOMATICA.

En resumen, el proyecto Videomatica es una iniciativa educativa que
utiliza videos educativos para hacer que la matematica sea mas accesible
y atractiva para los estudiantes. Los videos cubren una amplia variedad
de temas matematicos y utilizan ejemplos y analogias para explicar los
conceptos de manera clara y sencilla. Con su enfoque innovador y
recursos educativos gratuitos, el proyecto Videomatica ha tenido un gran
impacto en la ensefanza y el aprendizaje de la matematica en toda
Latinoamérica.

El proyecto Videomatica,
desarrollado por el profesor
Builes, es un ejemplo de como
las  Tecnologias de |la
Informacion y la
Comunicacién (TIC) pueden
ser utilizadas para mejorar la
ensefnanza y el aprendizaje de
las matematicas. En particular,
Videomatica utiliza un
enfoque de Aula Invertida
(Flipped Classroom), en el que se invierte el tiempo en el aula y fuera de
ella. Los estudiantes ven los videos de las lecciones en casa y luego
trabajan enla practicay las actividades en clase.
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Este enfoque es una forma de TEIl ya que utiliza la tecnologia para
involucrar a los estudiantes de manera mas activa en el proceso de
aprendizaje.

Los videos de las lecciones pueden ser disenados para ser interactivos,
permitiendo a los estudiantes interactuar con los materiales y recibir
retroalimentacion instantanea sobre su comprension. Ademas, el uso
de la tecnologia también permite a los estudiantes aprender a su
propio ritmo y enfocarse en las areas en las que necesitan mas
practica.

La implementacion de
Videomatica ha demostrado
ser efectiva en la mejora del
rendimiento académico de

los estudiantes de
matematicas. También ha
contribuido a la

implementacion de TEI en el
aula, al proporcionar un
modelo de cémo las
tecnologias digitales pueden ser utilizadas para mejorar la ensehanzay
el aprendizaje de las matematicas. De esta manera, el proyecto
Videomadtica ha sido un ejemplo exitoso de como las TEl pueden ser
utilizadas para transformar la educacion y mejorar el aprendizaje de
los estudiantes.

El proyecto Videomatica, también ha hecho importantes
contribuciones a la implementacion de TEI. En particular, la utilizacion
de videos interactivos y el enfoque de Aula Invertida han permitido
que los estudiantes con diferentes habilidades y estilos de aprendizaje
puedan acceder a los materiales y participar activamente en el proceso
de aprendizaje.

209


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/imagenes/188.jpg

Por ejemplo, los estudiantes que tienen dificultades para comprender
los conceptos matematicos en una clase tradicional pueden volver a ver
los videos de las lecciones tantas veces como sea necesario para
comprenderlos. Ademds, los estudiantes que tienen necesidades
especiales, como aquellos con discapacidades visuales o auditivas,
pueden beneficiarse de los videos interactivos que les permiten
interactuar con los materiales y recibir retroalimentacién instantanea.

La implementacién de Videomatica también ha fomentado la inclusién
de estudiantes de diferentes origenes culturales y socioeconémicos. Al
proporcionar acceso a los materiales de ensefianza y aprendizaje en
linea, los estudiantes pueden aprender a su propio ritmo y en su propio
tiempo, lo que puede ser especialmente beneficioso para aquellos que
tienen responsabilidades familiares o laborales.

En general, el proyecto Videomatica ha demostrado cémo las TEI
pueden ser utilizadas para mejorar la accesibilidad y la inclusiéon en la
educacion, permitiendo que todos los estudiantes tengan Ia
oportunidad de aprender y alcanzar su maximo potencial.

Ademas de las contribuciones especificas que Videomatica ha realizado
para mejorar la accesibilidad y la inclusion en la educacién, también ha
creado un modelo a seguir para la implementacién de TEIl en general. El
proyecto ha demostrado cémo la combinacién de tecnologias
innovadoras, como los videos interactivos y el Aula Invertida, pueden
mejorar significativamente el aprendizaje de los estudiantes y su
capacidad para participar activamente en el proceso educativo.

La utilizacién de la TEI Videomatica también ha demostrado ser una
herramienta efectiva para reducir las brechas de aprendizaje y mejorar
el rendimiento académico de los estudiantes, especialmente aquellos
en riesgo de abandono escolar o que enfrentan desafios
socioecondmicos.
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Al proporcionar acceso a los materiales de ensenanza y aprendizaje en
linea, los estudiantes pueden aprender a su propio ritmo y en su propio
tiempo, lo que puede ser especialmente beneficioso para aquellos que
tienen dificultades para asistir a clases en persona.

Ademas, las TEI Videomatica también pueden mejorar la capacidad de
los docentes para adaptar y personalizar el aprendizaje para satisfacer
las necesidades individuales de los estudiantes. La utilizacién de
herramientas digitales y tecnoldgicas puede permitir a los docentes
crear experiencias de aprendizaje mas personalizadas y adaptativas, lo
gue puede mejorar significativamente la calidad y la efectividad de la
ensenanza.

La contribucion de Videomatica en la implementacién de TEI ha sido
significativa, no solo en términos de accesibilidad e inclusién, sino
también en la mejora general de la calidad y efectividad de la educacién.
Su modelo a seguir puede ser utilizado como una guia para futuros
esfuerzos para implementar tecnologias innovadoras en la educacion y
mejorar el aprendizaje y el rendimiento académico de los estudiantes.

X £t @ sitesgooglecom/ieciudadelatassmericas edu.co/videomaticainiciofauthuser=: Qe k v g *»=0j{ ¢

VIDEOMATICA
v

Videomitica acerca el aula invertida  los hogares paraeltrahajo formativo de los estudjantes

Figura 9.1. TEl: Videomatica
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A continuacién se presenta una breve descripcion de las estrategias
de Videomatica:
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A continuacidn se analiza en detalle cada estrategias de Videomatica:
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9.1 Tareas En Casa

"Estudieencasa.blogspot.com" es un sitio web de recursos educativos
creado por el profesor de matematicas y fisica Colombiano, Builes. El
sitio web se enfoca en proporcionar recursos educativos gratuitos para
estudiantes de nivel secundario y universitario en matematicas, fisica y
otras areas relacionadas.

el blog "Estudie en Casa" fue creado y publicado por el profesor Builes
Grisales y utilizado en su proyecto Videomatica, por lo tanto, se trata de
un blog educativo disenado para apoyar el aprendizaje de las
matematicas.

El uso de blogs educativos
puede ser beneficioso para los
estudiantes de matematicas,
ya que pueden proporcionar
acceso a materiales de
ensefanza y  aprendizaje
adicionales, tales como
tutoriales en video, ejemplos
de problemas y soluciones, y
recursos en linea que pueden
ayudar a los estudiantes para
comprender mejor los conceptos y a mejorar su desempeno académico.

Si desea obtener mas informacién sobre el proyecto Videomaticay como
se utiliza el blog "Estudie en Casa", y las demas estrategias, en el contexto
del proyecto, seria util consultar fuentes adicionales o ponerse en
contacto directamente con el profesor Builes para obtener mas
informacion, lo puede hacer desde el mismo blog.

Estudieencasa.blogspot.com es un recurso educativo muy util para
estudiantes de matematicas y fisica, asi como para profesores que
buscan materiales para sus clases.
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Los recursos educativos son de alta calidad y estan disponibles de forma
gratuita para cualquier persona que desee utilizarlos.

El sitio web "estudieencasa.blogspot.com" es un blog educativo que ofrece
recursos gratuitos en matematicas, fisica y otras areas relacionadas para
estudiantes y profesores. Fue creado en 2015 por el profesor Builes, como
una forma de proporcionar recursos educativos de alta calidad y de facil
acceso para los estudiantes que buscan mejorar su aprendizaje en estas
areas.

El sitio web ofrece una amplia variedad de videos educativos. Todos estos
videos estan organizados por temas y niveles de dificultad para facilitar la
busqueda de material relevante para cada estudiante.

En resumen, "estudieencasa.blogspot.com" es un blog educativo creado por
el profesor Builes en 2015 que ofrece una amplia variedad de videos
educativos gratuitos en matematicas, fisica y otras areas relacionadas para
estudiantes y profesores. Los videos educativos son de alta calidad y estan
organizados por temas y niveles de dificultad para facilitar la busqueda de
material relevante para cada estudiante. Con su enfoque innovador y
recursos educativos gratuitos, "estudieencasa.blogspot.com" es una
herramienta valiosa para estudiantes y profesores en todo el mundo.

D david builes

Arctivodelbog

2ra@cemBOfgsC

Figura 9.2. Tareas En Casa
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9.2 Canal Educativo

El canal de YouTube "davidbuiles100" es un canal educativo creado
por el profesor Builes. En este canal, el profesor comparte videos
sobre diferentes temas relacionados con la educacion matematica y
las tecnologias educativas.

Entre los temas que se pueden encontrar en este canal se encuentran:
conceptos matematicos basicos, resolucién de problemas y el uso de
tecnologias educativas. Ademas, el profesor Builes también comparte
videos sobre sus proyectos de investigaciéon y de extension en el area
de la educacién matematica.

Los videos del canal "davidbuiles100" son una herramienta valiosa
para estudiantes, profesores y cualquier persona interesada en
mejorar sus habilidades matematicas y su conocimiento sobre
Matematicas y tecnologias educativas. Ademas, el profesor Builes
tiene un enfoque didactico y accesible en su ensenanza, lo que hace
gue sus videos sean faciles de entender y seguir.

« C (0 @ youtubecom/@davidbuilesiC e #x ¥ 6 » = 0
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? D
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Suscripciones
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juan david builes grisales Personalizar cansl  Gestionar videos

z

- davidbuiles100

® =

INicio vipEos EN DIRECTO LISTAS COMUNIDAD CANALES INFORMACION

<

= " PRESENTACION DE VIDEOMATICA
Suscripciones PRESENTACION DE VIDEOMATICA

e Ciclismo en GRA
Presentacién del canal davidbuiles100

Figura 9.3. Canal Educativo
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9.3 Sitio Videomatica

El Sitio de Videomatica es un recurso educativo creado por el profesor
Builes para sus estudiantes de matematicas en la Institucion Educativa
Ciudadela Las Américas, ubicada en Medellin, Colombia.

En este sitio web, el profesor Builes comparte informacién y recursos
educativos relacionados con la ensenanza de las matemadticas,
incluyendo contenidos de los diferentes cursos y grados, escenas
interactivas, libros interactivos, actividades y ejercicios practicos, y
recursos multimedia como videos y presentaciones.

Ademas, el sitio web incluye informacion sobre las tecnologias
educativas que el profesor Builes utiliza en su ensefanza, como el
software GeoGebra, la plataforma educativa Descartes, algunos murales
de Padlet y los sitios de Google Sites. El sitio web también cuenta con una
seccion de enlaces recomendados a otros recursos educativos en linea.

Este sitio web es un ejemplo
de cémo los profesores
pueden utilizar las tecnologias
educativas y las plataformas
en linea para mejorar la
ensenanza y el aprendizaje de
las matematicas y hacerla mas
accesible y atractiva para los
estudiantes.

"Videomatica" es un proyecto

educativo creado por el profesor Builes y su objetivo es utilizar la
tecnologia para mejorar la ensenanza de las matematicas y la fisica, y
promover el aprendizaje significativo y el desarrollo del pensamiento
critico de los estudiantes.
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En el sitio, se pueden encontrar numerosos recursos educativos
interactivos y videos explicativos sobre una variedad de temas de
matematicas y fisica, como geometria, algebra, calculo, mecanica y
Estadistica. Los recursos estan disenados para ser utilizados por los
estudiantes de manera independiente o en el aula con la orientacién
del profesor.

Ademas, en el sitio se pueden encontrar articulos y reflexiones sobre
el uso de la tecnologia en la educacion, asi como experiencias y
proyectos educativos desarrollados por el profesor Builes y sus
estudiantes. El blog estd dirigido tanto a estudiantes como a
docentes interesados en mejorar la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicasy la fisica mediante el uso de la tecnologia.

VIDEOMATICA

INICIO v MICROSTIOS ~  LIBROS INTERACTIVOS ~  GOECA  PENSAMIENTO COMPUTACIONAL ~  CANAL FORMATIVO.  Mas v
PRESENTACION DEL PROYECTO ‘

)

Figura 9.4. Sitio de Videomatica
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9.4 Sitio de Matematicas Operativas

El Sitio de Matematicas Operativas es una plataforma de aprendizaje
en linea creada por el profesor Builes en la Institucion Educativa
Ciudadela Las Américas en Colombia. El sitio web esta disefiado para
ayudar a los estudiantes de matematicas a mejorar su comprension
de los conceptos bdsicos de las matematicas operativas, como
fracciones, decimales, porcentajes, regla de tres, entre otros.

El sitio web incluye una variedad de recursos interactivos y
multimedia, como escenas interactivas, libros interactivos, videos
explicativos, presentaciones de diapositivas, actividades en linea y
ejercicios de practica. Ademas, el sitio web también proporciona
acceso a herramientas de aprendizaje adicionales, como juegos
educativos en linea y enlaces a sitios web de matematicas relevantes.

Esta plataforma de aprendizaje en linea es una herramienta Gtil para
los estudiantes de matematicas que desean mejorar sus habilidades y
conocimientos en este tema. Ademas, la plataforma también es un
ejemplo de cémo la tecnologia puede ser utilizada para mejorar el
aprendizaje de las matematicas y hacerlo mas accesible para los
estudiantes de todas las edades y niveles de habilidad.

W anfs@nvEad

Micrositio de Mate'ni'_éﬁeasAOperativas

Figura 9.5. Micrositio de Matematicas Operativas
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9.5 Sitio de Calculo Diferencial

El Sitio de Calculo Diferencial corresponde a una pagina web del curso
de Cilculo Diferencial del ano 2021 de la Institucion Universitaria
Pascual Bravo, en la ciudad de Medellin, Colombia.

La pagina de presentacién contiene informacién sobre el curso, como
su nombre, la descripcién del contenido del curso, los objetivos de
aprendizaje, los materiales de ensefanzay las evaluaciones. También se
incluyen los datos de contacto del profesor encargado del curso, en
este caso, el profesor Juan David Builes Grisales.

Ademas de la pagina de presentacion, el sitio web incluye otras
secciones, como la descripcion detallada de los contenidos del curso, la
lista de tareas y actividades, los recursos de apoyo como escenas
interactivas, libros interactivos, videos y presentaciones, y la seccion de
evaluacién y calificacion denominada reconociendo mis competencias.
Todo esto permite que los estudiantes tengan acceso a la informacién
del curso y puedan organizar su tiempo y recursos para aprovechar al
maximo las oportunidades de aprendizaje que ofrece el curso.

C ) & sesgoegiecom/pascsibravo schuco/cHiclo-gheren Ak vqen a0

CALCULO DIFERENCIAL

CALCULO DIFERENCIAL

PRESENTACION

@ invoduceion al MAA - Célculo Diferencial

Figura 9.6. Micrositio de Calculo Diferencial
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9.6 Sitio de Calculo Integral

El Sitio de Calculo Integral es una plataforma virtual creada por el
profesor Juan David Builes Grisales para el curso de Calculo Integral
en lainstitucion Universitaria Pascual Bravo en el ano 2021.

El sitio incluye una presentacién detallada del curso, con informacion
sobre los objetivos, los contenidos, la metodologia de ensefanzay la
evaluacion. Ademas, se pueden encontrar recursos utiles para el
aprendizaje, como videos, ejercicios, guias de estudio y enlaces a
otros sitios web relacionados con el tema.

El enfoque del curso de Calculo Integral es aplicar los conceptos y
técnicas aprendidas a situaciones practicas del mundo real, por lo que
el sitio web también incluye ejemplos y casos reales que los
estudiantes pueden utilizar para comprender mejor los conceptos.

En general, el sitio web es una herramienta valiosa para los
estudiantes de Cilculo Integral, ya que les proporciona recursos
Utiles y una guia detallada del curso para ayudarles a tener éxito en
su aprendizaje.

C 0 & siesgoogiecompacabraveieducofcaleointagrat 202 taciéntautbuser=1 Qe & v QOO N0 F !

Calculo Integral Presentacién v Inicio v Unidad didéctica 1 Antiderivad. ~  Unidad didictica? Técnicasy .. v Unidad didéctica 3 Aplicacion . v Q

Mlcrosmo de i;xg“c‘ﬂ;\”f'é‘ﬁﬂi‘;a '

Calculo
Integral

Bienvenidos

Figura 9.7. Micrositio de Calculo Integral
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9.7 Sitio de Ecuaciones Diferenciales

El Sitio de Ecuaciones Diferenciales es una pagina web educativa
creada por el profesor Builes con el objetivo de apoyar a sus
estudiantes en el curso de Ecuaciones Diferenciales.

En la pagina se pueden encontrar diversas secciones, como una
presentaciéon del curso, la descripcién del contenido programatico,
una lista de los objetivos de aprendizaje, una seccion de material de
apoyo con escenas interactivas y libros interactivos, una seccién de
enlaces y recursos recomendados, y una seccion de contacto con el
profesor.

En la seccion de material de apoyo, se pueden encontrar enlaces a
videos explicativos del profesor, ejemplos resueltos, y recursos
adicionales para reforzar los conceptos del curso. También se pueden
encontrar enlaces a herramientas y software utiles para el analisis de
ecuaciones diferenciales.

En general, el sitio web es
una herramienta util para
que los estudiantes
puedan acceder a
material  adicional vy
complementar su
aprendizaje en el curso
de Ecuaciones
Diferenciales. Ademas, es
una muestra mas del compromiso y dedicaciéon del profesor Builes
con la educacion y el uso de tecnologias educativas inclusivas para
mejorar el proceso de aprendizaje de sus estudiantes.

Micrositio de Ecuaciones
Diferenciales
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9.8 Sitio de Fisica Mecanica

El Sitio de Fisica Mecanica es una pagina web creada por por el profesor
Builes para la Universidad Pascual Bravo que presenta una introduccion
a lafisica mecanica.

La pagina web estd organizada en diferentes secciones que abordan los
conceptos basicos de la fisica mecanica, incluyendo la cinematica,
dinamica y energia. Cada seccion contiene informacién detallada,
explicaciones y ejemplos que te ayudardan a comprender mejor los
conceptos y aplicarlos a problemas practicos.

Ademas, la pagina web también incluye una seccion de recursos, donde
encontrards enlaces a videos, escenas interactivas, libros interactivos,
simulaciones y ejercicios interactivos que te permitiran aplicar y
profundizar tus conocimientos en la fisica mecanica. También hay una
seccién de preguntas frecuentes, donde podras encontrar respuestas a
algunas de las dudas mas comunes sobre los temas abordados.

€ 5 C O | stesgoogiecon/pscisibimos s mecanica ssentacintauthusar=1 A a v aeOad

Esta pagina web es una S e e e e e

excelente herramienta : 8
para complementar sus Micrositio de

clases de fisica mecdanica, Fisica Meca’n,,lvca

ya que te permite acceder
a informacion detallada y
actualizada sobre los
conceptos que esta o ey
estudiando. Ademads, los

recursos adicionales le ayudaran a aplicar y consolidar sus
conocimientos, lo que le permitira mejorar sus habilidades en Ia
resolucién de problemas.

LONe
@R\ \

En resumen, le recomiendo que explore la pagina web y utilice los
recursos disponibles para mejorar su comprension de la fisica mecanicay
asi obtener un mejor rendimiento académico.
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9.9 Sitio de Geometria y Estadistica

El Sitio de Geometria y Estadistica es una plataforma educativa en
linea creada por el profesor Builes para su curso de Geometria y
Estadistica. Este curso forma parte del plan de estudios de la
Institucion Educativa Ciudadela las Américas, en Colombia.

El sitio web cuenta con diferentes secciones que contienen
informacién relevante sobre el curso, como los objetivos de
aprendizaje, los temas a tratar y los recursos educativos que se
utilizaran. Ademas, se incluyen enlaces a materiales de apoyo, como
escenas interactivas, libros interactivos, videos y presentaciones, que
ayudan a los estudiantes a comprender mejor los conceptos y las
habilidades matematicas involucradas en el curso.

¢« co &

El sitio web también
incluye un espacio para

que los estudiantes W nleE Il
puedan interactuar con el MICROSITIO DE GEOMETRIA Y

profesor y otros ;  ESTADISTICA
companeros de clase a
través de un foro de
discusion. De esta
manera, los estudiantes
pueden plantear preguntas, resolver dudas y colaborar en Ia
resolucién de problemas matematicos.

En resumen, el sitio web es una herramienta educativa en linea que
permite a los estudiantes acceder a recursos y materiales de apoyo
para mejorar su aprendizaje en el curso de Geometria y Estadistica, y
les proporciona un espacio para interactuar y colaborar con el
profesor y otros companeros de clase.
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9.10 Sitio de Pensamiento Computacional

El Sitio de Pensamiento Computacional es una seccién del proyecto
Videomatica del profesor Builes, el cual tiene como objetivo utilizar
videos educativos y herramientas tecnolégicas para mejorar la
ensefanza de las matematicas y promover el pensamiento
computacional en los estudiantes.

En esta seccion del sitio web se aborda especificamente el tema del
pensamiento computacional, el cual se refiere a la capacidad de
resolver problemas de manera sistematica y légica, utilizando
herramientas de la computaciéon. En el sitio se presentan diversos
recursos y herramientas para desarrollar el pensamiento
computacional, como ejercicios practicos, videos educativos y
enlaces a otras paginas web relacionadas con el tema.

Este enfoque en el jr—————
pensamiento | PENSAMIENTO
computacional es ' COMPUTACIONAL

importante para las TEl,
ya que permite a los
estudiantes desarrollar
habilidades y
competencias que les
permiten abordar de
manera efectiva los desafios del mundo digital actual. Ademas, al
utilizar herramientas tecnolodgicas y digitales, se pueden crear
ambientes de aprendizaje mas inclusivos, que permitan a todos los
estudiantes, independientemente de sus habilidades y destrezas,
acceder al contenido educativo y desarrollar sus habilidades.
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9.11 Objetos Interactivos de Aprendizaje (OIA)

El Sitio de los Objetos Interactivos de Aprendizaje (OlA) es una
plataforma en linea llamada Padlet, un Padlet es una herramienta en
linea que permite crear y compartir murales digitales. En este Padlet
en particular, creado por el profesor Builes, se presentan diversos
objetos interactivos de aprendizaje en el campo de |la matematicay la
fisica.

Los objetos interactivos de aprendizaje son recursos educativos
digitales que tienen como objetivo facilitar la ensefianza y el
aprendizaje, ya que permiten una mayor interaccion y participacion
por parte del estudiante. Estos recursos pueden incluir simulaciones,
juegos educativos, videos interactivos, entre otros.

El uso de objetos interactivos de aprendizaje puede ser de gran ayuda
en la implementacién de TEI, ya que permiten adaptar la ensefanza a
diferentes estilos de aprendizaje y necesidades de los estudiantes.
Ademas, los objetos interactivos de aprendizaje pueden ayudar a
fomentar la motivacién y el interés de los estudiantes en el proceso
de aprendizaje.

En el Padlet, el profesor Builes comparte diversos objetos
interactivos de aprendizaje que pueden ser de utilidad para
estudiantes y docentes en el campo de la matematica y la fisica.
Algunos de los recursos presentados incluyen escenas interactivas,
simulaciones en linea, videos interactivos, juegos educativos y
aplicaciones moviles.

Ademas, Presenta una colecciéon de objetos interactivos de
aprendizaje (OIA) que pueden ser utilizados para apoyar el proceso
de ensenanzay aprendizaje.
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En la pagina de Padlet, encontrardas una variedad de OIA en
diferentes temas, cada OIA esta representado por una tarjeta que
incluye una breve descripcion del recurso y un enlace a la
herramienta interactiva.

Los OIA pueden ser utilizados para hacer que el aprendizaje sea mas
activo y participativo, ya que permiten a los estudiantes interactuar
con los contenidos de una manera mas dindmica e inmersiva.
Ademas, estos recursos pueden ser adaptados para satisfacer las
necesidades y estilos de aprendizaje de cada estudiante.

En general, los OIA son una excelente herramienta para promover el
aprendizaje significativo y ayudar a los estudiantes a retener mejor la
informacién. Por lo tanto, recomiendo que explores la pagina de
Padlet y utilices estos recursos para enriquecer su experiencia de
aprendizaje.

OBJETbS INTERACTIVOS DE APREN
Ag L Mater

OBJETOS : OBJETOS : OBJETOS : 1 OBJETOS : OBJETOS
INTERACTIVOS DE INTERACTIVOS DE INTERACTIVOS DE % INTERACTIVOS DE INTERACTIVOS DE
ALGEBRA ARITMETICA GEOMETRIA CALCULO FISICA MECANICA

LABORATORIO 3 SECUENCIAS $
VIRTUAL DIDACTICAS OBJETOS
; B INTERACTIVOS

Figura 9.8. Micrositio de Objetos Interactivos de Aprendizaje

226


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/imagenes/90.jpg

9.12 Sitio de los Micrositios

El Sitio de los Micrositios es una pagina de Padlet creada por el
profesor Builes que presenta una coleccién de micrositios en
diferentes areas de conocimiento.

Cada micrositio es una pagina web que contiene informacion detallada
sobre un tema especifico. Los temas abordados en los micrositios son
variados, incluyendo Matematicas, Fisica, Calculos, entre otros.

En cada micrositio, encontraras recursos multimedia, como escenas
interactivas, libros interactivos, videos, imagenes y presentaciones,
que te ayudaran a comprender mejor los conceptos y temas que se
abordan. Ademads, los micrositios pueden ser utilizados como una
fuente de referencia para ampliar tus conocimientos en Aareas
especificas.

Los micrositios son una
excelente  herramienta [ et
para el aprendizaje

o
MICROSITIO DE MICROSITIO DE MICROSITIODE MICROSITIO DE FISICA MICROSITIO DE
ECUACIONES MATEMATICAS GEOMETRIA Y MECANICA CALCULO DIFERENCIAL

auténomo, ya que te oo .
permiten  acceder a
informacién detallada vy
actualizada sobre temas
especificos, a tu propio
ritmo y en el momento
que mas te convenga.
Ademas, los micrositios también son una buena alternativa para
complementar las clases presenciales o virtuales.

puan dd buos grsai
MICROSITIO DE
CALCULO INTEGRAL

o s reme MICROSITIO DE TABLERO DE
QRIETOS INTERACTIVO: 10 \IDEQUATICA

En general, se recomienda que explore la pagina de Padlet y los
micrositios disponibles, y utilice esos recursos para enriquecer su
experiencia de aprendizaje y ampliar sus conocimientos en diferentes
areas de conocimiento.
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9.13 Secuencia Didactica

La Secuencia Didactica de Proporcionalidad es sélo un ejemplo de
como desarrollar una competencia en el aula.

El blog "Secuencia Didactica de Proporcionalidad" es un espacio
virtual que comparte una secuencia de actividades y recursos
didacticos para el aprendizaje de la proporcionalidad, dirigido a
estudiantes de educacion secundaria. El blog se enfoca en brindar
una metodologia practica, innovadora y centrada en el estudiante,
gue promueva el aprendizaje significativo a través de la resolucion de
problemasy la aplicaciéon de la teoria en contextos reales.

Ademas de la secuencia didactica, el blog también cuenta con otros
recursos y materiales didacticos como videos explicativos, ejercicios
interactivos, entre otros, que buscan complementar y enriquecer el
proceso de aprendizaje de la proporcionalidad. El blog esté
disponible de manera gratuita y es actualizado regularmente por su
creador, el profesor Builes.

€ 3 G O @ scenaddsctcadepuporcionaidsdblogspotcom # ¢ o0 a0 j

miéreoles, 17 de mayo de 2017 Da

POR UNA COLOMBIA LIBRE DE CONTAMINACION

Figura 9.9. Micrositio de una Secuencia Didactica
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9.14 Videomatica en la Institucion Educativa
Ciudadela Las Américas

El Proyecto Videomatica es un blog en el que el profesor Juan David
Builes describe su proyecto educativo llamado "Videomatica". Este
proyecto consiste en la creacién y uso de videos educativos para
ensefNar matematicas y fisica a estudiantes de secundaria y
universidad.

En el blog, el profesor Builes describe los objetivos del proyecto, las
herramientas tecnolégicas que utiliza para la producciéon de los
videos, asi como ejemplos de los videos educativos que ha creado.

El objetivo principal del proyecto Videomatica es hacer que los
estudiantes aprendan de manera mas efectiva a través de la
utilizacion de videos educativos que les permiten visualizar
conceptos abstractos de una manera mas concretay comprensible.

< C d @& videomaticadavidbuiles.blogspat.com/2014/08/proyecta-videomaticahiml

VIDEOMATICA

En general, el proyecto
Videomatica busca
aprovechar las ventajas
de la tecnologia para
mejorar la calidad de la B ]
educacién, fomentando
el aprendizaje auténomo
y la participacion activa
de los estudiantes en su
propio proceso de
aprendizaje.

PROYECTO VIDEOMATICA #
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El proyecto Videomatica favorece la implementacién de las TEI en la
educacion basica secundaria, educacién media y educacién superior de
varias maneras, a continuacién se presentan algunas, simplemente haga
clicen el botén adelantar:

o7l
( (m]
VIDEOMATICA FACILITA LA IMPLEMENTACION DE TEI
>
Facilita la creacion y difusion de contenido
educativo:

La TEI Videomatica permite la creacion de videos
educativos de alta calidad, los cuales pueden ser
utilizados para difundir informacion y conocimientos
relevantes para la formacion de los estudiantes en
la educacion superior.

VIDEOMATICA FORTALECE LA
INTELIGENCIA NATURALISTA

Figura 9.10. Videomatica Fort?glgce la Inteligencia Naturalista
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El proyecto Videomatica del profesor Builes se enfoca en el
desarrollo de TElI que permitan a estudiantes de diferentes
capacidades, condiciones y habilidades tener acceso a una educacion
de calidad. El proyecto se basa en la produccién de videos educativos
y secuencias didacticas de aprendizaje que se caracterizan por su
accesibilidad, interactividad y personalizacién.

La TEIl Videomatica, como herramienta tecnoldgica, contribuye a la
inclusidon educativa, especialmente en la educacion superior, en la
medida en que permite la produccion, distribucion y consumo de
contenido educativo en formato de video. Esto puede ser
especialmente util para estudiantes que presentan barreras para el
acceso a la educacion presencial, ya sea por limitaciones de tiempo,
de recursos o de movilidad, y que requieren de alternativas
educativas que les permitan aprender de manera flexible y adaptada
a sus necesidades.

Ademas, la TEl Videomatica es una herramienta eficaz para el
aprendizaje en linea, ya que permite que los estudiantes accedan a
los materiales educativos desde cualquier lugar y en cualquier
momento, lo que es especialmente util para aquellos que trabajan o
tienen responsabilidades familiares. Asimismo, los videos educativos
y las escenas educativas son disefiados de manera interactiva, lo que
favorece la participacién activa de los estudiantes en su propio
proceso de aprendizaje y aumentar su motivacién y compromiso.

Por otro lado, la TElI Videomatica también favorece la inclusién de
estudiantes con discapacidad, al permitir la producciéon de videos
accesibles que pueden ser utilizados por personas con diferentes
capacidades visuales, auditivas o cognitivas. De esta manera, se
ofrece a estos estudiantes una educacién adaptada a sus necesidades
y habilidades, lo que puede mejorar su experiencia educativa y su
rendimiento académico.
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En conclusién, la TEI Videomatica favorece la implementacion de las
TEI en la educacion superior. Al permitir la creacion y difusion de
contenido educativo, el proyecto Videomatica del profesor Builes
fomenta la implementaciéon de las TEl al permitir la creaciéon de
contenidos accesibles y personalizados, fomenta la participacion de
los estudiantes, ampliar el acceso a la educacién y favorece la
formacion docente.

En general, la TEIl Videomatica es una herramienta valiosa para la
implementacién de TEIl en cualquier nivel, sobre todo el superior. Al
permitir la creacién de contenidos educativos accesibles vy
personalizados, fomenta la interaccidon y la participacion de los
estudiantes, amplia el acceso a la educacion y mejora la experiencia
educativa de estudiantes con necesidades especiales.

En cuanto a la accesibilidad, los videos producidos en el marco de
Videomatica se disenan con el objetivo de ser accesibles para
personas con discapacidad visual, auditiva y cognitiva. Por ejemplo,
se utilizan repuesta inmediata, audiodescripciones y lenguaje claro y
sencillo para garantizar que los contenidos sean comprensibles y
accesibles para todos los estudiantes.

En cuanto a la interactividad, algunos de los videos educativos
producidos en el marco de Videomatica se disefan para fomentar la
participacion activa de los estudiantes en su propio proceso de
aprendizaje. Por ejemplo, se utilizan herramientas de gamificacion y
feedback inmediato para motivar a los estudiantes a participar y
aprender de manera auténoma a través de herramientas de apoyo
como EdPuzzles en este caso.

En cuanto a la personalizacion, los videos producidos en el marco de
Videomatica algunos se disenan para adaptarse a las necesidades y
habilidades de cada estudiante.
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Por ejemplo, se utilizan técnicas de aprendizaje adaptativo que
permiten ajustar el ritmo y la dificultad de los contenidos a las
necesidades y habilidades de cada estudiante.

El proyecto Videomatica del profesor Builes se enfoca en la inclusion
educativa, al permitir que estudiantes de diferentes capacidades y
condiciones tengan acceso a una educacién de calidad a través de TEI.
El proyecto se basa en la accesibilidad, la interactividad y la
personalizacion de los contenidos educativos, lo que mejora la
experiencia educativa de todos los estudiantes, especialmente
aquellos con necesidades especiales.

Uno de los aspecto, que no se ha tratado y que el autor quiere analizar,
son las aplicaciones moviles en los procesos formativos, la pagina en
Google Play Store del profesor Builes, muestra que el profesor es un
desarrollador de aplicaciones madviles, con un enfoque en aplicaciones
educativas de matematicas para estudiantes de nivel basico y medio.
Entre sus aplicaciones se encuentran "Geometria", "Funciones
matematicas", "Estadistica para todos", entre muchas otras, todas
relacionadas con las Matematicas. Estas aplicaciones estan disenadas
para ser interactivas y facilitar la comprensién de los conceptos
matematicos de una manera mas visual y practica para los estudiantes,
ya hay publicadas por el profesor mas de 200 aplicaciones gratuitas.

Es interesante destacar que, a través de la tecnologia y la
programacion, el profesor Builes busca acercar la educacién de las
matematicas a los estudiantes de una forma mas amigable y atractiva.
Al utilizar dispositivos moviles, que son una herramienta cotidiana en
la vida de los jovenes, se busca crear un entorno de aprendizaje mas
dinamico e interactivo. Ademas, la utilizacién de aplicaciones moéviles
contribuye a la democratizacion del acceso a la educaciéon, ya que
muchos estudiantes pueden no tener acceso a una computadora, pero
si aun teléfono inteligente.

233



Otro aspecto para destacar son los blog educativos, un ejemplo de los
muchos que ha creado el profesor Builes es el sitio web "Colombia
Aprende Trigonometria" es un blog en espanol que se enfoca en
ensenar las funciones trigonométricas de manera didactica y sencilla
através de ejemplos y problemas resueltos.

En el blog, se pueden encontrar diferentes temas relacionados con
las funciones trigonométricas, tales como la definicion de las
funciones seno, coseno, tangente, cotangente, secante y cosecante,
asi como la resolucion de ejercicios que involucran el uso de estas
funciones en triangulos rectangulos y circulos trigonométricos.

En resumen, "Colombia
Aprende Trigonometria"
es una herramienta util
para aquellos estudiantes
que necesitan reforzar
sus conocimientos en
funciones
trigonométricas y para
aquellos interesados en
aprender de manera
auténomay gratuita.

Asi como este, hay mas de 50 blog educativos publicados, cada uno
con su enfoque, en todos esos blog, ya hay mas de 3000 videos
educativos publicados, algunos interactivos. Recuerde que todos los
videos los puede encontrar el canal educativo de YouTube.com
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Implementacion de TEI



Uno de los asuntos que motivé al profesor Builes para producir este libro
poder guiar a la comunidad educativa hacia la implementacién de las TEI
en las practicas pedagdgicas de todos los docentes.

A continuacion se presentan los momentos para implementar TEl en una
institucién educativa:
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La eficiencia de la
implementaciéon depende del
compromiso y voluntad, no solo
de los docentes y directivas de
las instituciones Educativas, sino
también, de toda la comunidad
educativa, en este libro también
se presentan, mas a fondo,
algunas recomendaciones para

todala comunidad en el capitulo 10.
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10.1 Indicadores de Desempeno de Estudiantes
con DUA

Para apoyar la implementacion de las TEI, se presentan algunos
indicadores de desempeno para estudiantes con discapacidades que
le pueden servir cuando esté implementando las TEl en el DUA.
Algunos indicadores de desempeno de los estudiantes en procesos
qgue implementen el DUA son:
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Estos indicadores de desempeno no sélo buscan medir el
conocimiento adquirido, sino también la capacidad de los estudiantes
para aplicar lo aprendido en situaciones de la vida real, lo que les
permitird desarrollar habilidades relevantes para su futuro
académicoy laboral.

Ademas, al ser un enfoque inclusivo, los indicadores de desempeno
del DUA buscan garantizar que todos los estudiantes,
independientemente de sus caracteristicas y necesidades, tengan la
oportunidad de alcanzar su maximo potencial.

Figura 10.1. Indicadores de Desempenio de Estudiantes con DUA
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10.2 Eficacia de la Implementacion de los DUA

Siempre serd importante evaluar la eficacia de cualquier estrategia que se
implemente en las practicas pedagodgicas, con sélo ver los gestos de los
estudiantes se puede verificar si la estrategia le funciono o no. Los
indicadores de desempeno son herramientas Utiles para medir y evaluar el
éxito de los procesos que implementen el DUA. Algunos indicadores de
desempeno que pueden utilizarse para medir el éxito de los procesos que
implementen el DUA son los siguientes:

o]

242


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/interactivos/infografias1/modelo3/index39.html

En resumen, los indicadores de desempeno son herramientas utiles
para medir el éxito de los procesos que implementan el DUA. Los
indicadores de desempeno podrian incluir la tasa de participacion de
los estudiantes, la mejora en los resultados de aprendizaje, la
reduccion de las disparidades de aprendizaje, la retroalimentacion de
los estudiantes y el personal docente y la adopcion del DUA por parte
de lainstitucion educativa.

Figura 10.2. Eficacia de la Implementacion de los DUA
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10.3 Recomendaciones para las Instituciones

A continuacién se presentan algunas recomendaciones para todas las
instituciones educativas del pais:
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10.4 Recomendaciones para los Docentes

A continuacién se presentan algunas recomendaciones para los
docentes para laimplementaciéon de TEI:

o]

RECOMENDACIONES

PARA LOS DOCENTES

245


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/interactivos/infografias1/modelo3/index41.html

10.5 Recomendaciones para los Estudiantes

A continuacién se presentan algunas recomendaciones para los
estudiantes que utilizan TEI:

o]

RECOMENDACIONES
PARA LOS

ESTUDIANTES

Recuerde que las TEl pueden ser herramientas muy poderosas para
mejorar su aprendizaje y ayudarle a alcanzar sus metas académicas.
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10.6 Recomendaciones para los Padres

Algunas recomendaciones para los padres de estudiantes que utilizan
TEI pueden ser:

o]

RECOMENDACIONES

PARA LOS PADRES
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10.7 Recomendaciones Generales

A continuacién, se presentan algunas recomendaciones para los
docentes, estudiantes y padres de familia que quieran leer un libro
sobre tecnologias educativas inclusivas:

o]

RECOMENDACIONES

GENERALES
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Para desarrollar competencias digitales en un estudiante con
discapacidades, es importante seguir algunos pasos y adaptar la
estrategia educativa a las necesidades del estudiante. Algunas

sugerencias son las siguientes:

o7l

PASOS PARA
ESTUDIANTES CON

DISCAPACIDAD
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En resumen, para desarrollar &
competencias digitales en un |
estudiante con discapacidades,
es importante identificar sus
necesidades, seleccionar las
herramientas adecuadas,
ofrecer una formacion
adecuada, ofrecer un entorno de
aprendizaje inclusivo y fomentar
la practica y la retroalimentacién. Con una estrategia educativa
adaptada, los estudiantes con discapacidades pueden desarrollar sus
habilidades digitales y mejorar su inclusién en el mundo digital.
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Tendencias de las TEI



Las TEl estan evolucionando rapidamente y presentan muchas
tendencias interesantes. Algunas de las tendencias mas importantes
en la actualidad incluyen:

o]

TENDENCIAS DE LAS

TEI
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Conclusiones



En este capitulo el profesor Builes presenta algunas ideas como
conclusiones, en los siguientes parrafos se centra el trabajo realizado por
el profesor Builes.

Es muy importante para el autor aportar en esta tan noble y altruista
causa, la de una educacion inclusiva de calidad para todos los estudiantes
sin distincién alguna. Como aporte al discurso de las TEl, el profesor
Builes sostiene que 'la educacién de calidad es un derecho de todas las
personas, sin excepcioén alguna', ademas, él cree que 'la democratizacién
del conocimiento y la informacién es la soluciéon para la inclusiéon
educativa' y que 'debemos abordar estos temas en nuestro discurso para
enfrentar los retos que la era digital nos presenta y desarrollar las
competencias que la misma nos demanda’.

El profesor propone que 'con un enfoque basado en los principios del
diseno universal para el aprendizaje, unos ajustes razonables y la
implementacién del aula invertida, ha logrado la implementaciéon de una
educacioén inclusiva para todos sus estudiantes y presenta este modelo
para el analisis de la comunidad educativa de todo el mundo'.

Afirma que 'las TEI tienen el potencial de transformar la forma en que se
proporciona la educacion a todos los estudiantes, incluidos los
estudiantes con discapacidad, asi como a aquellos que luchan con el
aprendizaje y la lectura, entre muchas dificultades que puede presentar
un estudiante durante su proceso de formacién. Estas tecnologias no
solo mejoran el acceso a la informacién y los recursos educativos, sino
gue también ayudan a los estudiantes a desarrollar habilidades sociales y
emocionales importantes en la vida actual y a desarrollar el pensamiento
computacional y la inteligencia digital, ademas de desarrollar
competencias como ciudadano digital’.

En su discurso, el profesor Builes sostiene que 'debemos tener en cuenta
gue laimplementacion exitosa de TEI requiere un enfoque colaborativo y
comprometido de todos los actores relevantes, incluyendo los
educadores, los estudiantes, los padres y el personal de apoyo.
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En este sentido, es necesario abordar las barreras tecnoldgicas, la
capacitacion insuficiente y la falta de recursos financieros para
garantizar que todas las instituciones educativas tengan acceso a las
TEly que se utilicen de manera efectiva.

En dltima instancia, afirma el profesor Builes, 'la implementacién de
TEI debe ser vista como una inversion en la igualdad de
oportunidades y el éxito de todos los estudiantes. Al crear entornos
educativos mas inclusivos y accesibles, se puede garantizar que todos
los estudiantes tengan las herramientas y recursos que necesitan
para tener éxito académico y personal’.

Builes también sostiene que 'es importante destacar que la
tecnologia no es una solucion magica para todos los problemas de
inclusién educativa, sino que es una herramienta que puede ser
utilizada de manera efectiva para apoyar la educacién inclusiva. La
capacitacion y el desarrollo profesional para los educadores son
fundamentales para garantizar la implementacién adecuada de estas
tecnologias’

Builes advierte que se deben tomar medidas en este asunto y afirma
gue 'es imprescindible que todas las instituciones educativas adoptes
politicas inclusivas para garantizar que todos los estudiantes tengan
acceso a estas tecnologias, independientemente de su capacidad
econdmica, su ubicacion geografica, su genero, su etnia, o cualquier
discapacidad que pueda presentar.

En su discurso Builes sostiene que 'las TEl son una herramienta
valiosa para mejorar la accesibilidad y la calidad de la educacion para
todos los estudiantes, incluyendo aquellos con discapacidades. La
implementacién exitosa de estas tecnologias requiere de un enfoque
holistico y colaborativo y un compromiso por parte de los
educadores, los estudiantes, los padres, los profesionales de apoyo y
las instituciones educativas.
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Ademas, se debe prestar atencién a la accesibilidad digital y al disefio
universal para el aprendizaje para garantizar que los recursos
educativos sean accesibles para todos a través de la implementacion
de politicas institucionales de inclusién'.

En otro aspecto, también menciona que 'la tecnologia es una
herramienta poderosa para la educacion inclusiva, siempre y cuando
se utilice de manera efectiva y se implemente de manera colaborativa
y equitativa. Es necesario un enfoque holistico y una mentalidad
abierta para lograr el éxito en laimplementacién de TEI'

Por su parte, el proyecto Videomatica, publicado por el profesor
Builes, es un trabajo de investigacion y desarrollo que busca mejorar
el proceso de ensenanza y aprendizaje de la matematica utilizando
videos educativos, escenas interactivas y sitios web para el trabajo
independiente del estudiante, es un proyecto que busca mejorar el
proceso de ensenanza y aprendizaje de las matematicas utilizando
videos educativos y escenas interactivas con una metodologia de aula
invertida.

Este proyecto tiene un importante aporte a la inclusion educativa, ya
gue utiliza una herramienta accesible y adaptable para todos los
estudiantes, independientemente de sus habilidades y necesidades
educativas.

El uso de videos educativos y escenas interactivas en el proyecto
Videomatica promueve la inclusion educativa.

A continuacion se presenta nuevamente el interactivo de los aportes
significativos del proyecto Videomatica, para interactuar en la
escena, haga clic en el botdn adelantar ubicado en la esquina superior
derecha:
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. o7l
VIDEOMATICA FACILITA LA IMPLEMENTACION DE TEI
>
Facilita la creacion y difusion de contenido
educativo:

La TEI Videomatica permite la creacion de videos
educativos de alta calidad, los cuales pueden ser
utilizados para difundir informacion y conocimientos
relevantes para la formacion de los estudiantes en
la educacién superior.

En general, Videomatica es una herramienta efectiva para mejorar el
proceso de ensenanzay aprendizaje de las Matematicas.

Los videos educativos son una forma accesible y adaptable de
presentar la informacion, lo que facilita el aprendizaje para todos los
estudiantes, independientemente de sus habilidades y necesidades
educativas.

El uso de videos educativos y de escenas interactivas promueve la
inclusion educativa al permitir que los estudiantes trabajen a su
propio ritmo y en su propio horario, lo que fomenta la independencia
y responsabilidad en el aprendizaje. Ademas, los videos educativos y
las escenas interactivas utilizan ejemplos de la vida real para
conectar los conceptos matematicos con situaciones cotidianas, lo
gue hace que el aprendizaje de las matematicas sea mas relevante y
significativo para los estudiantes.
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Videomatica promueve el aprendizaje cooperativo al permitir que los
videos educativos y las escenas interactivas sean compartidos y
utilizados en diferentes entornos educativos. De esta manera, se
pueden crear comunidades de aprendizaje que utilicen esta
herramienta para mejorar el aprendizaje de las matematicas y
fomentar el trabajo en equipo y la colaboracién entre los estudiantes.

En Videomatica, es de gran importancia la inclusion educativa y el
profesor Builes se esfuerza por mejorar las oportunidades de
aprendizaje de las matematicas para todos los estudiantes. Esta
herramienta es accesible y adaptable para todos los estudiantes, lo
gue promueve laigualdad de oportunidades en el aprendizaje.

En resumen, el proyecto Videomatica del profesor Builes tiene un
importante aporte a la inclusién educativa al utilizar una herramienta
accesible y adaptable para todos los estudiantes, promover la
personalizacién del aprendizaje, el aprendizaje significativo y el
aprendizaje cooperativo. De esta manera, se mejoran las
oportunidades de aprendizaje de las matematicas para todos los
estudiantes y promueve la inclusién educativa en el aula.

El proyecto Videomatica del profesor Builes es una contribucion
valiosa a la educacién matematicay la innovacién educativa.

Al utilizar la tecnologia de video y escenas interactivas para ensenar
matematicas de una manera mas comprensible y atractiva, este
proyecto puede mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas y hacer que el aprendizaje de las matematicas sea mas
accesible y relevante para todos los estudiantes.

Videomatica es una herramienta innovadora y efectiva que
promueve la inclusién educativa al utilizar videos educativos y
escenas interactivas accesibles y adaptables, fomentar Ia
personalizacién del aprendizaje, el aprendizaje significativo y el
aprendizaje cooperativo. 262



Este proyecto ha demostrado ser una valiosa herramienta para
mejorar el proceso de ensefanza y aprendizaje de las matematicas y
promover la inclusién educativa en el aula.

Figura 12.1. Conclusiones de la TEI: Videomatica
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Recursos



Pensando en las diversas necesidades que podemos encontrar en el
aula, las herramientas de apoyo son fundamentales para disenar el
DUA, a continuacion se presenta algunas plataformas o herramientas
que le pueden resultar utiles a la hora de la implementacion de las
TEI:

o]

RECURSOS TEI

El objetivo es que conozca algunas herramientas de apoyo.
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Reconociendo Mis
Competencias



Es muy importante comprobar el nivel de competencias que el lector
ha adquirido durante la lectura de este libro, para complementar su
proceso formativo se presentara una serie de talleres que buscan
medir el nivel de competencias adquiridas relacionadas con la
implementacién de TEI, algunos son juegos y estan organizadas
aleatoriamente

14.1 Taller Interactivo N°1

A continuacion, se presenta una escena interactiva relacionada con
autores de titulos de inclusion educativa, la escena es de seleccidn
multiple, Unica respuesta, debes seleccionar la respuesta que crea es
la correcta y hacer clic en verificar, luego haga clic en el botén
adelantar para avanzar al siguiente punto, la prueba es de 10 puntos:

o7

Pregunta 1:

Eaeriter ¢ TPensemicniy cempuEsicna] 0N
programacicn an Al avlks & conodiniznio |
teonicolallajpracticaledlicativag

Selecciona la respuesta correcta:

OJosé Manuel QOEnrique Dans OMaria

Cabero Montessori
Almenara

1 de 10
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14.2 Taller Interactivo N°2

En este taller debes relacionar las frases correspondientemente, para
interactuar en la escena haga clic en los botones adelantar y devolver
hasta encontrar la frase correspondiente a la frase principal, una vez
gue haya relacionado las frases, haga clic en verificar, la escena
automaticamente le ird sumando o restando seglin sea correcta o no
su eleccién:

Leerelenunciodo y usalos pulsadores para
elegirialexpresion asociada

~_ =T T T T
ecnologias Educativas Inclusiv ‘s
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14.3 Taller Interactivo N°3

Para interactuar en la escena, seleccione una imagen y haga clic donde
cree que debe de estar ubicada, seglin sea el nombre del personaje. Una
vez que haya ubicado todas las imagenes haga clic en verificar.

Haz clic sobre las imagenes, hasta que estén
ubicadas en el pais que les corresponde.

FROBEL GARDNER VYGOTSKY

Verificar
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14.4 Taller Interactivo N°4

En este taller también debes relacionar la imagen de los personajes
con su respectivo nombre, para interactuar en la escena con clic
sostenido arrastre la imagen del personajes hasta donde usted crea

gue debe de estar ubicada seglin sea el nombre del personaje:

Coloca las imagenes en el contenedor correspondiente

N
I
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14.5 Taller Interactivo N°5

En el siguiente taller debe completar la frase relacionada con TEl, la
escena es de seleccion multiple, debe seleccionar el par de palabras
gue usted cree forman la frase relacionada con TEI, una vez que haya
seleccionado la respuesta, haga clic en el botén siguiente hasta
terminar el taller.

7]

8 Oraciones incompletas

Responde con la mejor
opcion.
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14.6 Taller Interactivo N°6

El siguiente taller es el famoso concéntrese, para interactuar en la
escena, haga clic sobre cualquier recuadro y le mostrara la imagen de un
personaje, haga clic en otro recuadro donde usted crea esta la pareja de
laimagen, el objetivo es emparejar todos los personajes

. v v @]

Y

h'd

€

.‘

999

Barajar ME M 0 R I A (Cambiar |mégenesll
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14.7 Taller Interactivo N°7

Memeiiz ks posisionss

DDC
@ @ @ ﬁ;':
@ @ :;' )
DD

En el tablero de arriba hay tres imagenes iguales a la que se
muestra en el extremo izquierdo del tablero.

Haz clic sobre esta imagen para destapar el tablero, tendras tres
segundos para memorizar la posicion de las imagenes, una vez se
oculten las imagenes, debes hacer clic en la posicion en |la que se
encuentran, si aciertas puedes continuar con el proximo nivel.
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14.8 Taller Interactivo N°8

SOPA DE LETRAS

Halla 10 PERSONJES DE TEI. Pueden estar en direccion
horizantal o vertical, al derecho o al revés,

Q
B
D
Z
X
S
I

E
B
E
o
N
V
P
D

w—|>» Hdn<|Z<O0NE> DD
slorio/Xmoloo zirmaoe o|r
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Haz clic en la primera letra de la palabra, luego dirige el ratdn a la Gltima letra y
vuelve a hacer clic. Palabra colorada es incorrecta, palabra verde es un acierto.
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14.9 Taller Interactivo N°9

Conecta cada premisa con las expresiones
correctas de la columna derecha
Haz clic sobre los botones P1, P2... P5, para ver el contenido de la premisa
P1L Discapacidad y Tecnologia
Pensamiento Computacional

Inteligencias Multiples

Inteligencia Digital

o
>

U
Decreto 1421 de 2017

Tecnologia y Afabetizacion

Ajustes Razonables

TEI

278


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/interactivos/emparejamiento1/Emparejamiento7/index2.html

14.10 Taller Interactivo N°10
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14.11 Taller Interactivo N°11

A continuacién, se presenta una escena interactiva de frases
relacionadas con las TEI, para interactuar en ella, haga clic en los
cuadros que usted cree son pareja, si es correcto, el cuadro se
sombrea verde, de lo contrario, le marca un error, el objetivo es que
empareje todas las frases sin error alguno, se recomienda interactuar
la escena en las dimensiones reales, para ello haga clic en el botén
superior derecho:

%)) proporciona  pertinencia de a =2 [t [auialinvertida

[Decietoliz2akde]
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14.12 Taller Interactivo N°12

A continuacién, se presenta una escena interactiva de
recomendaciones para la comunidad educativa relacionadas con la
implementacién de TEIl, para interactuar en ella, arrastre con clic
sostenido la frase hasta donde usted crea que debe de estar ubicada,
una vez que haya arrastrado todas las frases, haga clic en verificar y le
mostrara los resultados obtenidos:

oloca las situaciones en el contenedor correspondiente

.
.

.
.
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14.13 Taller Interactivo N°13

A continuacién, se presenta una escena interactiva de frases
relacionadas con las TEI, para interactuar en ella, arrastra la palabra
hasta donde crea que debe de estar hasta que complete la frase:

COMPLETA LA FRASE Tema: TEI

Mueve todas las palabras, pueden estar montadas con otras.

Arrastra las palabras hacia los
cajones, hasta completar la frase.
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14.14 Taller Interactivo N°14

A continuacion, se presenta una escena interactiva de personajes
relacionadas con las TElI, el objetivo es que te familiarices con estos

personajes:

JOSE MANUEL CABERO ALMENARA

Atmalellrompecabezas
mtercamblando ES{iEhEs:
“"ﬁ"—"

ecliadroldelcoloraverde!

( Barajar J [ Otra imagen \\ Ver imagen ]
\ - \ / . y
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14.15 Taller Interactivo N°15

A continuacioén, se presenta una escena interactiva para desarrollar
su concentracion, este un ejemplo de cémo se pueden integrar
actividades interactivas diversas en las practicas pedagogicas, en
este caso es el famoso juego de concéntrese, una manera de
desarrollar competencias jugando:

&7

Memertz (Bs pedicionss

En el tablero de la derecha hay tres

imagenes iguales a la que se

muestra en el extremo izquierdo del -*'
tablero. Syt N

Haz clic sobre esta imagen para
destapar el tablero, tendras tres
segundos para memorizar la
posicion de las imagenes, una vez
se oculten las imagenes, debes
hacer clic en la posicion en la que
se encuentran, si aciertas puedes
continuar con el préximo nivel.

0000

900€
YYYE
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14.16 Taller Interactivo N°16

A continuacién, se presenta una escena interactiva de frases
relacionadas con las TEI, para interactuar en ella, conecta con flechas
la expresién de la izquierda con su correspondiente expresion de la
derecha, una vez que haya conectado todas las expresiones haga clic
en verificar:

Estan disenados para abordar Red Educativa Des
la diversidad en el aula

Capacidad para utilizar Ajustes Razonable

eficazmente la tecnologia

Se basa en la idea de que los
estudiantes son diversos Inteligencia Digital
Viodificaciones que s realizan al
curriculum
Plataforma en linea que
roporciona recursos didacticos
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14.17 Taller Interactivo N°17

A continuacion, se presenta una escena interactiva de personajes
relacionadas con las TEl, para interactuar en ella, arrastre las
imagenes de la izquierda hasta donde crea que debe de estar, el
objetivo es armar la imagen de un autor relacionado con las TEl,
cuando haya colocado correctamente todas las imagenes, la escena le
mostrara el nombre del personaje:

Arrastrallasjpiezas{dellalderechajhaciajla
plantillafhastafarmadlalimagen
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14.18 Taller Interactivo N°18

A continuacion, se presenta una escena interactiva de personajes
relacionadas con las TEl, para interactuar en ella, gire las imagenes
haciendo clic sobre ellas, el objetivo es armar la imagen de un autor
relacionado con las TEI, cuando haya colocado correctamente todas
las imagenes, la escena le mostrara el nombre del personaje:

Haz{clicisobres}lasjpiezas{delipuzle}yhasta
armarglalimagen
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14.19 Taller Interactivo N°19

A continuacion, se presenta una escena interactiva de personajes
relacionadas con las TEIl, en esta ocasion se presenta una sopa de
letras:

SOPA'DELETRAS
Halla 9 Autores relacionados con las TEI. Pueden estar
en direccion horizontal o vertical, al derecho o al revés.

rlclololz/nu|xzoldo «lo
wlmz nl<|xoo/xv>rrnoeo
vwwz(nor|xzmnoxm->
mlc|s|o| x| x|z|n|<|mlo|4|az[w
v xwa ol <ssznozm
z|c|—|m|n| <[ x| <[] <|mlo|c| x|
o> z[r|elo|lu m <o n|nN = %o

z{z| x| x|n|v|x|r|=[s] =[]z Mo
-|z[»/ > nolojo|z|z[x[x|v >
3| x| rla|r-|xg[s[o[x|x|<[«]c

G[L[S[F
Mm[D|F |G
Glv|z|c
H[F|E|B
wivio[T
N|[E|D|E
1[vim[c
E[Y|Y[A
R[G[U[I
1 |o[q[P
E[s|x|R
R|K|P|z
E[Y[X[A
E[E[S|N
Q[H[mM[E

T
|
T
|
X
3
P

IN]
E
3
A
M
v
G
M

o
=

Haz clic en la primera letra de la palabra, luego dirige
el ratén a la ultima letra y vuelve a hacer clic. Palabra
colorada es incorrecta, palabra verde es un acierto.
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14.20 Taller Interactivo N°20

A continuacion, se presenta una escena interactiva de personajes
relacionadas con las TEIl, para interactuar en ella, seleccione el
nombre del personaje de la imagen que usted crea le corresponde,
una vez lo haya seleccionado haga clic en verificar:

Reconocellalimagen

“losé Manuel Cabero Almenara
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14.21 Taller Interactivo N°21

A continuacion, se presenta una escena interactiva de los autores de
las teorias educativas mas reconocidas por la comunidad educativa,
pra interactuar en ella, conecte con flechas la teoria de la izquierda
con su correspondiente autor de la derecha, una vez que haya
conectado todas las expresiones, haga clic en verificar:

&1

’ Arrastra las flechas a la pestaia correspondiente.

Nirje 1
Justicia Social Freire j
Difusion Cabero 1
Equidad Fraser 1
Normalizacion Engestrom _\I
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14.22 Taller Interactivo N°22

A continuacion, se presenta una escena interactiva de personajes
relacionadas con las TEI, para interactuar en ella, organice las
imagenes de los personajes en orden de nacimiento, para ello, con clic
sostenido arrastre la imagen del personaje hasta donde usted crea
gue le corresponde, una vez que haya ubicado todas los personajes,
haga clic en verificar:

SECUENCIAS TEMPORALES

astra las iméagenes a los cajones, en orden temporal. Procura no dejar
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14.23 Taller Interactivo N°23

A continuacion, se presenta una escena interactiva de personajes
relacionadas con las TEI, en esta ocasidon se presenta otra sopa de
letras:

ENCUENTRA AUTORES RELACIONADOS CON TEI @

Haz clic sobre las letras de lacuadricula hasta formar lapalabra
buscada. Pista adicional, rebaja lanota. === _ f

Y]Y]|H]

Pista 1. Lapalabra se puede formar
con letras contiguas, horizontal

B

[IC|A|Y]|S]

- "
W/BE|H

D|R|O

—_——

Nota parcial: 0,0

292


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/interactivos/Sopa/indexb.html

14.24 Cuestionario N°1

A continuacion se presenta un cuestionario relacionado con TEI para
gue evidencie el nivel de competencias que ha desarrollado:

T
Conecta las definiciones de la columna izquierda con las
correspondientes de la columna derecha
Modificaciones ques
realizan al curriculum D
Google Site:
Estén diseiiades para o
abordar [a diversidad ° Escenas Interactivas
en el aula TEl
Se basaen laidea de
que los estudiantes  * Classroom
son diversos T
Capacidad para utilizar Inteligencia Digial
eficazmente [a = Simuladores
tecnologia iustes Razo
Platafoyma en linea Rustes nables
que proporciona Red Educativa Descartes
recurses didacticos
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14.25 Cuestionario N°2

A continuacidn se presenta otro cuestionario relacionado con TEl
para que evidencie el nivel de competencias que ha desarrollado:

A
Conecta las definiciones de la columna izquierda con las @
correspondientes de la columna derecha
Blog Educativo L Escenas Interactivas
TEI
Canal Educativo Estudieencasa.blogspot.com
Simuladares
Sitio de Google Site  * Aula Invertida
Davidbuiles100
Se estudia fueradel Videomatiea
aula
Classroom
Disefiades para la . .
diversidad S !

294



https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/interactivos/INTERACTIVO_EMPAREJAMIENTO_TEI_2.html



https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/imagenes/213.jpg
https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/imagenes/111.jpg



https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/imagenes/214.jpg
https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Tecnologias_Educativas_Inclusivas/imagenes/216.jpg

Créditos



Es importante dar crédito a las herramientas que he utilizado en la
experiencia de escribir este libro, me han permitido recabar, analizar
y editar informacion de una manera que antes era imposible, a
continuacién, se presentan agradecimientos para las siguientes
organizaciones que hicieron posible la construccién de este libro:

J

S N e T TR N

https://chat.openai.com/, es una chat que utiliza inteligencia
artificial para dar informaciéon al usuario, esta herramienta me
permitié redactar cientos de parrafos del texto.

https://pixabay.com/es/, todas las imagenes fueron descargadas de
esta plataforma, imagenes de alta calidad y de uso abierto.

https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia, en esta plataforma
corroboraba la informacién.

https://www.sublimetext.com/, este software me permitio editar el
texto en cédigo html.

http://descartes.matem.unam.mx/, este software me permitié crear
todas las escenas interactivas.

Microsoft word, este software me permitié organizar los parrafos
del texto.

Microsoft excel, este software me permitié organizar y clasificar la
informacion recabada.
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sitios web, entre otras herramientas.
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Algunos Datos del Escritor



El profesor Juan David Builes Grisales nacié en Medellin el 14 de
Noviembre de 1973, Matematico, Fisico, Escritor, Fildntropo y
Altruista, apasionado por las TEI. El profesor colombiano Builes es
reconocido por sus contribuciones en el campo de la educacién
matematica y la implementacién de tecnologias educativas en la
ensefnanza de esta materia.

Builes es Ingeniero Mecanico de la Universidad de Antioquia en
Colombia, y cuenta con una maestria en Gestion de la Tecnologia
Educativas de la Universidad de Santander. A lo largo de su carrera, el
profesor Builes ha trabajado en diferentes proyectos de educacion
matematica, incluyendo la creacion de videos educativos para su
canal de YouTube "DavidBuiles100" y el desarrollo del proyecto
Videomatica, en el que se utilizan tecnologias educativas para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes de Matematicas en
Colombia.

Actualmente, el profesor trabaja en la Institucién Universitaria
Pascual Bravo en Medellin, Colombia, desde el afio 2006. Es docente
de catedra en el departamento de Fundamentacion y ha participado
activamente en la implementaciéon de tecnologias educativas en la
ensefanza de las matematicas, ademas, es docente de Matematicas,
Geometria y Estadistica en la Institucion Educativa Ciudadela Las
Américas, en Medellin, donde ha participado activamente en la
formacion de otros docentes en el uso de estas tecnologias. Ademas,
ha liderado proyectos de investigaciéon y de extension en el area de la
educaciéon matematica y ha sido reconocido por su labor en la
formacion de futuros profesionales de la matematica en Colombia.

El profesor Builes ha desarrollado una variedad de recursos
educativos en linea, incluyendo aplicaciones para dispositivos
moviles, blogs y sitios web de matematicas, fisica y estadistica, entre
otros.
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Estos recursos han sido disefiados para ayudar a los estudiantes a
entender y aplicar conceptos matematicos y cientificos de manera
mas efectiva.

Builes Grisales también ha
publicado un libro titulado "La
Magia de la Regla de Tres", el
cual se enfoca en ensenar a
estudiantes de secundaria y
bachillerato cémo aplicar Ia
regla de tres en problemas
matematicos cotidianos.

En resumen, Juan David Builes
Grisales es un educador
comprometido y apasionado con
la ensenanza de las matematicas
y las ciencias, y ha trabajado en
la creacidon de recursos educativos innovadores para ayudar a los
estudiantes a tener éxito en estos campos.
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