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Prefacio

Este libro no es una novela, ni una fabula, ni un cuento, porque todo es
real, es la historia de cémo la divisién entre 2 nimeros, le permitié al
hombre solucionar problemas de su entorno, problemas de su
cotidianidad, leerlo, es permitirnos identificar uno de los artilugios
matematicos, mas transversales, utilizados por el hombre y, después de
analizarlo, podras concluir que practicamente se aplica en todas las
areas del conocimiento.

Este libro se centrara en los conocimientos, pero no en los
contribuidores, es decir, nos centraremos en el concepto, en el
conocimiento cientifico y su aplicaciéon en la solucion de problemas
reales y dejaremos al margen los autores, como consulta para el lector.

La metodologia del libro esta enfocado hacia un modelo por
competencias, es decir, que el lector identifique, desde la primera
pagina, que es un libro diferente a los que estamos acostumbrados, que
el lector tenga una experiencia diferente, innovadora y motivadora y
gue el mismo libro, lo invite a interactuar con él.

Es muy importante que el lector tenga claro el enfoque metodolégico
del libro, para que, a través de él, pueda desarrollar sus competencias
relacionadas con las reglas de proporcionalidad, aplicados en la
solucién de problemas reales.

Solucionar problemas cotidianos implica utilizar y relacionar variables
de nuestro entorno, pero eso si, con variables que se puedan medir,
como la temperatura, el area o el volumen de un cuerpo, o como el
tiempo de un evento y seguiria mencionando muchos ejemplos, lo
importante es que interpretes que no todo se puede medir, por ejemplo,
podemos medir el nivel de colesterol de un ser humano, pero no su
sinceridad, en conclusion, sélo podemos medir cantidades fisicas.



Las cantidades fisicas son variables que podemos medir y relacionar
unas con otras, la regla de tres, como se conoce a la regla de
proporcionalidad simple directa e inversa, es un artilugio matematico
gue consiste en construir una proporcion de la cual no conocemos o
deseamos conocer un cuarto dato de las variables relacionadas, por eso
es llamada regla de tres, por que con 3 datos conocidos puedo
encontrar el cuarto.

Las relaciones de proporcionalidad estdn presentes en la naturaleza
sean o no positivas para el hombre, no todas las relaciones de
proporcionalidad son negativas, depende de cdmo observemos nuestro
entorno, por ejemplo, mientras mayor sea el nimero de arboles que
plantemos, mayor sera la cantidad de aire limpio que tendremos para
respirar, este tipo de relaciones son las que llamamos directamente
proporcionales y suceden cuando al aumentar una variable la otra
variable también aumenta.

El otro tipo de relaciones son los que se presentan cuando al aumentar
una variable la otra disminuye y son las que [lamamos inversamente
proporcionales, por ejemplo, mientras mayor sea la cantidad de
desechos reciclables y reutilizables por el hombre menor sera la
contaminacion que estos producen.

Las proporciones estan presentes en nuestra cotidianidad, las
encontramos en las estructuras creadas por el hombre en la antigliedad,
como el Partendn, en busca de la razén y la proporcién perfecta, la que
me permito llamar razén de oro, e incluso en el arte, el hombre se ha
preocupado por establecer las proporciones perfectas del cuerpo
humano, en sintesis, la naturaleza estd inmersa en infinitas
proporciones y estan presentes en toda su existencia.

Para el estudio de las reglas de proporcionalidad en un comienzo se
construyd un archivo en excel para que el estudiante pudiera
interactuar y editar el documento.



La Secuencia didactica de proporcionalidad es una tecnologia educativa
inclusiva, se cred para apoyar el trabajo del estudiante en casa y para
acercar el modelo a la inclusion, pero tiene la desventaja que al ser un
documento descargable depende siempre del servidor, incluso como es
de Microsoft se presenta una dificultad en otras plataformas, por tal
motivo, la construccién de este libro permitira compartir la experiencia
para siempre, porque sera guardada en una unidad local y no dependera
de unservidor.

Con este libro usted conocera los modelos matematicos de las
relaciones de proporcionalidad entre cantidades fisicas y aprendera a
solucionar situaciones problema aplicando la regla de tres.

Espero que este libro se convierta en una efectiva herramienta para el
desarrollo de competencias en la solucion de problemas reales.

Este libro hace parte del proyecto VIDEOMATICA, una propuesta
inclusiva, innovadora y motivadora que implementa el aula invertiday a
donde invitamos al lector acceder.

A continuacion encontraras el acceso a la presentacion del proyecto
Videomaticay sus estrategias.


https://secuenciadidacticadeproporcionalidad.blogspot.com/
https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/La_Magia_de_la_Regla_de_Tres/imagenes/presentacion.png

- —— s

DBJETOS INTERACTIVOS DE

APRENDITAJE

b E e gl §

MICROSI TIO DE
MATEMATICAS
DPERATIVAS

MICROSITIO DE
GEOMETRIA Y
ESTADISTICA

INTERACTIVOS DE INTERACTIVOS DE
ALGEBRA ARITMETICA

. PRESENTACKON DE VIDEOMATICA

t £ & |k
VIDEOMATIGA
14 VIoEOMATICA vipEOMA » . VIDEOMATICA NIDEQWAN

Bitp.//wmm guntobhe com/usni/SARIA Y 1111
= -

UBRO
INTERACTIVO DE
VIDEOMATICA



https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/La_Magia_de_la_Regla_de_Tres/interactivos/VIDEOM%C3%81TICA.html




Reconociendo las
Proporciones




1.1 Reconociendo las Proporciones

Es innegable la situacién critica del medio ambiente en nuestro planeta
y la mayoria nos quedamos con los brazos cruzados.

Mientras mayor sea el nimero de centros comerciales construidos por
el hombre, menores seran los arboles en nuestro entorno y menor sera
el aire limpio para respirar.
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Estamos acabando los recursos de nuestro planeta y nadie hace algo al
respecto. ;Qué pasara cuando se acaben?.

v

Mientras mayor sea el nimero de automotores que estén rodando en
las calles, mayor sera la contaminacion producida por ellos.

Es lamentable afirmar, que mientras mayor es el desarrollo humano,
menor es el espacio habitable para el hombre, en otras palabras, el
progreso humano es inversamente proporcional a un ambiente limpio y
saludable y nuestro planeta esta cada vez mas enfermo.
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Esta en nuestras manos cambiar esas relaciones de
proporcionalidad tan negativas, necesitamos una sociedad en la
cual, mientras mas progreso mas aire limpio y menos
contaminacién, una sociedad en la cual el progreso sea
directamente proporcional a un ambiente limpio y saludabley a
un planeta mas habitable y sostenible.

Con base en la actividad anterior, plantea 3 acciones que podrias
realizar en tu comunidad que mejoren el medio ambiente de ella.

Realizado lo anterior puede continuar con la siguiente actividad
denominada, Documento Base, Competencias y Saberes Previos

1.2 Documento Base, Competencias y Saberes
Previos

Esta parte de la actividad sélo la realizan los que dispongan de Internet
y Microsoft Excel.
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1.2.1 Documento Base

Esta seccion busca que el estudiante descargue el documento para que
lo pueda editar, en ninguna otra parte del libro se volvera a mencionar.
Haga clic en el Objeto Interactivo de Aprendizaje (OIA) Reglas de
proporcionalidad, es un archivo de excel descargable y para editarlo
debes descargarlo en tu PC, una vez descargado en tu PC abrelo para
que lo puedas editar, recuerda realizar esta rutina cada vez que quieras
trabajar con él, lo puedes descargar desde cualquier sitio las veces que
lo necesites.

A continuacioén, encontrards el acceso directo al documento en Excel,
correspondiente a las reglas de proporcionalidad:

H,'._,' FOLLABIRELTA ¥ ) Sctanguarn 1 x Y (oA Pacisiion 08 - mies 0 Y () Beggar SORUNALEL 1Y () POR UNA COLOMER L e T[] “toiss oo inus nw_
o0 . PP TR . . o 4 :
=) REGLAS DE PROPORCIONALIDAD xlsx [ ] - .
Archhn  Ediar Ver inseriar Formaie Duios  Heamertas  Complementss | Ayuda med Cometarios m
@ o o T o0on g 00 Armiack - 12 B 75 A B H- E-4-D-%- co BE Y- X- &

DEFINICIONES:
osta
@ Interiorice las

PROPORCIONALIDAD

RAZOM

PROPORCION

PROPORCIONALIDAD DIRECTA

PROPORCIONALIDAD INVERSA

REGLA DE TRES

PARA COMENZAR HAGA CLIC AQuI

1.2.2 Reconociendo Mis Competencias

A continuacion encontrara las competencias que se desarrollan en este
libro:
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1.2.2.1 Eje Tematico

El tema central que se aborda en este libro son las reglas de
proporcionalidad entre variables.

1.2.2.2 Pensamientos Matematicos

Los pensamientos matematicos tratados en esta competencia son el
pensamiento numérico y el pensamiento variacional.

1.2.2.3 Estandares de Competencias

Los estandares de competencia establecidos por el Magisterio de
Educacional Nacional de Colombia para el area de Matematicas
correspondientes a este eje tematico son los siguientes:

J Justifica el uso de representaciones y procedimientos en
situaciones de proporcionalidad directa e inversa.

4 Resuelve y formula problemas en contextos de medidas relativas y
de variaciones en las medidas.

1.2.2.4 Derechos Basicos de Aprendizaje

Identifica y analiza propiedades de covariacién directa e inversa entre
variables, en contextos numéricos, geométricos y cotidianos y las
representa mediante graficas (cartesianas de puntos, continuas,
formadas por segmentos, etc...).

1.2.2.5 Indicadores de Desempeno

Los indicadores de desempenio correspondientes a estas competencias
son los siguientes:

@ Reconoce la relacion existente entre dos variables.

15
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Establece y usa las reglas de proporcionalidad directa e inversa en
situaciones reales.

(® Propone modelos de solucién de problemas que combinen
relaciones directas e inversas.

(® Resuelve problemas que se modelan mediante el uso de relaciones
de proporcionalidad entre variables.

1.2.3 Reconociendo Mis Saberes Previos

Los siguientes son los saberes previos que se necesitan conocer, los
debes recordar e interiorizar:

1.2.3.1 Proporcionalidad

La proporcionalidad es la relacién que existe entre 2 variables, es decir,
como aumenta o disminuye una variable A respecto a otra variable B. La
proporcionalidad establece la relaciéon de cambio de una variable
respecto de otra.

Para explicar el concepto de proporcionalidad vamos a contextualizar
con una situacidén exploratoria, vamos a asumir que una empresa,
cualquiera, con determinada cantidad de operarios, con determinada
cantidad de materia prima y en determinado intervalo de tiempo,
produce un numero determinado de unidades de un producto; Las
variables de la situacién exploratoria son, el nUmero de operarios, la
cantidad de materia prima, el intervalo de tiempo y las unidades
producidas; Podemos relacionar todas las variables entre si e identificar
cual es la tendencia de las variables relacionadas, por ejemplo, mientras
mas operarios tenga la empresa, estara en capacidad de producir mas
unidades del producto, en este caso, las variables son directamente
proporcionales y si relacionamos el nimero de operarios con el
intervalo de tiempo, podemos concluir, que mientras mas operarios
tenga la empresa, menor sera el intervalo de tiempo de produccion, por
lo tanto, estas variables relacionadas son inversamente proporcionales,
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y de esta manera podemos relacionar todas las variables y determinar
su tendencia.

1.2.3.2 Razén

Una razén es la relacidén entre 2 cantidades, estas cantidades las
llamamos antecedente y consecuente, por ejemplo, tomemos las
cantidades ay b, su razéon es 2, donde la cantidad a puede ser cualquier
variable, por ejemplo, distancia recorrida y la cantidad b puede ser la
variable tiempo empleado, entonces la razén de esas cantidades seria:

Distancia

Razon =

Tiempo

Las razones son la base de los numeros racionales, podemos relacionar
un numero racional como una razon, a dichas razones las nombramos
comunmente como fracciones, donde al antecedente se le llama
numerador y al consecuente se le [lama denominador y representan una
parte de un todo, podemos sumar, restar, multiplicar o dividir razones y
sus aplicaciones cada vez son mas numerosas.

Las razones son el artilugio matematico mas utilizado por el hombre,
para la soluciéon de problemas reales, es una competencia transversal a
muchas areas del conocimiento, y el propdsito de este libro, es que
conozcas e interiorices el como el hombre ha utilizado las razones en la
solucion de problemas reales.

Si vamos a explicar por importancia, debes tener presente que las
operaciones con numeros racionales suma, resta, multiplicacion,
divisién, potenciacion y radicaciéon son los mas utilizados en la solucién
de situaciones problema reales y me tomaria todo un libro explicarlo, a
lo que nos convoca este libro son las razones y lo importante, en este
caso, es que tenga claro que un nimero racional también es una razon.

17



Ahora si, después de aclarar que no vamos a estudiar los nimeros
racionales, nos centraremos en las aplicaciones de las razones y
encontrard varias escenas de razones para que interactue con ellas e
interiorice el concepto de razén y analice cdmo cambian las variables
cuando modifico los datos:

En la primera escena puede interactuar con ella, escriba el valor de cada
variable y haga clic en hallar razén. Este interactivo le calcula
directamente la razén de las cantidades relacionadas, para generar otra
situacion simplemente haga clic en otro calculo.

o 7]

RAZONES

Variable'1' |\Variabler2 . Variablerl
Razon/=/ =————=
Variable2

Hallar Razén

Puede hacer clic con el botén superior derecho, para ver el interactivo
en otra ventana.

Una vez interiorizado el concepto de razén como tal, vamos a identificar
dénde? y como? utilizamos las razones, tenga presente que trabajar por
competencias implica una responsabilidad personal, cada lector tiene
un ritmo de aprendizaje diferente, se espera que los interactivos le
permitan interiorizar el concepto y construir sus competencias y el
tiempo de interaccién con ellos dependera de cada lector.
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A continuacién, encontrard algunas escenas relacionadas con las
aplicaciones de las razones en situaciones reales para que interactues
con ellas, en la primera escena trabajaremos el nimero pi (1), este
numero surge de la relacién de la circunferencia de un circulo respecto
a su didmetro, es decir, la razén de la circunferencia respecto al
didmetro, este nUmero me establece como cambia la circunferencia de
un circulo respecto al cambio del diametro, como se muestra a
continuacion:

O .
o ircun ferencia 314150, ..

Diametro

Estarazén le permite calcular circunferencias y areas de circulos.

Para interactuar con la escena, simplemente haga clic en Generar
Circulo, y le mostrara el valor de la circunferencia y del didametro y su
relacion llamada pi, después, puede generar otra situacién haciendo clic
en Otro Circulo. El objetivo es que interiorice el nUmero 1 como una
razoén entre la circunferenciay el didametro de un circulo:

- 7

NUMERO Tt -

-20 -10 10 20

Ci

rcunférencia = 79.11
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Una vez que haya interiorizado la escena puede continuar con la
siguiente.

En la siguiente escena trabajaremos el concepto de razén a través de los
lados de figuras geométricas, puede ser cualquier poligono, en este caso
utilizaremos pentagonos, para interactuar, con ella y con todas las
escenas interactivas que aqui se presenten, debe hacer clic en los
botones.

Para comenzar, haga clic en el botén Generar Pentdgono y le mostrar3,
en el plano, un pentagono aleatorio, y en la ventana de la izquierda, las
coordenadas de los vértices del pentagono y las dimensiones de sus
lados, luego, haga clic en Hallar Razones y le mostrara las razones de los
lados del pentagono respecto del lado a y puedes generar otros
pentagonos, aleatoriamente, al hacer clic en el botén Otro Pentagono,
al hacer clic en el botén superior derecho le accede a la escena en otra
ventana con las dimensiones reales, el objetivo es que interiorice las
razones entre los lados de los poligonos.

Estas razones son muy utiles porque le permiten establecer cuantas
veces estan los lados de un poligono respecto a un lado determinado.

RAZONES DE PENTAGONQO

Punto A=(3.56,8.03)
Punto B=(-9.72,9.16)

Punto D=(-7.72,-8

Punto E=(0.82,-

Distancia Lado a = 13.32u
Distancia Lado b = 14.72u
Distancia Lado ¢ = 17.83u
Distancia Lado d = 9.71u
Distancia Lado e = 11.31u

Razén bla=1.10
Razén cla=1.34
Razén dia = 0.73
Razén ela = 0.85
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Una vez que haya interiorizado la escena puede continuar con la
siguiente.

La siguiente escena, es otra aplicaciéon de las razones y se llama
comunmente escala, podemos interpretar una escala como la razén de
las dimensiones de los lados de poligonos semejantes y es llamado
factor de escala o simplemente escala, si la razon obtenida nos da como
resultado un numero entre O y 1 obtendriamos un poligono mas
pequeno, dependiendo de la escala, y si la razén obtenida nos da como
resultado mayor que 1, obtendriamos un poligono mas grande,
dependiendo de la escala.

Para comenzar haga clic en Generar Pentagono y le mostrara las
coordenadas de los vértices del pentagono y en el plano un pentagono
aleatorio, luego, haga clic en Hallar Distancias y le mostrard las
dimensiones de los lados del pentagono, luego, debe ingresar el valor de
la escala en el teclado numérico de la ventana emergente, una vez
ingresada la escala, haga clic en Generar Pentagono y le mostrara en el
plano otro pentagono a escala, después, puedes cambiar de escala
haciendo clic en Otra Escala o cambiar de pentagono haciendo clic en
Otro Pentagono, el objetivo es que interiorice el concepto de escala
Ccomo una razon:

RAZONES EN PENTAGONO

Punto A=(9.31,13.03)
Punto B=(-6.94,8.05)
Punto C=(5.54,-2.08)
Punto D=(- ,-1.92)
Punto E=(1.01,-11.65)

Distancia Lado a = 16.99u
Distancia Lado b = 15.58u
Distancia Lado ¢ = 10.08u
Distancia Lado d = 11.65u
Distancia Lado e = 10.58u

Ingresar razén o escala
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Una vez que haya interiorizado la escena puede continuar con la
siguiente.

En las antiguas construcciones, como por ejemplo el Partenén, entre
muchas otras, se evidencia cierta tendencia en sus construcciones y son
sus rectangulos, tienen todos una misma razén en sus lados y son
proporcionales entre si y su razéon es constante y esta constante es
llamado Numero Aureo y esta seccién es llamada seccién durea o
rectangulo aureo.

Con la siguiente escena, conocera la Razén Aurea, yo la llamo la razén
dorada y es igual a 1.618, y es simplemente la razén entre los lados de
un rectangulo.

Para comenzar haga clic en Generar Rectangulo y le mostrara la razén
de los lados y en el plano un rectangulo aureo aleatorio, luego puede
generar otro rectangulo haciendo clic en Otro Rectangulo:

. OtroRectangulo P 9085

NUMERO AUREO _ & _14.700
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Una vez que haya interiorizado la escena puede continuar con la
siguiente.

La siguiente escena, estudia los conceptos fundamentales de la
Trigonometria y son propiamente dichas las razones entre los lados de
un tridangulo rectangulo Ilamadas, valga la redundancia, Razones
Trigonométricas, en esta situacion debemos escoger un angulo, por eso
en esta situacion se escogio el angulo A del tridngulo.

Para comenzar haga clic en Generar Tridngulo, y le mostrara las razones
seno, coseno y tangente del angulo A y en el plano el tridangulo
rectangulo aleatorio con sus dimensiones, después puede generar otro
triangulo haciendo clic en Otro Triangulo, el objetivo es que interiorice
las razones trigonométricas:

RAZONES TRIGONOMETRICAS

Sena =2 =0587 CosA= % =0.810 TanA

Una vez que haya interiorizado la escena puede continuar con la
siguiente.

La siguiente escena estudia la probabilidad de ocurrencia de un evento
aleatorio.
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La probabilidad de un suceso esta determinada por una razén, donde el
antecedente es el nimero de casos posibles y el consecuente es el
numero de casos totales, es decir, nUmero de veces que se espera
ocurra el evento respecto al nimero de veces posibles, para
contextualizar vamos a asumir una situacion exploratoria, sean a, b, c y
d numeros enteros. En una caja oscura hay a bolas de color rojo, b bolas
blancas, c bolas azules y d bolas amarillas, la razén de cada color de bola
es el nimero de bolas de cada color respecto al nimero de bolas
totales. La siguiente escena te determina la probabilidad al sacar
cualquiera de las bolas.

Para interactuar simplemente haga clic en Hallar Probabilidad, y le
mostrara las probabilidades de sacar cualquier bola, después, puedes
generar otra situacion haciendo clic en Otro Ejercicio. El objetivo es que
interiorice la probabilidad como una razén:

PROBABILIDAD DE UN EVENTO

En una caja hay 3 bolas rojas, 8 bolas azules, 2 bolas
amarillas, 7 bolas blancas y 5 bolas negras. ¢{Cual es la
probabilidad de sacar una bola de cualquier color?

O I(NSAIIM Probabilidad Rojas = 221as Rojas

Total
Bolas Azules
Total

Probabilidad Amarillas = B0!3s Amarillas _
Total

Probabilidad Blancas = Bolas Blancas _

Total
Bolas Negras

Total

Probabilidad Azules =

Probabilidad Negras =

Una vez que haya interiorizado la escena puede continuar con la
siguiente.
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La siguiente escena de razones son los porcentajes, los porcentajes se
obtienen multiplicando una razén por 100. Para contextualizar el
concepto de porcentaje tomemos la situacion anterior y determinemos
los porcentajes de cada color de las bolas en la caja, sus porcentajes se
determinan multiplicando la misma razén por 100, es decir, el nimero

de bolas de cada color respecto al niUmero de bolas totales multiplicado
por 100.

Para interactuar simplemente haga clic en Hallar Porcentaje, y le
mostrara los porcentajes de cada color de bola, después, puede generar
otra situacion haciendo clic en Otro Ejercicio.

El objetivo es que interiorice los porcentajes como una razén
multiplicada por 100.

&7

PORCENTAJES

En una caja hay 6 bolas rojas, 10 bolas azules, 1 bolas
amarillas, 1 bolas blancas y 3 bolas negras. ¢(Cual es el
porcentaje de cada color de bola?

(O TN I[N Porcentaje Rojas = % *100= *100 28.6%

Bolas Azules *100 =
Total
Porcentaje Amarillas = M*mo = *100 4.8%
Total 21.
Bolas Blancas *100 =
Total
Bolas Negras *100 =
Total

Porcentaje Azules = 2—'*100 = 47.6%

Porcentaje Blancas =

10,
1 4,
21.0 00 = 4.8%

Porcentaje Negras = ol *100 14.3%

Una vez que haya interiorizado la escena puede continuar con la
siguiente.
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La siguiente, y ultima escena de razones, estudia los fundamentos del
calculo diferencial y son las razones de cambio o comunmente llamadas
derivadas; la derivada es |la razén de cambio de una variable respecto a
otra y geométricamente corresponde a la pendiente de la recta
tangente de una funcion.

Para interactuar con ella, haga clic en Graficar Segmento, y le mostrara
en el plano un segmento aleatorio con sus puntos y en la ventana
superior le muestra la pendiente del segmento, después, puede generar
otrasituacion haciendo clic en Otro Segmento.

El objetivo es que interiorice las derivadas como una razén de cambio.

DERIVADA
Otro Segmento

Una vez que haya interiorizado la escena puede continuar con el
siguiente concepto.
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1.2.3.3 Proporcion

Como se mencionod anteriormente, las proporciones estan presentes en
nuestro entorno y las utilizamos constantemente en situaciones donde
se involucren razones, por eso es tan importante, antes de estudiar las
proporciones, entienda la importancia de las razones y que conozca
donde puedes utilizarlas; Una vez interiorizado el concepto de razén es
simple hablar de proporciones, pues simplemente, son igualdades de
razones.

Una proporcién es una igualdad de razones homogéneas, es decir,
ambas razones deben relacionar las mismas variables con las mismas
unidades, si tuviéramos la razén % y la razén g la proporcién que
formarian seria:

C

a __ ¢
b d
Los términos a y d son llamados extremos de la proporcién y los

términos b y ¢ son llamados medios de la proporcion. En toda
proporcion se cumple que el producto de extremos es igual producto de

medios, es decir:
axd=0bxc '

A continuacién, encontrard varias escenas interactivas de
proporciones, la primera escena son las proporciones que se generan
entre los lados de poligonos semejantes, para contextualizar
utilizaremos un pentagono, puede ser cualquier poligono.

Para comenzar haga clic en Generar Pentagonos y le mostrara en el
plano 2 pentagonos semejantes, o, como se dice comUnmente, a escala,
luego haga clic en Establecer Proporciones y le mostrara las
proporciones entre los lados de los pentagonos, después, generar otro
pentagono haciendo clic en Otro Pentagono.
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El objetivo es que interiorice el concepto de proporcién como una
igualdad de razones e identifique las proporciones presentes en
poligonos semejantes:

PROPORCIONES DE POLIGONOS SEMEJANTES

stablecer Proporciones]

Una vez que haya interiorizado la escena puede continuar con la
siguiente.

En la siguiente escena encontrara otra aplicacion de las proporciones,
las proporciones en la Ley de Senos, que le permite solucionar
tridngulos No Rectangulos.

Para comenzar haga clic en Generar Tridngulo y le mostrard las
proporciones utilizadas en la ley de senos y en el plano un tridngulo con
sus respectivos lados y dimensiones para que puedas comparar y sacar
conclusiones, después, puede generar otro tridngulo haciendo clic en
Otro Triangulo.
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El objetivo es que interiorice las proporciones utilizadas en la Ley de
Senos.

PROPORCIONES DE LA LEY DE SENOS

"SenA SenB SenC

Una vez que haya interiorizado la escena puede continuar con la
siguiente.

A continuacién, encontrard otra escena de aplicacién de las
proporciones, las proporciones en el Teorema de Thales, el cual me
relaciona los segmentos transversales a segmentos paralelos, el
objetivo es que interiorices las proporciones utilizadas en el Teorema
de Thales:

Para comenzar, haga clic en Generar Construccién y le mostrara las
proporciones presentes entre segmentos transversales a segmentos
paralelos y en el plano la construcciéon con sus respectivos lados y
dimensiones, para que pueda comparar y sacar conclusiones, después,
puede generar otra construccion haciendo clic en Otra Construccion.
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El objetivo es que interiorice las proporciones utilizadas en el Teorema
de Thales.

PROPORCIONES EN EL TEOREMA DE THALES

Otra Construccion

Identificar y utilizar las proporciones son una competencia fundamental
de las matematicas operativas y, como puede darse cuenta, la
Geometria ha sido una rama donde se utilizan muchos las proporciones,
ahora, analizaremos las proporciones en situaciones reales con
variables fisicas reales, las proporciones que me permitiran
contextualizar y generalizar situaciones de la vida real.
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1.2.3.4 Proporcionalidad Directa

La proporcionalidad directa, se presenta cuando al aumentar una de las
variables de una razén la otra variable también aumenta, o viceversa, es
decir, si una de las variables disminuye, la otra variable también
disminuye.

1.2.3.5 Proporcionalidad Inversa

La proporcionalidad inversa, se presenta cuando al aumentar una de las
variables de la razén la otra disminuye, o viceversa, es decir, si una de las
variables disminuye, la otra variable aumenta.

A continuacion, encontrara una escena interactiva de proporcionalidad
directa e inversa entre variables, el objetivo es que interactie e
interiorice los conceptos de proporcionalidad directa vy
proporcionalidad inversa.

Para comenzar, analice la situacion y haga clic sostenido sobre una de
las expresiones de arriba y desplacelas hacia abajo donde considere que
corresponden, una vez que haya desplazado las expresiones, haga clic
en verificar. Recuerda que estos interactivos son escalables, quiere
decir que, con el botén superior derecho le muestra el interactivo en
otra ventana con las dimensiones reales, le recomiendo que lo realice
de esa manera.
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Analiza la siguiente situacion: Una empresa con 120 operarios confeccionan
un lote de 2500 unidades de un producto en 5 dias trabajando 8 horas diarias.
Clasifica las siguientes variables en Directas a Operarios o Innversas a
Operarios segtin sea su relacién respecto a la variable Indicada
Meses] Unidades]
Bineas] IFotes] (de] Plantas]de}
JAutomatizadas} [Rroduccion

Directas a Operarios Innversas a Operarios

A continuacion, encontrara otra escena interactiva de proporcionalidad
directa e inversa entre variables, el objetivo es que interactie e
interiorice  los conceptos de proporcionalidad directa vy
proporcionalidad inversa. Para comenzar, analice la situacion y haga clic
sobre el botdn verdadero, si considera que la expresién es verdadera,
sino, haga clic en el boton falso, luego, para avanzar para el siguiente
ejercicio, haga clic en el botén inferior derecho:

A
En una empresa 20 operarios ":tl
confeccionan 3500 unidades de un
producto semanalmente.
El nimero de operarios es directamente
proporcional al nGimero de unidades

Verdadero il Falso
o
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A continuacién, encontrara una escena interactiva correspondiente a
las competencias tratadas en el libro y a los saberes previos necesarios
para desarrollar esta competencia, para interactuar en ella, haga clic
sostenido sobre cualquier punto de color de la columna de la izquierda
y trace una linea con la expresion de la columna de la derecha que
considere corresponde.

Recuerde que estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el
botén superior derecho le muestra el interactivo en otra ventana con
las dimensiones reales, le recomendamos que éste lo realice asi:

Conecta la columna izquierda con
las expresiones correctas de la columna derecha

Igualdad de razones L | Proporcionalidad directa

| Competencia del libro

Si una variable aumenta la otra
también

Relacién entre 2 cantidades

Una variable aumenta y la

otra disminuye

o | Proporcionalidad compuesta
| Proporcionalidad inversa

| Proporcion

o
| | Regla de tres
o]

| Simplificacion
Establece y usa las reglas de
proporcionalidad directae |
inversa
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Conociendo La Regla De Tres




2.1 Proporcionalidad Simple Directa

La relacion simple directa, se presenta cuando se relacionan 2 variables
directamente proporcionales.

Para el estudio de esta regla de proporcionalidad se ha creado una
actividad exploratoria, la cual busca que interprete e interiorice la regla
de proporcionalidad simple directa.

2.1.1 Actividad Exploratoria:

La siguiente tabla, muestra los kilogramos de Dioxido de Carbono
producidos por un automoévil convencional, por kildmetros recorridos
por el automdvil. Analice la situacion y responda en el cuaderno las
preguntas desencadenantes.

Km Kgde CO,
10 2
4
6

10

20

30

40 8
50
300 X
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2.1.2 Preguntas Desencadenantes:

A continuacion, encontrard una serie de preguntas, se espera que las
analice y las responda en su cuaderno, antes de la explicacién:

Preguntas Desencadenantes

¢Cbémo varian los kilégramos de CO, cuando aumentan los kilémetros recorridos
por el automdévil?

;Qué es una variable?
¢Cudles son las variables de la actividad exploratoria?

¢Qué esunarazon?

¢Cudl eslarazénde la actividad exploratoria?

¢Qué es proporcionalidad de variables?

¢Cémo es la proporcionalidad entre las variables de la actividad exploratoria?

¢Qué es una proporciéon?

¢Cudl es el modelo matematico que me determina el valor de la cantidad de
kilogramos de Diéxido de Carbono para una cantidad determinada de kilémetros?

¢Qué representa x?

Una variable, es una cantidad fisica que puede tomar diferentes valores,
en la actividad exploratoria, las variables son los kildbmetros recorridos
por el automovil y los kilogramos de Didxido de Carbono producidos
por el mismo y se puede establecer una relacién entre ellas, llamada
razon.

después de analizar la tabla, podemos concluir que mientras mas
kildmetros recorra el automévil, mayor sera la cantidad de kilogramos
de Didoxido de Carbono que producira, por lo tanto, estas variables son
directamente proporcionales y su grafica es una recta creciente, como
se muestra en la siguiente grafica:
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La razén de las variables de la actividad exploratoria, es la relacion de la
cantidad de kilogramos de Didéxido de Carbono, respecto a los
kildmetros recorridos por el automavil, es decir:

K gdeCOg
Km

Razon =

2.1.3 Actividad de Aplicacion
Analicemos la siguiente situacion:

Un camion, produce 2 kilogramos de Dioxido de Carbono cada 5
kildmetros de recorrido. ;Cudl es la cantidad de Diéxido de Carbono
producido al recorrer 300 kildmetros?

Con igualdades de razones podemos construir proporciones, el objetivo
se convierte, entonces, en encontrar una proporciéon que me relacione
las razones y establecemos una proporcién donde la letra x represente
el valor desconocido de una de las variables, para ello, se procede de
siguiente manera:
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Primer Paso:

Dibuje una tabla de frecuencias con las variables relacionadas, en este caso,
es una columna para los kilémetros recorridos por el camién y otra columna
para los kilogramos de Diéxido de Carbono, de manera tal que, la primera
columna sea la de la variable desconocida, como se muestra en la siguiente
tabla:

= ] &0

Segundo Paso:

Escriba la proporciéon, para ello, el primer miembro de la proporcién
corresponderd a la columna de la variable desconocida y el segundo
miembro de la proporcién corresponderd a la columna de la variable
conocida, en esta situacion, con base en la tabla de frecuencias,
obtendriamos la siguiente proporcién:

Tercer Paso:

Una vez obtenida la proporciéon, despeje la variable x, siempre de la
siguiente manera, multiplique la diagonal y divida por el otro, es decir,
siempre multiplique los extremos de la proporcién y divida por el término

restante, en este caso:
z =230 =120 '
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120 corresponde a la cantidad de kilogramos de Diéxido de Carbono
producidos por el camién, durante los 300 kildbmetros recorridos.

A continuacién, encontrara un video con la explicacion del tema.
Estudie el video, para ello, se recomienda que vaya pausando el video a
medida que vaya adelantado la explicacion y realice un resumen en su
cuaderno de notas:

o]

A continuacién, encontrard una escena interactiva de la regla de
proporcionalidad simple directa, para que interactie en ella e
interiorice sus competencias, esta escena le calcula directamente el
valor de larazén, para interactuar en ella, escriba la tabla de valores en
las celdas correspondientes y una vez asignados los valores, haga clic en
Hallar x, después, puede generar otro calculo y cambiar los valores
haciendo clic en Otro Célculo.
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El objetivo es que interiorice la proporcionalidad simple directa.

PROPORCIONALIDAD DIR A
» . . A » A :
Variable!l Variable'2 2.00
4.00
8.00
xplicacion Hallar x Grafica

A continuacién, encontrards otra escena correspondiente a la
proporcionalidad simple directa.

Para comenzar, debe asignarle valores a las variables, una vez que haya
asignado los valores de las variables, haga clic en el botén superior
izquierdo y le mostrara las variables de la situacién planteada, luego,
haga clic nuevamente en ese botén y le mostrara la proporcion que se
genera, luego, vuelva a hacer clic y le mostrara el valor de la incognita,
después, puedes generar otro ejercicio haciendo clic en Otro Ejercicio.
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PROPORCIONALIDAD SIMPLE DIRECTA

Un camién produce Wamos de
Diéxido de Carbono cad ilbmetros de
recorrido. ¢Cual es la cantidad de Diéxido de

Carbono producido al recorrer ||l
kilbmetros?

tenga presente que los tiempos de interaccion en las escenas depende
de cada lector y de su ritmo de aprendizaje, una vez que haya
interiorizado la regla de tres simple directa, puede continuar con la
siguiente correspondiente a la regla de proporcionalidad simple
inversa.
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2.2 Proporcionalidad Simple Inversa

La relacion simple inversa, se presenta cuando se relacionan 2 variables
inversamente proporcionales.

Para el estudio de esta regla de proporcionalidad, se ha creado una
actividad exploratoria, la cual busca que interpretes e interiorices la
regla de proporcionalidad simple inversa.

2.2.1 Actividad Exploratoria:

La siguiente tabla, muestra el comportamiento que se presenta entre el
nimero de arboles plantados en Medellin, respecto al nimero de
personas que no tendrian un aire limpio para respirar:

N° de Arboles N° de Personas que no Respiran Aire
Plantados Limpio

1'200.000 2'108.452
2'400.000 1'708.452
3'600.000 1'308.542
4'800.000 908.452
X 250.845
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después de analizar la tabla, podemos concluir que, mientras mas
arboles hayan plantados en Medellin, menor serd la cantidad de
personas que no respiran un aire limpio, es decir, estas variables son
inversamente proporcionales y su grafica es una recta decreciente,
como se muestra en la siguiente grafica:

2500000

) 00000 o
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1500000
1000000

500000 0
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Mientras mayor sea el nimeros de arboles plantados en Medellin,
menor sera el numero de personas que no respiran un aire limpio.

La razén de las variables de la actividad exploratoria es la relacién de la
cantidad de personas que no respiran un aire limpio, respecto a la
cantidad de arboles plantados en Medellin, es decir:

, Numero de personas
Razon =

Numero de arboles
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2.2.2 Actividad de Aplicacion
Analicemos la siguiente situacion:

Para el ano 2020, habian sembrados en Medellin 481.154 arboles, para
una poblacion de 2'508.452 habitantes. Se necesitan 3 arboles por cada
habitante para respirar un aire limpio, por lo tanto, se necesitan
7'525.356 arboles, esto quiere decir que, sélo habria aire libre de
contaminacion para 160.386 habitantes y el resto de habitantes, que en
este caso serian 2'348.066, no tendrian un aire limpio para respirar.

¢Cual es el numeros de arboles plantados que se necesitan para que
minimo el 90% de todos los habitantes de Medellin, segiin los datos
obtenidos en el ano 2020, puedan respirar un aire limpio?.

Con igualdades de razones podemos construir proporciones, el objetivo
se convierte en encontrar una proporcidon que me relacione las razones,
para ello, establecemos una proporcion donde la letra x representa el
valor desconocido de una de las variables y se procede de siguiente
manera:

Primer Paso:

Dibuje una tabla de frecuencias con las variables relacionadas, en este
caso es una columna para el nimero de personas que no respiran aire
limpio y otra columna para la cantidad de arboles plantados, de manera
tal que, la primera columna sea siempre la de la variable desconocida,
asi:

. Nj{\rboles. I NjHabitantes]
1200000 2108452

< 2505451
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Segundo Paso:

Escriba la proporcion, para ello, el primer miembro de la proporcion
correspondera a la columna de la variable desconocida y el segundo
miembro de la proporcion correspondera a la columna de la variable
conocida, pero en este caso, se invierten el orden de los datos de la
columna, en esta situacion, con base en la tabla de frecuencias,
obtendriamos la siguiente proporcion:

1200000 250845

T 2108452

Tercer Paso:

Una vez obtenida la proporcién, despeje la variable x, siempre de la
siguiente manera, multiplique la diagonal y divida por el otro, es decir,
siempre multiplique los extremos de la proporcién y divida por el
término restante, en este caso:

12 2108452
. 00000 x 210845 10086477

250845

10'086.477 corresponde a la cantidad de arboles que se deben plantar
para que el 90% de los medellinences respiren un aire limpio.

A continuaciéon, encontrara un video con la explicacion del tema.
Estudie el video y para ello, se recomienda que vaya pausando el video a
medida que vaya adelantado la explicacion y realice un resumen en su
cuaderno de notas.
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A continuacién, encontrard una escena interactiva de la regla de
proporcionalidad simple inversa, para que interiorice sus competencias,
para interactuar en ella, escriba la tabla de datos en las celdas
correspondientemente y luego haga clic en Hallar x, después puedes
generar otro calculo haciendo clic en Otro Calculo. El objetivo es que
interiorice laregla de tres simple inversa:

PROPORCIONALIDAD INVERSA
ENTRE DOS VARIABLES

:
I
-

xplicacion m Grafica
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A continuacidon encontrara otra escena de la regla de tres simple
inversa, para comenzar debe asignarle valores a las variables, una vez
gue haya asignado los valores de las variables haga clic en el boton
superior izquierdo y le mostrara las variables de la situacion planteada,
luego, haga clic nuevamente en ese botén y le mostrara la proporcion
gue se genera, luego, vuelva a hacer clic y le mostrara el valor de Ia
incoégnita, después, puedes generar otro ejercicio haciendo clic en Otro
Ejercicio:

&7

PROPORCIONALIDAD SIMPLE INVERSA

Con M irboles plantados en Medellin
hay todavia |l habitantes que no
respiran aire limpio. ¢Cual es la cantidad de
arboles que se deben plantar para que sélo
I habitantes no respiren aire limpio?
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Una vez que haya interiorizado la regla de tres simple inversa puede
continuar con la siguiente, correspondiente a la regla de
proporcionalidad compuesta directa directa.

2.3 Proporcionalidad Compuesta Directa Directa

La relacién compuesta directa, se presenta cuando se relacionan 2
variables directamente proporcionales a la variable incégnita.

2.3.1 Actividad de Aplicacion:
Analicemos la siguiente situacion:

En una empresa metalmecanica, 10 operarios de maquina confeccionan
400 unidades de un producto en 4 dias. ;Cual es el nUmero de unidades
producidas por 7 operarios en 6 dias? Con igualdades de razones,
podemos construir proporciones, el objetivo se convierte en encontrar
una proporcidn que me relacione las razones y establecemos una
proporcion donde la letra x representa el valor desconocido de una de
las variables, para ello, se procede de la siguiente manera:

Primer Paso

Dibuje una tabla de frecuencias con las variables relacionadas, en este
caso, es una columna para el niumero de operarios, otra columna para la
cantidad de unidades producidas y otra columna para la cantidad de
dias, tenga en cuenta escribir en la primera columna la variable que
deseamos calcular, en este caso, la primera columna debe ser el nimero
de unidades asi:

IN;Unidades) [N;Operarios) I N;Dias "
S200 00 E108NN IRa

8 J v 1.6
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Segundo Paso

Escriba la proporcion, para ello, el primer miembro de la proporcion
correspondera a la columna de la variable desconocida y el segundo
miembro de la proporciéon corresponderd a las columnas de las
variables conocidas, en esta situacion, con base en la tabla de
frecuencias, obtendriamos la siguiente proporcion:

400 104

T 7 *x 6

Tercer Paso

Una vez obtenida la proporcién, despeje la variable x, de la siguiente
manera, multiplique la diagonal y divida por el otro, es decir, multiplique
los extremos de la proporcién y divida por los términos restantes, en
este caso:

420 corresponde a la cantidad de unidades producidas por 7 operarios
en 6 dias.

A continuacién, encontrard un video con la explicaciéon del tema.
Estudie el video y para ello se recomienda que vaya pausando el video a
medida que vaya adelantado la explicacion y realice un resumen en su
cuaderno de notas.
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A continuacién, encontrard una escena interactiva de la regla de
proporcionalidad compuesta directa, para que interiorice sus
competencias, para interactuar en ella, escriba la tabla de datos en las
celdas correspondientemente y haga clic en Hallar x, después, puede
generar otro ejercicio haciendo clic en Otro Ejercicio. El objetivo es que
interiorice la proporcionalidad compuesta directa directa.

PROPORCIONALIDAD COMPUESTA DIRECTA

\Variable}1} (Variable}2}| (Variable}3]

XS
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A continuacion, encontrara otra escena de la regla de tres compuesta
directa. Para comenzar, debe asignarle valores a las variables, una vez
gue haya asignado los valores de las variables haga clic en el boton
superior izquierdo y le mostrara las variables de la situacion planteada,
luego, haga clic nuevamente en ese botén y le mostrara la proporcion
gue se genera, luego, vuelva a hacer clic y le mostrara el valor de Ia

incoégnita, después, puedes generar otro ejercicio haciendo clic en Otro
Ejercicio:

&7

PROPORCIONALIDAD DIRECTA DIRECTA

Il operarios confeccionan Jijunidades
de un producto en [l dias. ; Cuantas
unidades confeccionan [l operarios

en M dias?
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Continua con la proporcionalidad compuesta inversa inversa.

2.4 Proporcionalidad Compuesta Inversa Inversa

La relaciéon compuesta inversa, se presenta cuando se relacionan 2
variables inversamente proporcionales a la variable incognita.

2.4.1 Actividad de Aplicacion:

Analicemos la siguiente situacion:

En una empresa metalmecanica, 10 operarios de maquina confeccionan
un lote de produccién en 7 dias, trabajando en turnos de 8 horas.
¢Cuantos operarios se necesitan para confeccionar el mismo lote en 4
dias, trabajando en turnos de 10 horas?.

Con igualdades de razones, podemos construir proporciones, el
objetivo se convierte en encontrar una proporcion que me relacione las
razones y establecemos una proporcion donde la letra x representa el
valor desconocido de una de las variables, para ello, se procede de la
siguiente manera:

Primer Paso

Dibuje una tabla de frecuencias con las variables relacionadas, en este
caso, es una columna para el niumero de operarios, otra columna para el
numero de dias trabajados y otra columna para el nimero de horas
trabajadas al dia, como se muestra en la siguiente grafica:

[;operarios (NI @N;Horasl

s a e
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Segundo Paso

Escriba la proporcion, para ello, el primer miembro de la proporcion
correspondera a la columna de la variable desconocida y el segundo
miembro de la proporciéon corresponderd a las columnas de las
variables conocidas, pero en este caso se invierten el orden de los datos
de las columnas, con base en la tabla de frecuencias, se obtiene la

siguiente proporcion:
10 __ 4x10
r ~ T8 '

Tercer Paso

Una vez obtenida la proporcién, despeje la variable x siempre de la
siguiente manera, multiplique la diagonal y divida por el otro, es decir,
siempre multiplique los extremos de la proporcion y divida por los
términos restantes, en este caso:

_ 10%7x8
T= g0 — 14 '

14 corresponde a la cantidad de operarios necesarios para realizar el
mismo lote en 4 dias, trabajando 10 horas diarias.

A continuaciéon, encontrara un video con la explicacion del tema.
Estudie el video y para ello, se recomienda que vaya pausando el video a
medida que vaya adelantado la explicacion y realice un resumen en su
cuaderno de notas.

A continuacion del video, encontrard una escena interactiva de la regla
de proporcionalidad compuesta inversa, para que interiorice sus
competencias, para interactuar en ella, escriba la tabla de datos en las
celdas correspondientemente y haga clic en Hallar x, después, puedes
generar otro ejercicio haciendo clic en Otro Calculo. El objetivo es que
interiorice la proporcionalidad compuesta inversa inversa:
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\Variable[1§l\Variablel2]

Explicacion

A continuacion, encontrara otra escena de la regla de tres compuesta
inversa. Para comenzar, debe asignarle valores a las variables, una vez
gue haya asignado los valores de las variables haga clic en el boton
superior izquierdo y le mostrara las variables de la situacion planteada,
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luego haga clic nuevamente en ese botén y le mostrard la proporciéon
gue se genera, luego, vuelva a hacer clic y le mostrara el valor de la
incognita, después, puedes generar otro ejercicio haciendo clic en Otro

Calculo:

PROPORCIONALIDAD INVERSA-INVERSA

™

B operarios construyen un lote de
produccién en [l dias trabajando turnos
de |l horas. ;(Cuantos operarios se
necesitan para construir el mismo lote en ||l
dias trabajando turnos de |l horas?

Continua con la proporcionalidad compuesta directa inversa.
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2.5 Proporcionalidad Compuesta Directa Inversa

La relacion compuesta directa inversa, se presenta cuando se
relacionan una variable directamente proporcional y otra variable
inversamente proporcionales, respecto a la variable incognita.

2.5.1 Actividad de Aplicacion:
Analicemos la siguiente situacion:

En una empresa, 5 personas construyen 1250 unidades de un producto,
en 6 horas. ;Cuantas personas se necesitan para construir 5000
unidades, en 8 horas?.

Con igualdades de razones podemos construir proporciones, el objetivo
se convierte en encontrar una proporcion que me relacione las razones
y establecemos una proporcién donde la letra x representa el valor
desconocido de una de las variables para ello se procede de la siguiente
manera:

Primer Paso

Dibuje una tabla de frecuencias con las variables relacionadas, en este
caso, es una columna para el nimero de personas, otra columna para el
numero de unidades y otra columna para el nUmero de horas.

N;Unidades
N5T00 ] 1250700 ] (6700

& xi[5000/00 8.00
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Segundo Paso

Escriba la proporcion, para ello, el primer miembro de la proporcion
correspondera a la columna de la variable desconocida y el segundo
miembro de la proporciéon corresponderd a las columnas de las
variables conocidas, pero en este caso se invierte el orden de los datos
de la columna de la variable inversamente proporcional, con base en |a
tabla de frecuencias, obtendriamos la siguiente proporcion:

5 1250 %8

5000 %6

Tercer Paso

Una vez obtenida la proporcién, despeje la variable x, siempre, de la
siguiente manera, multiplique la diagonal y divida por el otro, es decir,
siempre multiplique los extremos de la proporcion y divida por los
términos restantes, en este caso:

5 % 5000 x 6
— - . =15

1250 * 8

15 corresponde a la cantidad de personas necesarias para construir
5000 unidades, en 8 horas.

A continuacién, encontrard una escena interactiva de la regla de
proporcionalidad compuesta directa inversa, para que interiorice sus
competencias, para interactuar en ella, escriba la tabla de datos en las
celdas correspondientemente y haga clic en Hallar x, después, puedes
generar otro ejercicio haciendo clic en Otro Calculo.
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PROPORCIONALIDAD DIRECTA INVERSA

Variable'l |\Variable2' |\Variable!3
/X

A continuacion, encontrara otra escena de la regla de tres compuesta
directa inversa.

Para comenzar, debe asignarle valores a las variables, una vez que haya
asignado los valores de las variables, haga clic en el botén superior
izquierdo y le mostrara las variables de la situacién planteada, luego,
haga clic nuevamente en ese botén y le mostrara la proporcion que se
genera, luego, vuelva a hacer clic y le mostrara el valor de la incognita,
después, puedes generar otro ejercicio haciendo clic en Otro Calculo:
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PROPORCIONALIDAD DIRECTA INVERSA

B personas construyen [Jljunidades
de un producto en [l horas. ;Cuéantas

personas se necesitan para construir |l
unidades en |l horas?

Una vez interiorizada la regla de proporcionalidad directa inversa,
continua con la proporcionalidad directa-directa-inversa.
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2.6 Proporcionalidad Directa-Directa-Inversa

La relacién compuesta directa e inversa, se presenta cuando se
relacionan mas de 2 variables directamente e inversamente
proporcionales a la vez respecto a la variable incognita, en este caso, se
relacionan 4 variables de las cuales 2 de ellas son directamente
proporcionales y 1 inversamente proporcional respecto a la variable
incognita.

2.6.1 Actividad de Aplicacion:
Analicemos la siguiente situacion:

En una empresa, 12 operarios, con 500 Kilogramos de materia prima,
confeccionan 300 unidades de un producto en 8 dias. ;Cual es el
nimero de operarios necesarios para que se confeccionen 1000
unidades, con 750 Kilogramos de materia prima, en 6 dias.

Con igualdades de razones podemos construir proporciones, el objetivo
se convierte en encontrar una proporcion que me relacione las razones
y establecemos una proporciéon donde la letra x representa el valor
desconocido de una de las variables, para ello, se procede de la
siguiente manera:

Primer Paso

Dibuje una tabla de frecuencias con las variables relacionadas, en este
caso, es una columna para el niumero de operarios, otra columna para el
numero de Kilogramos de materia prima, otra columna para el nimero
de unidades confeccionadas y otra columna para el nimero de dias
trabajados.
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B2 oo (ool (SR

Segundo Paso

Escriba la proporcioén, para ello, el primer miembro de la proporcion
corresponderd a la columna de la variable desconocida y el segundo
miembro de la proporcion correspondera a las columnas de las
variables conocidas, pero en este caso, los datos de las columnas de la
variables directas se escriben igual y se invierte el orden de los datos de
la columna de la variable inversa, con base en la tabla de frecuencias,
obtenemos la siguiente proporcion:

12 _ 500x300x6
x ~ 750%x1000%8 '
Tercer Paso

Una vez obtenida la proporcién, despeje la variable x de la siguiente
manera, multiplique la diagonal y divida por el otro, es decir, multiplique
los extremos de la proporcion y divida por los términos restantes, en

este caso:
_ 12%750%1000%8
T = “50x3006  — SV '

80 corresponde a la cantidad de operarios necesarios para confeccionar
1000 unidades, con 750 Kilogramos de materia prima, en 6 dias.

A continuacién, encontrard un video con la explicacién del tema.
Estudie el video y para ello, se recomienda que vaya pausando el video a
medida que vaya adelantado la explicacion y realice un resumen en su
cuaderno de notas.
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A continuaciéon, encontrard una escena interactiva de la regla de
proporcionalidad compuesta directa directa inversa, para que
interiorice sus competencias, para interactuar en ella, escriba la tabla
de datos en las celdas correspondientemente y haga clic en Hallar x,
después, puede generar otro ejercicio haciendo clic en Otro Calculo:

7

PROPORCIONALIDAD DIRECTA-DIRECTA-INVERSA

Variable}l||\Variable}2!|\Variable3}|\Variable/4

a*e*f*d
b*c*g

Xi=
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A continuacion encontrara otra escena de la regla de tres compuesta
directa directa inversa. Para comenzar, debe asignarle valores a las
variables, una vez que haya asignado los valores de las variables haga
clic en el botén superior izquierdo y le mostrara las variables de la
situacion planteada, luego, haga clic nuevamente en ese botéon y le
mostrara la proporcidén que se genera, luego, vuelva a hacer clic y le
mostrara el valor de la incognita, después, puedes generar otro ejercicio
haciendo clic en Otro Calculo:

PROPORCIONALIDAD
DIRECTA-DIRECTA-INVERSA
I coverarios con kilogramos de
materia prima confeccionan unidades
en [l dias. cCual es el nimero de operarios
necesarios para que con - kilogramos de
materia prima confeccionen [l unidades

en [l dias.

&7

64


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/La_Magia_de_la_Regla_de_Tres/interactivos/INTERACTIVO_EJEMPLO_6_REGLA_DE_TRES_D_D_I.html

Continua con la proporcionalidad compuesta directa-inversa-inversa.

2.7 Proporcionalidad Directa Inversa Inversa

La relacion compuesta directa-inversa-inversa, se presenta cuando se
relacionan 1 variable directamente proporcional y 2 variables
inversamente proporcional respecto a la variable que deseamos
calcular.

2.7.1 Actividad de Aplicacion:
Analicemos la siguiente situacion:

En una empresa metalmecanica, 12 operarios de maquina confeccionan
650 unidades de un producto, en 4 dias, trabajando turnos de 6 horas.
¢Cual es el numero de operarios que se necesitan para producir 1083
unidades del mismo producto, en 5 dias, trabajando turnos de 8 horas.

Con igualdades de razones podemos construir proporciones, el objetivo
se convierte, entonces, en encontrar una proporciéon que me relacione
las razones y establecemos una proporcion donde la letra x representa
el valor desconocido de una de las variables, para ello, se procede de la
siguiente manera:

Primer Paso

Dibuje una tabla de frecuencias con las variables relacionadas, en este
caso, es una columna para el nimero de operarios, otra columna para el
numero de unidades producidas, otra columna para el nimero de dias
trabajados y otra columna para el numero de horas trabajadas, tenga en
cuenta que la primera columna debe ser la variable que deseamos
calcular.
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Operarios Unidadesl

Segundo Paso

Escriba la proporcion, para ello, el primer miembro de la proporcién
corresponderd a la columna de la variable desconocida y el segundo
miembro de la proporcidon correspondera a las columnas de las
variables conocidas, pero en este caso, los datos de la columna de la
variable directa se escribe igual y se invierten el orden de los datos de
las columnas de la variables inversas, con base en la tabla de
frecuencias, obtenemos la siguiente proporcion:

12 __ 650%5%8
x  1083x4x6

3. Una vez obtenida la proporcién, despeje la variable x, siempre, de la
siguiente manera, multiplique la diagonal y divida por el otro, es decir,
siempre multiplique los extremos de la proporcién y divida por los
términos restantes, en este caso:

_ 12%1083%4x6
T = “Gr0emes  — 12 '

12 corresponde al nUmero de operarios necesarios para para producir
1083 unidades, en 5 dias de trabajo, trabajando 8 horas diarias.

A continuacién, encontrard un video con la explicaciéon del tema.
Estudie el video y para ello, se recomienda que vaya pausando el video a
medida que vaya adelantado la explicacion y realice un resumen en su
cuaderno de notas.
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A continuacién, encontrard una escena interactiva de la regla de
proporcionalidad compuesta directa inversa inversa, para que
interiorice sus competencias e interactuar en ella, escriba la tabla de
datos en las celdas correspondientes y haga clic en Hallar x, después,
puedes generar otro ejercicio haciendo clic en Otro Célculo:

&7

PROPORCIONALIDAD DIRECTA-INVERSA-INVERSA

Variable -1‘ Variable;2{|\Variable!3}|Variable 4

Explicacién Hallar x
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A continuacion, encontrara otra escena de la regla de tres compuesta
directa inversa inversa. Para comenzar, debe asignarle valores a las
variables, una vez que haya asignado los valores de las variables haga
clic en el botén superior izquierdo y le mostrara las variables de la
situacion planteada, luego, haga clic nuevamente en ese botéon y le
mostrara la proporcidén que se genera, luego, vuelva a hacer clic y le
mostrara el valor de la incégnita, después, puede generar otro ejercicio
haciendo clic en Otro Calculo:

PROPORCIONALIDAD
DIRECTA-INVERSA-INVERSA

En una empresa metalmecanica -operarios
de maquina confeccionan [Jjjij unidades de un
producto en illdias trabajando turnos de il
horas. ¢Cual es el niumero de operarios que se
necesitan para producir [JJJlll unidades del
mismo producto en[jiidias trabajando turnos

de [l horas.

&7
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2.8 Proporcionalidad Directa Directa Directa

La relacién compuesta directa directa directa, se presenta cuando se
relacionan mas de 2 variables directamente proporcionales, en este
caso, son 4 variables de las cuales tres de ellas son directamente
proporcionales con la variable que deseamos calcular.

2.8.1 Actividad de Aplicacion:
Analicemos la siguiente situacion:

En una empresa metalmecanica, 10 operarios de maquina confeccionan
650 unidades de un producto, en 4 dias, trabajando turnos de 6 horas.
Determine el nimero de unidades producidas por 7 operarios, en 6
dias, trabajando turnos de 8 horas.

Con igualdades de razones podemos construir proporciones, el objetivo
se convierte en encontrar una proporcién que me relacione las razones
y establecemos una proporcion, donde la letra x representa el valor
desconocido de una de las variables, para ello, se procede de la
siguiente manera:

Primer Paso

Dibuje una tabla de frecuencias con las variables relacionadas, en este
caso, es una columna para el nimero de operarios, otra columna para el
numero de unidades producidas, otra columna para el nimero de dias
trabajados y otra columna para el nimero de horas trabajadas, tenga en
cuenta que la primera columna debe ser la variable que deseamos
calcular.
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G VS CD S

Segundo Paso

Escriba la proporcion, para ello, el primer miembro de la proporcién
correspondera a la columna de la variable desconocida y el segundo
miembro de la proporciéon corresponderd a las columnas de las
variables conocidas, con base en la tabla de frecuencias obtenemos la
siguiente proporcion:

650 __ 10x4x6

T T#6%8
Tercer Paso

Una vez obtenida la proporcién, despeje la variable x de la siguiente
manera, multiplique la diagonal y divida por el otro, es decir, multiplique
los extremos de la proporcion y divida por los términos restantes, en

este caso:
_ 650%7x6%x8 _
T = Mo — 910 ’

910 corresponde al nimero de unidades producidas por 7 operarios, en
6 dias, trabajando 8 horas diarias.

A continuacién, encontrard un video con la explicaciéon del tema.
Estudie el video y para ello, se recomienda que vaya pausando el video a
medida que vaya adelantado la explicacion y realice un resumen en su
cuaderno de notas.
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A continuacién, encontrard una escena interactiva de la regla de
proporcionalidad compuesta directa directa directa, para que
interiorice sus competencias, para interactuar en ella, escriba la tabla
de datos en las celdas correspondientemente y haga clic en Hallar x:

&7

PRORORCIONATIDADIDIRECTAYAWARIABIES

Variable!1 \Variable/2| \Variable!3} \Variable 4

arerf*g
b*c*d

Explicacion Hallar x

71


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/La_Magia_de_la_Regla_de_Tres/videos/video7/index.html
https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/La_Magia_de_la_Regla_de_Tres/interactivos/INTERACTIVO_DIRECTA_4_VARIABLES.html

A continuacion, encontrara otra escena de la regla de tres compuesta
directa directa directa. Para comenzar, debe asignarle valores a las
variables, una vez que haya asignado los valores de las variables, haga
clic en el botén superior izquierdo y le mostrara las variables de la
situacion planteada, luego, haga clic nuevamente en ese botéon y le
mostrara la proporcidén que se genera, luego, vuelva a hacer clic y le

mostrara el valor de la incognita, después, puedes generar otro ejercicio
haciendo clic en Otro Calculo:

PROPORCIONALIDAD
DIRECTA-DIRECTA-DIRECTA

En una empresa metalmecanica -operarios
de méquina confeccionan [Jjjjjjjj unidades de un
producto en Jilildias trabajando turnos de Il
horas. Determine el numero de unidades

producidas por operarios en [l dias
trabajando turnos de horas.

&7
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2.9 Proporcionalidad Inversa Inversa Inversa

La relacién compuesta inversa inversa inversa, se presenta cuando se
relacionan mas de 2 variables inversamente proporcionales respecto a
la variable que deseamos calcular, en este caso, son 4 variables, de las
cuales, tres de ellas son inversamente proporcionales respecto a la
variable incégnita.

2.9.1 Actividad de Aplicacion:

Analicemos la siguiente situacion:

Para aumentar la productividad en una empresa metalmecanica, se
instalaron lineas alternas de produccién automatizadas. Con la
instalacion de 3 lineas automatizadas alternas y 15 operarios, se realizé
un lote de produccién en 12 dias, trabajando en turnos de 8 horas.
;Cuantas lineas de produccion automatizadas se deben instalar, para
que con 6 operarios, se realice la misma produccion en 8 dias,
trabajando turnos de 10 horas?.

Con igualdades de razones podemos construir proporciones, el objetivo
se convierte, entonces, en encontrar una proporcién que me relacione
las razones y establecemos una proporcion donde la letra x representa
el valor desconocido de una de las variables, para ello, se procede de la
siguiente manera:

Primer Paso

Dibuje una tabla de frecuencias con las variables relacionadas, en este
caso, es una columna para el niUmero de operarios, otra columna para el
numero de unidades producidas, otra columna para el nimero de dias
trabajados y otra columna para el nimero de horas trabajadas, tenga en
cuenta que la primera columna debe ser la variable que deseamos
calcular, en este caso, el nUmero de lineas automatizadas, como se

muestra en la siguiente tabla.
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Segundo Paso

Escriba la proporcion, para ello, el primer miembro de la proporcién
corresponderd a la columna de la variable desconocida y el segundo
miembro de la proporcidon correspondera a las columnas de las
variables conocidas, pero en este caso se invierten el orden de los datos,
con base en la tabla de frecuencias obtenemos la siguiente proporcion:

3 _ 15%12«8

x  6x8x10

Tercer Paso

Una vez obtenida la proporcion, despeje la variable x, siempre, de la
siguiente manera, multiplique la diagonal y divida por el otro, es decir,
siempre multiplique los extremos de la proporcién y divida por los
términos restantes, en este caso:

_ 3x6x8x10 __ 1

L = T5e12+8

1 corresponde al niumero de lineas de produccion alternas necesarias
para producir el mismo lote, con 6 operarios, en 8 dias, trabajando 10
horas diarias.
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A continuacién, encontrard una escena interactiva de la regla de
proporcionalidad compuesta inversa inversa inversa, para que
interiorice sus competencias, para interactuar en ella, escriba la tabla
de datos en las celdas correspondientemente y haga clic en Hallar x:

Variable 1 || Variable 2|| Variable 3
A

Explicacion

A continuacion encontrara otra escena de la regla de tres compuesta
inversa inversa inversa. Para comenzar, debe asignarle valores a las
variables, una vez que haya asignado los valores de las variables, haga
clic en el botén superior izquierdo y le mostrara las variables de la
situacion planteada, luego, haga clic nuevamente en ese botén y le
mostrara la proporcidn que se genera, luego, vuelva a hacer clic y le

mostrara el valor de la incégnita, después, puede generar otro ejercicio
haciendo clic en Otro Calculo:
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PROPORCIONALIDAD
INVERSA-INVERSA-INVERSA

En una empresa metalmecanica -operarios
de méaquina confeccionan Jjjij unidades de un

producto en [illdias trabajando turnos de ||l
horas. Determine el numero de unidades

producidas por operarios en [ dias
trabajando turnos de horas.

Una vez que haya interiorizado la regla de proporcionalidad inversa-
inversa-inversa, puedes continuar con la siguiente seccion, en esta
parte, se mostraran ejercicios interactivos de cada una de las reglas de
proporcionalidad:
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2.10 Ejercicios Resueltos

A continuacién, encontrard aplicaciones de las reglas
proporcionalidad en la solucién de situaciones reales:

2.10.1 Ejemplo N°1

PROPORCIONALIDAD SIMPLE DIRECTA

152 operarios confeccionan 1075 unidades
de un producto diariamente. ;Cual es la
cantidad de unidades producidas al dia por
37 operarios?
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2.10.2 Ejemplo N°2

Recuerda que estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el

botén superior derecho le muestra el interactivo en otra ventana con
las dimensiones reales:

PROPORCIONALIDAD SIMPLE INVERSA

o7

33 operarios confeccionan un mecanismo en
3 dias. ¢Cual es la cantidad de operarios
necesarios para confeccionar el mismo
mecanismo en 46 dias?
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2.10.3 Ejemplo N°3

Recuerda que estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el
botén superior derecho le muestra el interactivo en otra ventana con
las dimensiones reales:

PROPORCIONALIDAD DIRECTA-DIRECTA

o7

8 operarios confeccionan 274 unidades de
un producto en 8 dias. ¢ Cuantas unidades
confeccionan 1 operarios en 12 dias?
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2.10.4 Ejemplo N°4

Recuerda que estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el
botén superior derecho le muestra el interactivo en otra ventana con

las dimensiones reales:

PROPORCIONALIDAD INVERSA INVERSA

En una empresa metalmecanica 19 operarios de
maquina confeccionana un lote de produccién en
9 dias trabajando en turnos de 10 horas.
¢Cuantos operarios se necesitan para
confeccionar el mismo lote en 3 dias trabajando
en turnos de 1 horas?.

o)
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2.10.5 Ejemplo N°5

Recuerda que estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el
botén superior derecho le muestra el interactivo en otra ventana con
las dimensiones reales:

PROPORCIONALIDAD DIRECTA-INVERSA

13 operarios de maquina confeccionana 1794
unidades de un producto en 4 horas.
cCuantos operarios se necesitan para
confeccionar 1509 unidades trabajando en
turnos de 13 horas?.

&7
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2.10.6 Ejemplo N°6

Recuerda que estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el
botén superior derecho le muestra el interactivo en otra ventana con
las dimensiones reales:

PROPORCIONALIDAD
DIRECTA-DIRECTA-INVERSA

4 operarios con 454 kilogramos de materia
prima confeccionan 694 unidades de un
producto en 1 dias. ¢Cudl es el nimero de
operarios necesarios para que con 1498
kilogramos de materia prima se confeccionen
1375 unidades en 24 dias.

o7
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2.10.7 Ejemplo N°7

Recuerda que estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el
botén superior derecho le muestra el interactivo en otra ventana con
las dimensiones reales:

PROPORCIONALIDAD
DIRECTA-INVERSA-INVERSA

En una empresa metalmecanica 17 operarios de
maquina confeccionan 21 unidades de un
producto en 7 dias trabajando turnos de 10
horas. ¢Cual es el nimero de operarios que se
necesitan para producir 334 unidades del
mismo producto en 29 dias trabajando turnos
de 7 horas.

o7
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2.10.8 Ejemplo N°8

Recuerda que estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el
botén superior derecho le muestra el interactivo en otra ventana con
las dimensiones reales:

PROPORCIONALIDAD
DIRECTA-DIRECTA-DIRECTA

En una empresa metalmecanica 27 operarios de
maquina confeccionan 264 unidades de un
producto en 26 dias trabajando turnos de 11
horas. Determine el numero de unidades
producidas por 442 operarios en 4 dias trabajan
turnos de 4 horas.

o7
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2.10.9 Ejemplo N°9

Recuerda que estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el
botén superior derecho le muestra el interactivo en otra ventana con
las dimensiones reales:

PROPORCIONALIDAD
INVERSA-INVERSA-INVERSA

En una empresa metalmecanica 40 operarios de
maquina con 1 lineas automatizadas confeccionan
un lote de produccién en 18 dias trabajando turnos
de 7 horas.

¢El nimero de lineas de produccién necesarias para
producir el mismo lote con 32 operarios en 22 dias
trabajando turnos de 3 horas es?.

&7

85


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/La_Magia_de_la_Regla_de_Tres/interactivos/INTERACTIVO_EJEMPLO_9A_REGLA_DE_TRES_I_I_I.html

A manera de complemento, puede ver mas videos de ejercicios
resueltos en RAZONES, PROPORCIONES Y PROPORCIONALIDAD.

Recuerda que estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el
botén superior derecho le muestra el interactivo en otra ventana con
las dimensiones reales:

ARITMETICA

weems NOMERCS IRRA.. (I
wmems PORCENTAJES n
weems RAZON, PROPORCION
wewm RACIONALIZACION DE
wesw NUMEROS COMPLEJOS
wewms CONJUNTOS

wewmi  UNIDADES DE MEDICI
weems NUMEROS REALES
weems  ELIMINACION DE SIGN

wsemi POTENCIACION, RADI..

Flipcard Magazine Mosaic

o]

buscar

Sidebar Snapshot

RAZON, PROPORCION, PROPORCIONALIDAD Y REGLA L
TRES2 #

Bienvenidos al blog de ARITMETICA

A la izquierda siempre tendra ¢l ment principal; para escoger l1a tematica que desea estudiar solo |
tema que necesite

En esta pagina encontrards todas las explicaciones de RAZON, PRC
PROPORCIONALIDAD Y REGLADE TRES

Haga clic en el botén de la esquina superior derecha, para ver
el interactivo en una ventana ampliada.
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Recuerda que estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el
botén superior derecho le muestra el interactivo en otra ventana con
las dimensiones reales:

=]

jueves, 31 de diciembre de 2015 Datos per:

ESTUDIE EN CASA B david

Vertodo

Archivod

¥ 2015 (

v dici

QE;- " - _— IIJMM-T" 4 (1)
E

Bienvenidos al blog ESTUDIE EN CASA

Realizado lo anterior puede continuar con la siguiente unidad
denominada, Reconociendo Mis Competencias
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Reconociendo Mis
Competencias




3.1 Objetos Interactivos de Aprendizaje de
Aritmética

A continuacion, encontrara un Padlet, como un repositorio de objetos
interactivos de aprendizaje, para que practique lo aprendido, el objetivo
es que realice algunas de las situaciones planteadas en él.

Recuerda que, estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el
botén superior derecho le muestra el interactivo en otra ventana con
las dimensiones reales:

Juan Builes 8me

OBJETOS INTERACTIVOS DE
ARITMETICA

Encuentra aqui objetos interactivos de aprendizaje de
Aritmética, diviértete y desarrolla tus competencias

Bloque Numeros -
Ordenacion de
cantidades y grafias

Bloque Problemas -
Con palabras de

cantidad pero sin
decir los niumeros

proyectodescar... =

proyectodescar,,. W)

Proyecto Canals -
DescartesJs -
ProyectoDescartes.org

Proyecto Canals -
DescartesJsS -
ProyectoDescartes.org

Bloque Problemas -
De organizacion de
los datos

S

Bloque Numeros -
Muestra de
actividades con
numeros escritos

90


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/La_Magia_de_la_Regla_de_Tres/interactivos/PADLET_INTERACTIVOS_DE_ARITM%C3%89TICA.html

3.2 Taller Interactivo

A continuacion, encontrara un taller con 9 actividades relacionadas con
las reglas de proporcionalidad, para que practique lo aprendido, el
objetivo es que realice todas las situaciones planteadas en él.

: . Memertz les pesicionss
Miscelanea

En el tablero de la derecha hay tres
e

e o o)

actividad, se entendera que has
practicado con ella.

Siguiente actividad
S
Cambiar de actividad

Actividad 6

Desarrolla la actividad de la escena
presentada en la venetana derecha.

Haga clic en el botén de la esquina superior derecha, para ver
el interactivo en una ventana ampliada.
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3.3 Taller Tipo Cuestionario

A continuacién, encontrard un taller, tipo cuestionario de seleccion
multiple Unica respuesta, para que practique lo aprendido, el objetivo es
gue realice todas las situaciones planteadas en él, haciendo clic en Ia
respuesta que crea es la correcta, después, haga clic en el botén inferior
derecho para avanzar al siguiente punto, al finalizar los 10 puntos, haga
clicen verificar.

Recuerda que, estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el
botdn superior derecho le muestra el interactivo en otra ventana con
las dimensiones reales:

o]

Pregunta 1:

En una empresa metalmecanica 15 operarios de
maquina producen 100 unidades de un producto
diariamente. El numero de unidades que producen 6
operarios en un dia es
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A continuacién encontrara otra escena, tipo seleccién multiple Unica
respuesta, seleccione la respuesta que crea es la correcta y haga clic en
el boton inferior derecho para avanzar al siguiente punto.

=]

En una empresa 5 operarios confeccionan
1409 unidades de un producto
semanalmente. ¢Cuantas unidades
confeccionan 16 operarios
semanalmente?

N OGN I Ol

3.4 Evaluacion

A continuacién encontrara una evaluacion, la cual le permitira al lector
medir el nivel de apropiacion de competencias, el objetivo es que lo
realice sin ayuda de los objetos interactivos de aprendizaje y que realice
los calculos con lapiz y papel, con la ayuda de una calculadora.

Recuerda que, estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el
botén superior derecho se muestra el interactivo en otra ventana con
las dimensiones reales, le recomendamos realizarlo de esa manera:

Para comenzar, haga clic en comenzar, seguidamente, seleccione la
respuesta que crea es la correcta, una vez seleccionada la respuesta,
haga clic en siguiente, al finalizar, haga clic en Resultados y podras
encontrar los resultados obtenidos en la prueba:
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onde con la mejor op

3.5 Autoevaluacion

La autoevaluacion, le permite al lector y al escritor establecer el nivel de
satisfaccion alcanzado con el libro digital, es muy importante su
objetividad en las respuestas, para el mejoramiento continio de los
procesos formativos que como educador estdn a mi cargo y para la
actualizacion del mismo libro. A continuacién encontrarda la
autoevaluacion, el objetivo es que la realice concienzudamente:

Recuerda que, estos interactivos son escalables, quiere decir que, con el
botén superior derecho le muestra el interactivo en otra ventana con
las dimensiones reales:
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10 preguntas en 50 segundos

Eso es todo amigo, espero que haya disfrutado del libro, y lo mas
importante, que haya aprendido la regla de tres.

Agradecimientos a Juan Guillermo Rivera, por su apoyo tan diligente,
gracias a él y sus orientaciones, pude realizar el libro, gracias al
Proyecto Educativo Descartes por su altruismo y filantropia que
permiten que publiguemos estos libros para la comunidad, estoy muy
orgulloso de hacer parte de esta gran familia.
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