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Introduccion

En este libro tendra la oportunidad de conocer sobre los algoritmos y
las diferentes estructuras basicas de diagramacion, el manejo de los
operadores légicos y matematicos, las reglas de prioridad, los
diferentes tipos de datos, las entradas y salidas; también podra
identificar conceptos de las areas de almacenamiento de datos como
la diferencia entre variables y constantes, manejo de estructuras de
decision de seleccién doble, anidada y multiple aplicado a las
diferentes requerimientos del problema.

Figura 1. Imagen tomada de: pixabay.com/es
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Dando inicio al tema de los algoritmos, tipos, clases y lenguajes
algoritmicos abordaremos dos conceptos que son de gran
importancia: légica y algoritmo, en la siguiente tabla encuentra la
definicidon de cada concepto con su respectivo ejemplo.

Légica

Algoritmo

Procedimiento razonable y
apropiado para buscar la
solucion de un problema
cualquiera.

Serie de pasos organizados que describe el
proceso que se debe seguir, para dar
solucién a un problema especifico.

:Qué se pide? ;Qué se tiene?. Larespuesta a
estas preguntas son la base para plantear
una posible solucion y si ésta se da por
medio del computador, nuestro primer paso
sera realizar un Algoritmo o sea la
descripciéon de esa posible solucién con
palabras. Este debe cubrir la solucion del
problema desde su inicio hasta su
terminacion.

Ejemplo:

1. pedir nimero 1.
2. Pedir nimero 2.

3.Sumar los nimeros 1y
2.

Ejemplo:

Programa “Sumador”;
Variables: numerol, numero?, resultado;
Inicio
Leer numerol; numerol a sumar
Leer numero2; numero2 a sumar
Resultado = numerol + numero2;
Fin




Conociendo el interior de tu computador

Cuando haces clic en el raton o en el teclado, se envia un mensaje a la
computadora reportando su ubicacion o comandos de texto
indicando acciones a realizar para procesar los datos y generar
resultados légicos de acuerdo a tus peticiones.

Inside your computer - Bettina Bair

ZComo funciona una computadora u ordenador?
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Lainformatica

Para poder entender los tipos de datos y su utilizacién en la légica de
programacion y los distintos lenguajes, vamos primero a conocer y
entender los fundamentos principales de la informatica: A diario nos
vemos en la necesidad de utilizar datos, recibir, procesar e
intercambiar informacién, pero no estamos conscientes de toda la
l6gica que ello implica; lo que nos lleva a una pregunta importante,
;que se define como légica en la informatica?

Algunos ingenieros la definen como una serie coherente de ideas y
razonamientos; es “la forma mas obvia y mas facil de hacer algo”.
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Figura 2. Imagen tomada de: pixabay.com/es
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Un bit es la unidad elemental de informacion que utilizan las
computadoras y que sélo puede tener dos posibles valores 0 o 1;
encendido o apagado; verdadero o falso; abierto o cerrado, un
conjunto de8 bits forman 1byte por regla general, aunque las
computadoras antiguas podian usar bytes de 6, 7, 8 o 9 bits.

iInteractua!

En el primer espacio escribe una cadena con 1 0 0 en una cantidad de
8 digitos para verificar a cual caracter corresponde.

En el segundo espacio escribe un texto para convertirlo en cddigo
binario.

o7
Convertir de Binario a ASCII
Introduzca el valor Binario:

10000000

Convertir

Convertir de Texto a Binario
Introducizca el texto:

Separar con: (opcional)

Convertir

01101000 01101111


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Fundamentos_de_Programacion/interactivos/convertir_a_binario/2_convertir-a-binario.htm

El cédigo Binario

El sistema numérico binario fue el escogido por los ingenieros
informaticos para el funcionamiento de los ordenadores, porque era
mas facil para el sistema electréonico de la maquina distinguir y
manejar solamente dos digitos, o sea, el “0” y el “1” que componen el
sistema numérico binario, en lugar de los diez digitos (del O al 9), que
constituyen el sistema numérico decimal.

Todos los programas, instrucciones, textos y o6rdenes que
introducimos en el ordenador éste las recibe en cédigo binario como
una cadena de ceros y unos. Cada cero (“0”) y cada uno (“1”),
representa un “bit” de informacién. La palabra “bit” constituye el

acronimo de Binary DiglT, que significa “digito binario”.

Para formar cada caracter alfanumérico, es decir una letra, nimero o
signo, los ingenieros informaticos, después de realizar muchas
pruebas, optaron por combinar ocho bits o cadena de ceros y unos
para formar un “octeto” al que denominaron “byte”.

Figura 3. Imagen tomada de: pixabay.com/es
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Codigos ASCII

A cada caracter alfanumérico le asignaron un byte de informacién y
estructuraron 256 valores binarios distintos en un coédigo que
llamaron ASCIl (American Standard Code for Information
Interchange - Cdédigo Estandar Americano para Intercambio de
Informacion)

En el Codigo ASCII los valores binarios entre O y 31 corresponden a
instrucciones, entre 32 y 127 corresponden al alfabeto alfanumérico
y entre 128 y 255 a caracteres de otros idiomas y signos menos
convencionales.

o]
Activa los interruptores para calcular el valor binario,
el cual equivale al estado actual
[1 6 0] multiplicado por 2 elevado al valor de la

casilla respectiva.

0

Algunos caracteres especiales no se generan en pantalla y se
muestran a partir del caracter 33.

10
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El bity el Bite

En el mundo de las matematicas el sistema decimal no es Unico que
existe para realizar calculos simples o complejos. Coexisten, ademas,
otros sistemas numéricos, practicamente desconocidos para la
mayoria de la gente, entre los que se encuentran el “sistema
numeérico hexadecimal”, de “base 16" y el “sistema numérico binario”,
de “base 2"

Este ultimo es el mas utilizado en informatica y emplea para efectuar
todas las operaciones matematicas solamente el “0” y “1”, digitos con
los cuales los ordenadores realizan todas las operaciones para las que
fueron concebidos. De ahi su denominacién de “dispositivos
digitales”.

11



iInteractua!

A continuacion encuentra el clasico juego de Tic Tac Toe o también
conocido como 3 en linea, donde mediante una combinacién de
variables y vectores puedes interactuar con la maquina; mas adelante

te explicamos como funcionan.

NIVEL: 1

Computadora: Nivel- @ (Total: @)
Jugador : Nivel- @ (Total: @)
Turnos : Nivel- @ (Total: @)

@ Nivel 1 -- La computadora es inteligente.
O Nivel 2 -- Tienes oportunidad de ganar.
O Nivel 3 -- La computadora nunca pierde.

O Nivel 0 -- La computadora no participa en este nivel.

o]

12
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Estructura de la informacion

Cuando nos referimos a un objeto o persona, usualmente hacemos
comentarios respecto a su imagen o apariencia a primera vista, que
es alto, bajo, gordo, flaco, hombre, mujer, entre otros, esto lo
[lamamos “ATRIBUTQO’” siendo este una caracteristica identificativa
de un ente informatico.

Y :qué es un ente informatico? Es todo aquello que podemos
describir a través de caracteristicas.

Y

-
EIPN

Figura 4. Imagen tomada de: pixabay.com/es

El atributo tiene dos particularidades:

a. Obedece a una serie de razonamientos humanos.

b. es muy relativo.

13
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Ejemplo de atributo

Si en tu ciudad una persona que mide 1.70 cm se considera alta, y
luego se traslada a occidente puede no ser una persona realmente
alta, si vive en Europa sera a una persona baja y si vive en Oriente
sera a una persona realmente alta. Los atributos siempre van a estar
sujetos a la relatividad del prisma con que la observe quien vaya a dar
concepto. lgual es el caso de atributos como la belleza, depende
mucho del observador que los esté manejando.

"

Figura 5. Imagen tomada de: pixabay.com/es

Los atributos deben ser tasados a través de una escala ya que esto los
hace manejables y no relativos, esto genera un Dato: Un atributo
“codificado” en términos entendibles a un sistema de informacién, en
condiciones manejables y comparables y de manera casi absoluta.
Que un atributo sea “codificado” significa que ha sido convertido a
una escala x para poder ser mas manejable lo cual indica que lo
podemos operar con otros atributos de la misma escala, es decir,
podemos realizar comparaciones y obtener resultados y respuestas,
tal como lo explica la siguiente animacion.

14
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Pequefio

Tenemos identificada informacién clave sobre Diana: su nombre, su
género y su estatura, representados en Campos. En un conjunto de
campos en donde cada campo tiene consignado un dato y todos los
datos pertenecen o describen a un mismo ente informatico, se genera
un Registro que en este caso podemos llamar Persona.

15



Si generamos varios campos, formando un conjunto de registros que
tienen la misma estructura y puede ser manejado como una sola
unidad, almacenamos la informacién en un Archivo.

. QUE ESUN ARCHIVO ©

Ver mds ta..  Compartir

Mirar en £ YouTube

Variable es un campo de memoria al que se le puede cambiar el
contenido cuantas veces sea necesario. Un campo de memoria es un
pedacito de la memoria principal del ordenador donde podemos
guardar un dato.

La informacién se almacena en variables, esto nos indica que es a
través de variables como se puede utilizar la memoria del
computador. Estas son como unas cajitas de diferentes tamanos y por
ello se deben declaran previamente para que el ordenador las
dimensione de acuerdo a las necesidades.

16
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Figura 6. Imagen tomada de: pixabay.com/es
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Fuente: PCyalgomas
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Conclusiones

Todo este conjunto de definiciones nos ha llevado desde un concepto
muy humano como es el Atributo hasta un concepto muy técnico
como es la Base de datos. Pero si miramos el trasfondo de toda esta
secuencia podemos descubrir cual es su objetivo fundamental. El
objetivo es poder hablar de informacién, si, y ;Cédmo se puede definir
la informacion? Pues la informacion no es mas que un conjunto de
datos suficientemente organizados y entendibles (algunas veces
organizados utilizando tecnologia pero no necesariamente).

Esto nos permite abordar debidamente el término informatica.
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:Qué es pues la informatica?

No es mas que la ciencia que estudia, aplica y optimiza el tratamiento
eficiente de la informacion.

¢Por qué al hablar de Informatica se relaciona el concepto con
computadores? En la actualidad los computadores son los
dispositivos que mejor pueden cumplir con el objetivo de la
Oportunidad ya que trabajan a velocidades altas (millonésimas de
segundo). Y quién se encargada de cumplir con la veracidad? Pues el
ser humano quien planea, organiza, programay ejecuta todo lo que el
computador va a entregar como informacion.

Figura 7. Imagen tomada de: pixabay.com/es
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La informacion
:Sabe usted que significa el tratamiento eficiente de la informacion?

Sencillamente que es la ciencia que se ocupa de que la informacién,
cualquiera que sea su procedencia o su destinacién, cumpla con dos
objetivos:

a. Veracidad: “Toda informacion debe ser verdad (es decir veraz)”.
De nada le sirve a usted que vaya al Banco y solicite su saldo e
inmediatamente y sin ninguna demora le den un saldo que no
corresponde a la realidad.

b. Oportunidad: “Toda informacién debe llegar en el momento
indicado (o sea oportunamente)”. De nada sirve que en el Banco
le digan que su verdadero saldo se lo entregan en 10 meses.

b—%@ La importancia de los datos Y
. VE.:HTI&S‘[E... Compartir

L

Miraren EYoulube podemos entenderla, entonces podemos
descubrir patrones al respecto
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Algoritmos

Cuando se trate de algoritmos computacionales deberan ir
orientados a facilitar la codificacion posterior precisamente para
tener toda la certeza de que el computador va a ejecutar lo que
nosotros hemos concebido como solucién.

Trate de utilizar en sus algoritmos, ordenes que sean de facil
conversién a cualquier lenguaje de programacién convencional. No
olvide que lo mas importante en el desarrollo de soluciones
computacionales es la légica que se haya utilizado para solucionar un
determinado problema. Siempre tenga en cuenta que de una buena
l6gica utilizada en la construcciéon de los algoritmos dependen los
buenos programas, es decir, las buenas aplicaciones.

Figura 8. Fuente: La esencia de la légica de programacion. Trejos Buritica, Omar lvan
ISBN: 958-33-1125-1
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Big Data
“There is a mind-boggling amount of data floating around our society”.

“Hay una increible cantidad de informacién flotando alrededor de nuestra
sociedad”.

Los fisicos del CERN han estado reflexionando sobre la forma de
almacenar y compartir sus datos cada vez mas masivos durante
décadas - la estimulacion de la globalizacién de la Internet en el
camino, mientras que “la solucién” de su problema de grandes datos.

Tim Smith traza la participacién del CERN con grandes datos desde
hace cincuenta anos hasta la actualidad.

:Qué es Big Data?

Observaremos el siguiente video que presenta en detalle el concepto
del Big Data y su importancia en los procesos informaticos y de
gestion de la informacion.

Big Data - Tim Smith © ’?ﬁm

Ver mas ta... Compartir“
CHO)

DATA

Mirar en (£ YouTube
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Reconociendo lo aprendido

Realiza la siguiente actividad para validar los conocimientos

adquiridos en este libro.

(=

Califica cada enunciado como verdadero o falso

10 enunciados en 2 minutos

@ Comenzar
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