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Prefacio

Al comenzar el proceso de formaciéon de un pregrado de ingenieria en
Colombia, generalmente existe un curso de introduccion;
convirtiéndose esta situaciéon en algo recurrente en muchas
universidades que puede llevar a pensar de forma diferente ;Cémo
involucrar al estudiante en su proceso, provocando el interés en un
campo de la profesién, promoviendo un desarrollo orientado a
resultados y convirtiendo todo en una experiencia del aula de clase?

Siendo mediados del ano 2022, con la participacion de una
institucion politécnica con sede en Medellin, es posible crear una
experiencia de curso con partes cualitativas de investigacion para la
construccion de un pensamiento que en su capitulo 1 expone
fundamentos asociados con el contenido y participacién del
estudiante en su proceso, al capitulo 2 se menciona la propuesta de
curriculo desarrollado asociado con co creacién, avanzando con el
capitulo 3 se integran los resultados de la experiencia y finalmente en
el capitulo 4 se hacen recomendaciones y conclusiones finales.

Este ejemplar se crea con el objeto para dejar manifiesto el
despliegue y la estrategia con un pregrado puede promover
soluciones para asuntos: segin Reuters [1], "el cierre y la
desaparicion de millones de micro, pequenas y medianas empresas
sugiere que la recuperacion laboral post pandemia se retrasara en
linea con el lento avance de la recuperacion econdmica, lo que
probablemente deteriore la calidad del empleo" mientras que infobae
[2] manifiesta "algunos paises tendran una demanda sin cubrir de 200
mil profesionales en tecnologias de la comunicacién para 2025";
siendo estas evidencias claras de necesidad para promover un mayor

numero de ingenieros.






Foto: Culata y valvulas de motor,
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FUNDAMENTOS

En este capitulo 1, se presentan recursos teoricos y conceptuales
para el desarrollo del curso introduccién a la ingenieria.



1.1 :Qué hay?

Un curso de introduccién a la ingenieria en Colombia, tipicamente se
hace en 16 semanas y 4 horas de sesion; tiempo sobre el cual se
procura recorrer tépicos de la ingenieria industrial, de sistemas,
telecomunicaciones u otra.

En la primera semana de clases el docente presenta la informacién
guia de la asignatura llamada guia pedagdgica, micro curriculo, o
syllabus; este se convierte en la hoja de ruta para el periodo
académico donde se encuentran objetivos, avance de cada sesidon con
los temas tratados, fechas de evaluacion descompuestos en 30%,
30% y 40% o en 50% y 50%, segln la politica de la universidad.
Generalmente el tutor del curso debe respetar porcentajes de
evaluacion maximo 20% o 25% y minimo dos seguimientos
representados en talleres, exposiciones o actividades
complementarias de libre organizaciéon segun la planeacion docente.

Con documento escrito y disponible para los estudiantes asistentes,
el docente solicita la firma en aprobacién y consentimiento
informado de haber sido socializado el plan de formacion.

Los contenidos son organizados para el curso por varios docentes
previo a la planeacién del periodo, dando insumos para madurar y
hacer crecer la experiencia de formacion que se sintetiza en la
declaracion de Humberto Eco [3] "ante todo un docente, ademas de
informar, debe formar. Lo que hace que haya una buena clase no es
gue se transmiten datos, sino que se establezca un didlogo constante,
una confrontacién de opiniones, una discusion sobre lo que se
aprende en la escuela y lo que viene de afuera." Cada universidad
tiene la misidon de mostrar un horizonte al seguir el camino y llegar a

ser ingeniero.



Desde una experiencia personal jAquel que firma una matricula de
pregrado es desde ese momento ingeniero, la universidad es el medio
para retirar lo que sobra y permitirse descubrirlo; finalmente el
diploma es el reconocimiento al mérito y por ello el respeto a la
profesion parte de cada uno! En atencién a esto el ministerio de
educacién del pais avala un esfuerzo haciendo acto notarial de un
ejercicio civil y hoy los que creen en educacion deberian promoverlo
con mayor ahinco.

1.2 Tematicas de ingenieria

Teniendo en cuenta que esta experiencia en particular, se llevé a cabo
en una prueba piloto al interior de una universidad politécnica, se ha
hecho un extracto de las tematicas organizadas por programas,
siendo presentados a continuacion. Por favor de clic para ampliar |a
siguiente imagen:

PREGRADOS — ALGUNAS ESPECIALIDADES

Por: Juan David Ocampo Vasquez, 2022

Industrial Telecomunicaciones Sistemas
Programacion de |. Circuitos Eléctricos, Autdmatas, Gramiticas y Lenguajes
Computadores, 2. Circuitos electrénicos, Herramientas de Légica Computacional
Contabilidad General, 3. Programacién de PC, Programacién de Computadores
Costos y Presupuestos, 4. Sistemas DSP. Bases de_ Datos
Fundamentos de economia. 5. Redes de nueva Irrgenierm de Software

) Sistemas DSP,
Procesos In’dUStr'a’les' generacién, Telecomunicaciones
Organizacién y Métodos, 6. Seguridad de Sistemas Operacionales
Produccion, informacion, Sistemas Distribuidos
Logistica, 7. TV Digital, Gestidn de proyectos,
Gestion del Talento Humano, 8. Antenas y radioenlaces,
Seguridad y Salud 9. Redes,
Ocupacional, 10. Medios de transmisién,
Matematicas Financieras, I'l. Gestién de proyectos,
Gerencia Estratégica,
Control de Calidad,
Distribucion de Planta,
Simulacién

Imagen de: https://www.randstad.es/tendencias360/10-
de-in,

trabaj

nieria-en-los-que-no-habias-pensado/

Figura 1.1. Tematicas por ingenieria industrial, telecomunicaciones y sistemas.
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La ingenieria industrial ha tenido énfasis en el desarrollo de la
produccioén, sistemas de gestion, proyeccion de la logistica y Ia
creacion de valor entorno a la actividad productiva.

Por su parte la ingenieria en telecomunicaciones ha evolucionado de
su antecesora ingenieria electrénica convirtiéndose en el escenario
para enviar y recibir informaciéon usando protocolos y canales en los
sistemas eléctricos, electronicos, de computaciéon aldmbricos,
inaldmbricos, celular, microondas y todos los medios en donde
enlazar por lo menos dos puntos se permita.

Eventualmente la ingenieria de o en sistemas se enfoca al uso de
algoritmos y programas enmarcadas en estructuras de
procesamiento avanzado para administrar grandes volimenes de
informacién empleando el concepto de bases de datos.

o7

Procesos ndustres.

Gerenca Esratige, g Compiacers ornacin,
Control de Cldad, Compradores 7. TVDgal,
DwrbwcindePra, | & Aoy
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Figura 1.2. Interactiiay arma la foto de los pregrados con temas, fuente de datos

propia del autor, 2023 (Haz clic en el botdn de la esquina superior derecha).
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1.3 Semilleros, clases y tipos de investigacion

Los semilleros de investigacién estan fundamentados para ser el
escenario de la educacioén con acercamiento al ejercicio investigativo,
permiten el pensamiento en temas que los cursos no alcanzan a
profundizar, aplicar o en consecuencia quedan cortos en promover la
mejor solucion a problemas del perfil profesional de ingenieria [4].

Un modelo tipo para el desarrollo en los semilleros de investigacién
es la conformacion de grupos con un docente (tutor) y varios
estudiantes para realizar un desarrollo en el periodo académico
vigente, en donde se hace un plan de trabajo con elementos de
metodologia de proyectos, programaciéon de reuniones semanales,
propuesta de logros parciales y finales, sobre el cual hay un interés
por llevar a cabo un diseno, desarrollo y seguimiento de proyecto
clasificable en un nivel de aprendizaje de Bloom.

Conecta la columna izquierda con
las expresiones correctas de la columna derecha

Educacién y ejercicio ™ a
investigativo. . ’

Semillero

| Metodologia
Reuniones, interes, logros |
y seguimiento de o] || Resultados personales
pDIroyecto a—
|| Entendimiento
ey varos " Organizacion
estudiantes con un plan.

_ Aprendizaje de Bloom

Pensamiento y mejor B
solucion a problemas.

Clase

_ innovacion

Creacion e impacto con
capacidad de ensefiar.

Figura 1.3. Interacttay realiza el emparejamiento con elementos de un semillero,
fuente de datos prg;fia del autor, 2023.
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iHaz clic en la esquina superior derecha!, para ver la tabla en una
ventana mas grande.

Mejo E

1 L U o
Nivel de
Mejor [aprendizaje [Tiene fundamento, |Aplica dentro del |Aplica y es capaz de
[Clase Disefio ide Bloom i6n Sin fundamento INo aplica lestdndar aprobado. [ensefiar.
[Demostrativo [Experimental (Creacion Logra entender las reacion con disefio [Creacion con disefio [Creacién con disefio reacion de disefio
necesidades, alcanza jpara uso social no lpara uso social lpara uso social apaz de ser ensefiado
objetivos con empleo de TIC fenfocado en lenfocado en lenfocado en lpara uso social,
len la solucién del problema. idades, incumple idad idades, objetivos yenfocado en
bjetivos objetivos y  |cumplimineto parcial objetivos
olucion, lobjetivos y solucion. solucion.
[Demostrativo [Experimental Evaluacion Hay resultados generados confProducto evaluado, no [Producto evaluado,
escala cualitativa (ribrica) bado y no hay bado con
lequivalente a una cumplimiento. Irestricciones y en
lponderacién cuantitativa de lcumplimiento de un nterés particular
aceptacion. linterés particular. udiendo ser ensefiado|
ritico o (Cuasi |Andlisis Queda explicito la Esté declarada [Esté declarada
ecisorio [Experimental organizacién, estructuray  forganizacién, estructuralorganizacion, estructural
conocimiento del estudio. conocimiento del conocimiento del
lestudio, siendouna  [estudio, siendo
dea. lpropuesta.
ritico o Cuasi pli Realiza la tarea, llegando @ |Loa resultados de tarea |Existen resultados de
ecisorio Experimental resultados. 0 son inteligibles. ftarea, si hay
lacompafiamiento.
Preliminar Pre (Comprensién  [Demuestra habilidades para  [No hay conocimiento o [Hay entendimiento en |Hay habilidad en Hay habilidad en
Experimental hacer algoritmos bdsicos.  fentendimiento de i i i y pueden
algoritmos. ensefiarse.
Preliminar Pre (Conocimiento [Demuestra fundamentos, in fundamento. Hay argumentode un  |Hay argumentode un  [Hay argumento de un
Experimental requiere aun undamento sin undamento. undamento y se
lacompafiamiento para hacer (claridad de caso.. ensefia.
algoritmos bésicos.

Figura 1.4. Ejemplo de una rubrica de aprendizaje de Bloom [5], adaptada con fuente
de datos propia del autor, 2023.

Observando de izquierda a derecha de la columna 1 hastala 9, con la

letra "O" se propone en:

- En 1 clase y 2 disefno de investigacién asociado con la escala de
Bloom en la columna 4

- En 3 hay una flecha, informacién grafica indicando la mejor

direccion.
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- Ya en Bloom se aprovecha la expresiéon ILUO, tomado de la
metodologia Lean Manufacturing [6], donde |a "I" es el nivel mas
bajo en la adquisicién del conocimiento y "O" es el mejor nivel
relacionado con las capacidades individuales aportantes al
equipo de trabajo y a un grado de misma equivalencia

(polivalencia) con realizacion alas TIC.

- Teniendo la descripcion de cada nivel de Bloom donde el mas
alto es el disefio y el mas bajo es el conocimiento se procede a
dar elementos de valor para una cualificacién que responda a la
clasificacion del desempeno ILUO en la TIC.

- La rubrica ha sido adaptada con algunos aspectos revisados y
ajustados para casos mas especificos a las ingenierias industrial
telecomunicaciones y sistemas; de esta manera es incluyente de
la tecnologia.

- Queda a cada instancia la adaptaciéon y uso al escenario
especifico, y sobre el mismo es el docente o una persona
especializada, la mejor opcién para ponderar cuantitativamente
y asi tenerla dispuesta en un curso.

En los casos de menor valor agregado, se busca estén en el grado de
entender y asociado con saber argumentar; asi en el curso de
introduccion se resuelve la debilidad con la cual se puede motivar al
estudiante con empatia a la formacion.

"Las tendencias de inclusion de las tecnologias en los procesos de
ensenanza aprendizaje integradas con el nivel de Bloom aportan al
proceso funcional y pedagégico, con caracteristicas de
apalancamiento, interactividad, colaboracion, acceso al
conocimiento, aprendizaje exploratorio y diseno de actividades inter
curriculares; ademas, facilita los procesos de:
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1. comunicacién horizontal y bidireccional,
2.creacidony recreacion del conocimiento en red,

3. creatividad e inter creatividad,

4. desarrollo de entornos personales de aprendizaje,

5. fortalece la alfabetizacion digital y mediatica."[ 7]
La idea de un camino de formacion con tendencias de este tipo
permite la oportunidad en ingenieria para las siguientes clases de
investigacion:

1. Preliminares, en donde sea factible la exploracién para trabajos
futuros.

2. Criticos o decisorios con observaciones suficientes de tipo o

caso en donde se detectan o no diferencias significativas.

3. Demostrativos, en los que se hacen comparaciones por lo
menos un tratamiento nuevo con uno ya existente (testigo o
caso tradicional conocido). [8]

Los disenos pueden ser de tres tipos:

1. Pre experimentales, orientados al estado del arte en el tema,
2. Cuasi experimentales, buscan llegar a un prototipo o modelo, y

3. Experimentales, llegan a generar producto aprobado y valido
para uso inicial, parcial o total.

El acompanamiento del docente en este proceso para orientar hacia
una tematica de interés del grupo de tres personas que proponen el
tema a desarrollar, implica un énfasis de clase preliminar y estudio de
caso, sobre el cual se exponga un grado de comprension en el
aprendizaje de Bloom con una habilidad.

14



Aprovechando la conformacion de tres personas para los grupos de
trabajo en el aula (salén), se invita y acompana al estudiante para
hacer una indagacién en un tipo de investigacion. [9] Observemos
cada item con las descripciones para cada opcién.

1. Histérica: donde se retoman, describen y analizan casos del
pasado.

2. Documental: En las que se buscan relaciones y asociaciones a
etapas, eventos, posturas o causa-efecto.

3. Descriptiva: En sus pretensiones resena las caracteristicas o
rasgos de la situaciéon, fendmeno u objeto de estudio.

4. Correlacional: Se toman por informacion fuente o creacién
escenarios comparables entre dos variables igualmente
definidas y sobre las cuales se examinan asociaciones, pero no
relaciones causales, donde un cambio en un factor influye
directamente en un cambio en otro.

5. Explicativa o causal: Al tener un aspecto explicativo, se procede
al fundamento en la hipdétesis en contraste con leyes, principios,
axiomas o postulados fundamentales tedricos cientificamente
estudiados o tratados desde una fuente bibliografica valida.

6. Estudio de casos: Al presentarse este, se analizan en detalle
aspectos de un objeto de estudio hasta poder validarlo por el
resultado con alcance y exclusion.

7. Experimental: Sobre este el estudiante propone una instancia
sobre la cual hay actos que pueden ser observados como
efectos dando una validez a la hipotesis haciendo uso del
método cientificos.

Definida la clase y tipo se postulan las medidas de las variables
de estudio a criterio del grupo conformado por los estudiantes.

15



Conecta la columna izquierda con
las expresiones correctas de la columna derecha

Resefia I.as caractens_tlcas m e " Clase: Demostrativos
del objeto de estudio. e

| Clase: Criticos o decisorios
Se buscan relaciones y . .
asociaciones (o] | Clase: Preliminar

| Tipo: Explicativa o causal

alsg-efecto
Exploracion para trabajos n ™ Tipo: Correlacional
futuros.

|| Tipo: Historica

Detecta_m 9 _no [_ilferenmas o ™ Tipo: Documental
significativas.

| Tipo: Descriptiva

Se retoman, describen y
analizan casos del ]

Figura 1.5. Interactlay realiza el emparejamiento con elementos clase y tipo de
investigacion, fuente elaboracién propia del autor, 2023.

1.4 Proyectos de aula

En lectura de la referencia [10] y asociado con el seguimiento de
2022 periodo 2 hasta 2023 periodo 1; se puede definir el proyecto de
aula, "como el ejercicio didactico y colaborativo de equipos de
alumnos en apoyo del profesor para la generaciéon del producto o
resultado con base a un planteamiento de tema o problema; y sobre
el cual, se hace un seguimiento y verificacion con metodologia de

investigacion y formulacion de proyectos.”

El ejercicio académico del autor acorde con experiencias anteriores
de acompanamiento [11] apoya un complemento guia de

metodologia de la investigacion, facilitando llevar a cabo una

documentacion de la experiencia.
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La definicién en si es una expresion de aula invertida comparable con
el caso en la asignatura de senales y sistemas de la Universidad
Nacional de Colombia (UNAL) [12]; de esta forma se explicaria el

desarrollo del curso introduccién a la ingenieria con proyectos
resultantes en ingenieria industrial, telecomunicaciones y sistemas.

En la imagen presentada a continuacién, se tiene la descripcion por
cada una de las partes en la formulaciéon de proyectos con las cuales
se ha recomendado a los estudiantes documentar el proceso de su
proyecto. Esta ha sido una estructura general sobre la cual el docente
implementa diferentes recursos didacticos para aprender a aprender
proyectos, acompanar el desarrollo académico y apoyar el desarrollo
de productos y resultados en el ambito de aplicacién. Por favor de clic
en el botén superior derecho, para ampliar la siguiente tabla:

o7

GUIA DE METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION FORMULACION Y EVALUACION DE PROYECTOS
Parte del Porcentaje Porcentaje
No. (Componente IComposicién y redaccién proyecto parcial acumulado
1 |Introduccién 1.Redacta en tercera persona para este y todo el

ocumento.
2. En este aparte organiza una informacién del lugar,
poblacion y variables donde se hace aplicacion particular
el proyecto.
B. Comenta los elementos que serdn discutidos en los
omponentes siguiente.

2 [Resumen K. Entre 500 y 600 palabras se claro, exacto y preciso
informando en donde inicia y hasta se llega en el proyecto,
lacompafiado del planteamiento de problema con solucién
generada y dando un argumento de peso para provocar la
lectura y conocimiento de este proyecto.

3 |Palabras claves 5. Una vez tengas realizado desarrollo 1, 2 y 3. Analiza que

tépicos de andlisis fueron discutidos, resueltos y

largumentados, saca de alli las palabras mas importante.

6. Recomendable comparar las palabras claves sacadas con

lel estandar de un tesauro.

7. La seleccion de estas palabras hace mas facil la bisquedal
e lo que ha quedado escrito en este proyecto por parte de

los buscadores, de formar que tu trabajo tenga mds lectura

a mucha nithlicn

Figura 1.6. Guia de metodologia de la investigacion con formulacién y evaluaciéon de
proyectos [11], adaptada con fuente de datos propia del autor, 2023.
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1.5 Co - creacion

1.5.1 Definiciones:

e Significa trabajar juntos en grupos conformados para realizar
practicas que logren una tarea u objetivo comun, promotor del
intercambio de informacion, dilucién de problemas y barreras
organizacionales de comunicaciéon acorde con el plus que permite
aprovechar el conocimiento acumulado de las partes interesadas
producto del trabajo en talleres, storyboarding y creaciéon de
prototipos. [13]

Por favor de clic para ampliar la siguiente imagen:

Elaborado por: JUAN-DAVID OCAMPO-VASQUEZ, CO CREACION

Beneficiario y vinculo

A partir del entendimiento de la lectura de
Christopher Durugbo; Johann Riedel; Kulwant

Pawar (2017), es posible proponer la Los clientes trabajan
identificacion a varios escenarios de valor, con el propésito de 4
dependientes de beneficiario y vinculo. 4 o generar y difundir
£ Pljactica en la que los ideas.
Con una expresion calificada en un orientacion o & CHEREEREE
o e ; p . s £ comprometen.

cualitativa de puntaje entre el impacto asociado 3
con beneficiarios y los resultados de vinculo con e o I - i : )

| PR, g E los clientes participan | los clientes inv.estlgan y
e a g en partes de co crean sus propias

o . o creacion para beneficio | experiencias utilizando
Las denominaciones se dejan resaltadas sobre la S propio. las vias proporcionadas
imagen con flechas y sus valores. g por las empresas
La denotacion se hace para promover mayor \d\eno‘ >
creacion en favor de mayores beneficiarios. A= Participacién Creacidn
Vinculo

Fuente:Elaboracién propia,2022.

Figura 1.7. Practicas de beneficiarios y vinculo,
Elaborada por: Juan David Ocampo Vasquez, 2022.

18


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Experiencia_de_Curso_Introduccion_a_la_Ingenieria/images/Co_creacion/Practicas-de-beneficiario_vinculo.jpg

Desde diferentes puntos de vista: [14]

a.Open innovation: Innovaciéon cooperativo con otros actores
externos,

b. Orientacion centrada en el consumidor: aprendizaje que
conduce a lainnovacién con éxito,

c.Orientacién al mercado: incorpora los conocimientos a la
planeacidn estratégica,

d. Orientacion centrada en el cliente: integracion activa de la
participacion del cliente en la innovacion,

e. Construir con los clientes: involucrar a los clientes en el disefio y
desarrollo de productos futuros.

Todas llevan a la conclusién que al "involucrar al consumidor en
el proceso de desarrollo de nuevos productos puede mejorar la
calidad del producto, reducir el riesgo e incrementar Ia
aceptacion por parte del mercado”.

La participacion del cliente implica diferentes técnicas para evaluar el
potencial de mercado de los nuevos productos y servicios; necesita
estudios basados en el interés del nuevo mercado, encuestas de
clientes actuales, segmentacion de mercado, encuestas de empleo y
estudios psicograficos de investigacion; en donde participan el
stakeholder. Algunos métodos para realizar estos analisis requieren
el Living Labs y Lead users, en los cuales se fundamenta el desarrollo
de co - creacién en:

i. Agrupacién y concepcion de ideas.

ii. Desarrollo y prueba de mercado de la idea elegida.
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e Aplicada a entornos universitarios promueve la organizacion,
comunicaciéon sélida entre las partes y puede definirse como el
proceso de conectar e introducir a los estudiantes (como
consumidores del servicio) en el proceso de creacion de valor,
tributando directamente al producto y servicio. Los resultados
seran incrementales si hay factores claves de participacion
comunicativa, confianza, satisfaccién y lealtad en una experiencia
integradora; para que el estudiante desarrolle habilidades extras para
alcanzar sus objetivos, disminuir costos, mejoras los tiempos de
respuesta, promover el efecto “de boca en boca" y aumentar las
intenciones de seguir estudios futuros. En conclusion "a mayores
niveles de satisfaccion; mayor retenciéon, producto de la baja
rotacion de los clientes o estudiantes".[15]

e Dar poder a los clientes, [16]|permitiéndoles comunicacion e
informacién con la cual este tome un papel activo en el proceso de
satisfacer sus necesidades y se vincule a la innovacion; es posible
mayor creatividad, pronto acceso al mercado, reduccion de costos de
desarrollo, minimiza el riesgo de fracaso, incrementa los puntos de
liderazgo del producto o servicio orientada a una mayor opcién de

compra con buena referenciacién y voz a voz; asi se vinculan clientes:

1. Innovadores: interesados en ser los primeros en probar el
producto,

2. Lideres: que identifican debilidades del producto o servicio para
mejorar la posicion en el mercado,

3. Emergentes: compradores intuitivos capaces de aportar
apariencia, atracciény empatia, y

4. Expertos: individuos informados dispuestos a compartir datos
relevantes.
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Por favor de clic para ampliar la siguiente imagen:

Elaborado por: JUAN-DAVID OCAMPO-VASQUEZ, CO CREACION

Tipos de clientes, fases, consumo y

ciclo de vida. Introduccién
Con base en la lectura de José Angel Lopez leef'es ) SONEN
. ) . ) . .. Identifican opciones Interesados en ser los
Sanchez, Celina Gonzalez Mieres, Maria Leticia . )
para mejorar la primeros en probar los

Saits Yijnde (20 13); posicién en el mercado. | productos.

Un buen ejercicio de co — creacion puede hallar
clientes innovadores, lideres, emergentes y
expertos; con los cuales se puede tener accion en

Nuevos
clientes

8
tres cosas posibles: 3| | Emergentes Expertos
~ B . r wn T i
I. Acompanarlos para pasar de introduccion a 8= Capaces de aportar Individuos capaces de
= L .

madurez en su desarrollo de proyecto 1] é apariencia, atraccién y | aportar datos

personal. O O| | empatia. relevantes.
2. Aprovechar su disponibilidad para apalancar el _ m

proyecto, resultado o producto. —

Consumo en masa Consumo especializado

3. Generadores de valor y/o consumidores

Fuente: Elaboracién propia,2022.

Figura 1.8. Tipos de clientes, fases, consumo y ciclo de vida
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2022.

1.6 Resumen

En un periodo programado para 16 semanas y una intensidad
semanal con sesion de 4 horas a la semana, cada grupo de estudiantes
y el docente en la asignatura de introducciéon a la ingenieria se
orientan a co - crear un producto afin con las tematicas de la
profesion; siendo evaluado parcialmente y gradualmente en
entregables a fechas estimadas en el plan de la asignatura.

El trabajo de los equipos deberia evidenciar la razén de clase, diseno,
tipo y variables en las componentes de un informe organizado vy
estructurado en cumplimiento a las partes de proyecto.
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Estando todo elaborado de forma original y por el propio esfuerzo, al
ser pasado por un sistema de evaluacion de plagio no deberia
registrar mas de 1000 declaraciones o equivalentemente un 10%
maximo de parafraseo tomado de los autores referidos, con esta
pruebay el ejercicio de hace un proyecto formulado por el interés del
equipo de tres estudiantes orientados en un tema hace posible
promover la formacién en ingenieria con recurso humano mas idéneo
y competente.

Asi la tendencia en ingenieria para la inclusion de tecnologias en
una reduccion de la brecha digital, puede permitir un
"fortalecimiento en la alfabetizacion digital y mediatica en Colombia"
afin con satisfacer otras necesidades expresas por Luis Rabelo.[17]

e el big data (analitica avanzada) en apoyo al rendimiento del
capital, crecimiento, gestién de riesgos e innovacion;

e desde la mirada del internet de las cosas, disponer de nuevas
maquinas con la minima intervencion humana; en otro ambito,

e o mas bien hablando de la economia compartida (share economy)
proporcionando a los individuos informacién para aprovechar mejor
los bienes incrementando su valor y asi mismo enriqueciendo el
ecosistemay los interesados; avanzando un poco mas,

e en optimizacion de tiempo real en las cadenas de suministro, con
plataformas de optimizacion en tiempo real, temprana deteccién de
anomalias, averias, requerimiento de ajustes, toma de decisiones
(cambio de ruta, atencién al clima, trafico, operaciones logisticas y
cadenas de suministros) o finalmente,

e aprovechando mejor las simulaciones hibridas y el ciclo de vida de
los sistemas con la cadena de suministros en donde se haces
sustituciones interesantes de procesos de documentaciéon por
simulaciones semejantes y que a su vez permitan "capturar e integrar
los requisitos del sistema, el diseno, el andlisis y la informacién de
verificacion",
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Foto: Registros de programa y maquina CNC
en un taller,ejemplo de elementos de produccion
by Juan David Ocampo Vasquez

. PROPUESTA

En este capitulo 2, se comentan planeacién y elementos
desarrollados.
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2.1 Programa de asignatura

Con un conocimiento en ACBSP [18] organizan las columnas de la
matriz e integrando las etapas Edu-Hack en las filas, se asociacion
[19] en objetivos, productos, competencias y curriculo para el curso

de introduccién a la ingenieria, siendo esta explicada a continuacion
por nUmero de columna:

1. Porcentaje de seguimiento o enfoque docente, segln la politica
del reglamento estudiantil se hace descomposicidn en tres partes con
un valor en porcentaje para reportar la calificacién acumulada en el
sistema académico y con estos se presentan los objetivos de
formacion relacionados con co-creacién Eduhack,

2. Objetivos o liderazgo, estos son redactados teniendo en cuenta la
intension en tres partes de Edu-hack, la primera inspira y
contextualiza, la segunda se enfoca en el producto resultado y la
tercera en un prototipo,

3. Productos o planteamiento, expresa lo que se desea lograr en cada
momento materializado en productos tangibles dentro del avance y
al final cada porcentaje acumulado,

4. Competencia o resultados de aprendizaje; para este caso se
declara lo ;Qué se espera que conozca el estudiante en cada etapa
acumulada?

5. Alumnos y stakeholders, teniendo en cuenta cada objetivo
¢Quiénes son lo interesado? y ;Qué participacién tienen en el curso?
6. Curriculo, conforme al plan ;Qué debe ir quedando disponible,
realizadoy es posible de ser verificado?

7. Desempeiio de la unidad de negocio, teniendo en cuenta lo
esperado ser realizado ;Que recursos se necesitan tener disponibles
en cada momento?
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[ 7||
Estdndar ACBSP, aplicado en la asignatura Introduccién a la Ing O

Porcentaje de
seguimiento
(Enfoque docente)

Objetive General
(Liderazgo)

Productos

(Planteamiento)

Competencia
(Resultados de aprendizaje)

|Alumnos y stakeholders

100%

Estimacién libre de:
5 porcentajes altos
7 porcentjes bajos

Desarrollar un articulo e idea
prototipo con base al
acompafiamiento definido en el
planteamiento de la asignatura
Intreduccion a la Ingenieria.

Articulo escrito (estudic
de caso) y prototipe.

Sustenta conocimiento de su
ambito laboral en perspectiva
segun plan de estudios e idea
prototipo aplicando en cada
momente las herramientas
indicadas.

Direccionamiento académico
desde la coordinacién de
programa en articulacién de
politicas institucionales.

Distribucion por porcentajes y objetivos

Porcentaje de
seguimiento
(Enfoque docente)

Objetivos Especificos
(liderazgo)

Productos

(Planteamiento)

Competencia
(Resultados de aprendizaje)

|Alumnes y stakeholders

30%

Estimacidn libre de:
1 porcentaje alto

2 porcentajes bajos

Inspirar y contextualizar al
estudiante para identificar un

enfoque orientado a materializar

articulo y prototipo de

Scamper

Espina de pescado
Articule (Estudio de caso)
Sustentacién en power

Propone innovacidn, verifica con
espina de pescado, realiza
articulo (estudio de caso) y
sustenta ante un publico segin

Programacion de 3 horas a la

en un periode de |6 semanas,
con orientacién de estudiantes
matriculades en la asignatura.

semana para la clase presencial,

-

producto.en un alcance point. ambito profesional e inclusidn

»

Figura 2.1. Estandar ACBSP aplicado en el curso introduccién a la ingenieria
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Deseando para los lectores de este producto una mejor planeacion
de curso, se facilita a continuacién una plantilla en Excel, la cual es
una herramienta para facil diligenciamiento con sus partes. Es
recomendable emplear el recurso anteriormente compartido para
emplearlo de guia.

Conunclic descargar la macro hecha en Excel con extension .xlIsb.

Pégina: 1de 1

FR-PLAN-01

Formato ACBSP orientacion Edu-Hack

PLAN DE ASIGNATURA or
[6/04/2023

Actualizado
[Alumnos  stakeholders.

jede[Objetivo Productos Competencia

to
(Enfoque docente] ((Liderazgo)

lprendizaje)

Figura 2.2. Plantilla de planeacion de curso en Excel con macros
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.
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Descargado el documento en Excel y antes de abrir este en el
programa, por favor de clic derecho en el archivo guardado de su
explorador y seleccione con poner chulo la opcién desbloquee, luego
abra el archivo y acepte habilitar macros. Luego emplee los botones
para el diligenciamiento del documento y obtenga su plan de curso.

2.2 Cronograma de la asignatura

Las franjas de color se han generado para facilitar la identificacion en
blogue o grupo; de la sesién 1 a la 4 se presenta lo realizado y
asociado con el objetivo 1 acorde al plan; seguidamente en las
sesiones 5 a 8, se relacionan con el objetivo 2 y de las sesiones 9 a 16
corresponde la orientacién con el objetivo 3.

Sesion  Fecha

1

10
11
12
13
14
15
16

8/02/2023

15/02/2023
22/02/2023

1/03/2023
8/03/2023

15/03/2023
22/03/2023
29/03/2023

12/04/2023
13/04/2023
26/04/2023
3/05/2023

10/05/2023
17/05/2023
24/05/2023
31/05/2023

Asignatura
Introduccion a la ingenieria

Descripcion

Recursos bibliograficos

Introduccion a la escritura cientifica y a la metodologia de Ia
investigacion y carrusel del conocimiento

Emprendimiento Agil, SCRUM

Investigacion y Grupos de Investigacion

Tesis de Grado, planteamiento de grupo.

Patial escrito

Ingenieria Industrial, Ingenierfa de Sistemas, Ingenieria en
Telecomunicaciones.

Pensamiento Légico y Algoritmico

Programas de ingenieria y oportunidades de especializacién
Observatorio laboral, Competencias del ingeniero, Solucion de
problemas

Parcial escrito

Ideas da Nagocio, Construccidn de Informes

Introduccion al Manejo de Hojas de Calculo

Introduccion al Manejo de Hojas de Calculo

Parcial

Disefio y Construccion de Prototipos

Disefio y Construccicn de Prototipos

Solucidn de Problemas de Ingenierfa.

Parcial

Aula Dia, hora de inicio y hora de finalizacion
A312 Miércoles, 12:00 a 16:00

Procentaje  Evaluacion

5,0% Quiz
5,0% Taller

20,0% Evaluacion de andlisis, aplicacion con herramientas de apoyo.

5,0% Quiz
5,0% Idea de proyecto

20,0% Evaluacion analitica, se pondera haber adquirido la metodologia.

2,0% Quiz
6,0% Primer entregable escrito de proyecto.
10,0% Evaluacién de andlisis, aplicacidn con herramientas de apoyo.

2,0% Quiz
10,0% Entregable definitivo con aplicacion de normas APA.

10,0% Evaluacién analitica, se pondera haber adquirido la metodologia.

o]

Figura 2.3. Modelo de cronograma realizado y asociado con el plan de curso de
introduccion a laingenieria
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

26


https://prometeo.matem.unam.mx/recursos/VariosNiveles/iCartesiLibri/recursos/Experiencia_de_Curso_Introduccion_a_la_Ingenieria/images/CAP_2/V2%20Cronograma%20de%20asignatura.htm

En la sesién 1y correspondiente con las dindmicas de la institucion
de educacién superior se presenta la informacion del cronograma, se
socializa con el estudiante la importancia del cumplimiento de las
fechas para la realizacién de las actividades y se comenta el uso de la
plataforma Moodle como un espacio sobre el cual se hace
seguimiento a la asignatura con todo el material visto en clase, se
orienta ademas recibir en este espacio los entregables que se
soliciten y de esta forma se reduce la generacién de documentacion
impresa en papel.

Se procede a abrir el espacio con apoyo de la biblioteca para exponer
¢Como navegar por los medios digitales ofertados por esta
organizacion? y se comentan temas de interés en ingenieria.

Uno de los retos que tiene el profesor orientador de la asignatura en
esta primera sesiéon es "vender" una imagen de un ambiente y
aprendizaje que sirve, promueve y da oportunidad hacia el ejercicio
de la profesion.

Para la sesion 2, se inicia con un repaso de lo aprendido en la sesion
anterior; se recuerdan los porcentajes y fechas de evaluacion,
seguidamente de involucrar a los estudiantes que siendo esta la
segunda sesion es su primera vez en la clase. Es relevante realizar una
conversacion o actividad rompe hielo con la cual se haga amena la
sesion.

Tomado el tiempo y cerrada la introduccién se comenta el carrusel
del conocimiento ;Qué? ;Cémo? ;Cuando? ;Por qué? ;Para qué?
¢Para quién? ;Con qué? ;Cual? ;Ddénde? Realizando sobre este un
discurso de relatoria y haciendo énfasis en el ;Para qué de una
profesion en ingenieria? y ;Qué hacer con ella?

Muy necesario pedir al estudiante, que jsea lo mas especifico
posible!
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Con la exposicion del carrusel del conocimiento, también se socializa
el ejercicio para hacer seguimiento al desarrollo de un proyecto
entorno a enfocarse a un emprendimiento; los comentarios, permiten
introducir la metodologia SCRUM. Por favor de clic para ampliar Ia
siguiente imagen:

Cédigo: INS-PRD-01
EMPRENDIMIENTO AGIL Versién: 01
INSTRUCCIONES Fecha aprobacién: 22-feb.-2023
Pagina: 1de 2

Procedimiento. Realiza los pasos siguentes:

1 |Informe inicial del dia 1
Asigna tareas para los dias 2 al 6.

Realiza seguimiento diario del proyecto.
Informe de seguimiento al dia 7

Asigna tareas para los dias 8 al 13.
Realiza seguimiento diario del proyecto.
Informe de seguimiento al dia 14
Asigna tareas para los dias 15 al 20.

9 |Realiza seguimiento diario del proyecto.

o|vN|lo|un|s|w|N

10 |Informe de seguimiento al dia 21
11 |Asigna tareas para los dias 22 al 27.

12 |Realiza seguimiento diario del proyecto.
13 |Informe de seguimiento al dia 28
14 |Informe de cierre.

El objeto de este archivo en excel es apoyarte con el desarrollo de tu proyecto aplicando SCRUM.

Por 28 dias y
cada 7 dias en maximo
60 minutos de reunioén,

Sprint: Acciones de entrada Fevisaunjresultado
parcial gracias al
|S_!__Z| seguimiento diario en
() méximo 20 minutos de, En el dia 28
Creatu Postula un reunion. al cerrar el proyecto.
equipo objetivo Sprint: resultados parciales ¢Qué se aprendia?
¢Qué se logré dia a dia? ¢Qué se capitalizo?

$Qué se concreto cada 7 dias? ¢En q_ue aspecto:_s debe
mejorar el equipo?

¢Qué recomendacionesle
quedan al sponsor?

Figura 2.4. Procedimiento y representacion de la metodologia SCRUM
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

SCRUM segln el procedimiento, implica acta de dia 1, asignacion de
actividades, seguimiento en reuniones periédicas de 20 minutos y
cada 7 dias revision de logros y aprendizajes.
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El procedimiento se descompone en cuatro semanas, sobre las cuales
se hacen 4 revisiones de logro, un acumulado de acciones asignadas
acompanadas de los encuentros propuestos para los estudiantes de
20 minutos maximo a través de un mensaje de WhatsApp en el que
informen lo que han alcanzado y en que van trabajando.

Terminadas las 4 semanas, se puede hacer cierre del proyecto
SCRUM o ampliar este a la quinta semana maximo y al final presentar
resultados, aprendizaje y acciones impedidas o pendientes de
aprender para un proximo proyecto o nueva etapa del mismo
proyecto

La representacion se descompone en cinco partes:

1. Creaun equipo de 3 a 4 estudiantes.
2. Postula un objetivo.
3. Realiza las acciones de SCRUM por 28 dias.

4. Asegurate de tener logros y puntos de valor aportantes cada 7
dias.

5.Finalmente, al dia 28 cierra el proyecto habiendo recogido los
resultados y las recomendaciones para nuevas experiencias

Al comparar procedimiento con representacion existe una relacién
de 28 a 35 dias para la realizacion y creacion de resultados acorde
con los niveles de Bloom, lo importante entre todo es hacer las cosas
para estimular al estudiante ante un proyecto que tenga una clase de
investigacion definida asociada con un tipo al cual aplicar.

La conexion entre el carrusel del conocimiento y SCRUM realmente
son propositivas y se convierten en el abono entre marco de
referencia acorde a un objeto y foco de aplicacién en la profesion; lo
cual pone de manifiesto la necesidad entre habilidad y desafié para

llegar a un flujo.
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Al llegar a la sesion 3, se escuchan las ideas de grupo presentadas por
los grupos para proceder a explicar ;Como se hace la construccién
del marco de referencia? descompuesto este en un marco teoérico,
marco conceptual, marco de ley y marco contextual o institucional
con el que se procede a estimar el objetivo general de un prototipo y
asociado con el interés univoco del trabajo de grupo. Este entregable
se solicita en un formato de libre con los nombres de los estudiantes
participantes en donde existan las cinco partes.

Un aspecto de riesgo se presenta al notar diferencias entre el deseo
bajo en un proyecto realizable tendiente a presentar olvido y
confusién en el conocimiento (asociado a Bloom), comprometiendo al
docente a tener el tacto con el cual incentive los estudiantes para
subir hacia una creacion. disefio y descubrimiento.

Ante este riesgo el docente pone a prueba su capacidad para
acompanar el grupo de estudiantes con una temética inicial
propuesta que se balancea entre el objeto de impacto y la adquisicion
del aprendizaje en un retorno ante el resultado de querer ser
profesional en el drea de ingenieria por parte del estudiante. Con
esta idea y siendo una opiniéon muy personal el curso realmente inicia
a tener un avistamiento que implica dar avance hace el objeto decido
del grupo; en una figura semejante el profesor, es como aquel que le
hecha carbdn a la llama como combustible para avivar la fogata.

Se ha llegado a la sesidn 4, implica evaluar lo alcanzado y aunque se
hace un parcial escrito; también se pondera el resultado en los
informes presentados. La version uno (2022-2) y dos (2023-1) de la
asignatura llevaron a acotar el ejercicio de eleccion del proyecto con
un taller que explicaremos a continuacion.
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Llega la sesion 5, Los estudiantes ya llevan pensando en la idea de un
proyecto orientado a producto por lo menos dos semanas, esta
situacion los deja claros en el objeto hacia donde quieren acometer
su decisién de producto para las ultimas semanas, a pesar de ello se
encuentra en los resultados presentados un documento con cierta
ambigliedad, notando esto fue necesario incidir en un taller de
refuerzo que los lleve gradualmente a concertar el producto. Asi
surge el documento que se comparte a continuacion:

Para descargar el taller en Word con extensién .docx,
por favor de clic en este enlace o en la imagen.

Sprint: Acciones de entrada

@ :_ o
Creatu Postula un
equipo objetivo

Figura 2.5. Taller de refuerzo al resultado del proyecto
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Con las preguntas realizadas alli se busca hacer conciencia a los
estudiantes del ;Como es el trabajo realizado hasta ahora? y estas
:Como orientan directamente al foco de aprendizaje? segun el
producto de interés propuesto. El resultado obtenido permitié unos
informes mas claros sobre el verdadero deseo de los estudiantes en
el grupo de trabajo.
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Desde la semana 3, los estudiantes matriculados y organizados en
grupos de clase han sido orientados a cumplir con un objetivo en
contexto a un marco de referencia, y para ello se ha dispuesto de un
documento con macros en Excel, explicado en |la semana 4 y que a su
vez les apoya a llevar la metodologia SCRUM del cual se programan
entregables parciales con una periodicidad semejante y no
equivalente a la semana de SCRUM, la diferencia se hace teniendo en
cuenta el desarrollo en un periodo de clase a ser cerrado entre
semana 4y 14 con un prototipo, razén acorde con una programacion
ponderada y sobre la cual los participantes tienen presente la
proxima solicitud con una mediacién al apoyo del desarrollo.

Para continuar es necesario entonces; entrar a explicar ;Cémo se
hace para desarrollar la metodologia SCRUM? desde el aplicativo con
apoyo de un archivo con macros en Excel. Siendo este tratado en un
aparte siguiente.

En un sentido practico llevar a los grupos de estudiantes organizados
entre ellos con una propuesta orientada con metodologia, inmersa
con clase y tipo de investigacién asociado a un marco de referencia
hace la activacion para un resultado motivado entorno al deseo y la
eleccién de ser profesional en ingenieria.

Con la dinamica de la primera semana con informe SCRUM solicitado
para la semana 7, el estudiante empieza a solicitar herramientas de
programacion, contextos de ingenieria y lineas de indagacion
ampliadas en nuevas tecnologias. El avance se vuelve especifico a
cada grupo de estudiantes por periodo. Aunque en la imagen de
cronograma hay una linea de lo programado para la formacion en
introduccion a la ingenieria, este va teniendo cambios visibles solo
con el seguimiento de Moodle; de esta manera se genera una
asignatura organica y adaptada segun los elementos presentados por
el grupo de estudiantes matriculados.
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2.3 Metodologia SCRUM

De clic para descargar la macro de SCRUM en Excel con
extension .xIsb

Por 28 diasy
cada 7 dias en maximo
60 minutos de reunion,
revisa un resultado
parcial gracias al
seguimiento diario en
maximo 20 minutos de
reunion.

Sprint: resultados parciales

¢Qué se logrd dia a dia?
¢Qué se concretdcada 7 dias?

Figura 2.6. Macro de SCRUM para desarrollo en los proyectos
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Una caracteristica realmente ganadora impresa por la metodologia
SCRUM, es la oportunidad de crear un hilo conductor inicialmente
activado por un start o arranque formalizado en el acta del dia 1;
ajustado con el papel de un lider y un compilador integrado a sus
companeros de apoyo y conformadores del grupo. A su vez, el avance
esta dado por la asignacién en la hoja de este nombre y un control de
reuniones llamada la hoja diario; todo esto encuentra conclusion
parcial cada semana en un informe por 4 repetidas secuencias en 28
dias y una definicién a un limite dado por la acta o informe de cierre,
ya sea al dia 28 o 35 segun se dan las circunstancias. Todas estas son
equivalentes a la clase entre lasemana 4 y 14 del periodo académico.
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Inicialmente se encuentra entre la version 2022-2 y la versiéon 2023-
1 de la asignatura una necesidad para involucrar al estudiante con un
seguimiento propio que permita técnicas de avance auténomo,
seguimiento, integracion de grupo y resultado con una dindmica de
encuentro natural sobre la cual se integren los participantes para
llegar a un objetivo comun.

Desde la semana 3 hasta aproximadamente la semana 8, los
estudiantes estan ajustando proyecto, encontrando mejores
alternativas y en los casos mas apremiante retomando todo lo que
han hecho para volver a comenzar. En este escenario sinusoidal el
docente escucha, orienta y apoyo al logro; es propositivo, comparte
esfuerzos de investigacion y suministra experiencias propias para
apalancar los equipos.

Resulta muy comun encontrar un estudiante lider con una actitud
para capitalizar en favor de su aprendizaje; a su vez se presentan
participantes emergentes con alternativas incluso que antes no se
habian tenido en cuenta; siendo claro muy pocos grupos se
componen de expertos y el restante son con la expectativa de estar
dentro de los innovadores.

Esta dindmica descrita, es la lectura acorde con la teoria de co
creacion antes estudiada; y desde la cual, se evidencia un
requerimiento para tener una especie de hilo conductor que permita
promover, evidencia y caminar en la unidad de varias partes
aportantes.

En el segundo periodo a diferencia del primero, el uso de la
informacién con apoyo en las bases de datos indexadas, crean mayor
argumentacion y esta se ve en el discurso; siendo todas mediadas por
el gusto, interés y actitud de actuar o estar pasivos ante la solicitud.

34



Con estas lecturas se decide tener un programa con macros en Excel
gue permee al grupo en ausencia del docente y sobre el cual sea
posible presentar un informe periddicamente; de esta forma se lleva
la metodologia SCRUM de la teoria a la practica y a su vez se hace
guia de co-creacion para el desarrollo de proyectos.

Actadedia 1.
z
. I:lj
Codigo:FR-PRD-01
EMPRENDIMIENTO AGIL Version:01
ACTA DE REUNlON -Dial Fecha aprobaci6n:20-feb.-2023
Pagina:lde 2
Acta actualizada en
FECHA: ‘ Hora inicial ‘ Hora final
Lugar ‘ Instalaciones
TIPO DE REUNION
Nombre de Sponsor Numero de contacto
e-mail Empresa
Direccian de empresa Cargo

Figura2.7. Actadedia 1
Plantilla obtenida de macro con Excel
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Se compone de dos botones:

1. De lado izquierdo se emplea para limpiar el formato y de esta
forma permite un alistamiento del documento sin afectar los
detalles en los campos.
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2. Hacia la derecha se encuentra el botén empleado para el
diligenciamiento del formulario, asi es posible asegurar que
sean revisados todos los campos para un diligenciamiento de
espacios completo. Por favor de clic para ampliar la siguiente
imagen:

—a-- | T T

Limpiar acta |

Figura 2.8. Botones disponibles para el actadel dia 1
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Una vez activado el botdn de avance del dia 1 se debe tener presente
la posibilidad de contar con un "Sponsor" o patrocinador;
denominando asi a la persona que participa externa al proyecto y
permite en un entorno de empresa el desarrollo del proyecto, ya sea
por los permisos que da o por el recurso econémico que facilita. Por
favor de clic para ampliar la siguiente imagen:

| Dial *
Reunion con Spansor, para dar inicio al proyecto y proponer resultados pardales.
Mombre completo del Sponsor Mumero de contacto
[ | I
e-mail Direccdn de la empresa
Empresa Cargo
Lider del proyecto Compilador del proyecto
Asistente 1 Asistente 2
Continua Imiprirnir Cerrar ‘

Figura 2.9. Pantalla de apertura en la acta del dia 1.
Elaborado por: Juan DavgOcampo Vasquez, 2023.
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La creacion del contenido en este formato requiere tener claros en el
equipo una persona de los estudiantes en el rol de lider;
desempenandose en la coordinacion, orientacion y seguimiento hacia
el objeto en los resultados de trabajo. Acompanado de una persona
gue hace las veces de compilador, encargado de ir llevando el registro
de informacién y asegurando el resultado en los textos finales a ser
presentados.

Dentro de las operaciones de botdén derecho se permite adicion de
dos integrantes mas para un total de 4 personas maximo por equipo
de trabajo. En caso de no existir un patrocinador, estos espacios
deben ser diligenciados con N/A o no aplica; la expresiéon deja clara la
ausencia o falta de uno. Por favor de clic para ampliar la siguiente
imagen:

Dezarrollo de reunidn, dia 1 it

Resultado parcial, dia 7. | |

Resultado pardial, dia 14. |

Resultado pardial, dia 21. |

Resultado pardial, dia 28. |

Observacdiones finales de reunidn.

Ohjetiva General,

Continua Cerrar

Figura 2.10. Objetos centrales de la reunién, dia 1.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.
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Las lineas de dia 7, 14, 21 y 28 son directivas definidas en logros
alcanzables para el cumplimiento en cuatro semanas de ejecucién del
proyecto y al conjunto de estos, segin la metodologia SCRUM se
llama SPRINT. El objeto de comentarlo es dar claridad sobre el cual al
terminar el desarrollo de este ejercicio con la macro el equipo de
varias personas debe haber alcanzado resultados y producto dando
el debido cierre a esa etapa.

El espacio de observaciones, se ha dispuesto para permitir anotar
aquellas observaciones o consideraciones a ser tenidas en cuenta
para ser superadas durante el desarrollo y sobre las cuales se debe
prestar atencidn en la ejecucion para pensar en llegar al logro final en
el dia 28 con éxito.

Teniendo en cuenta que esta reunion inicialmente lleva por una ruta,
se deja definido el objetivo general con el cual se pretende exista un
cumplimiento en la ejecucién y realizacién con productos visible en
los 28 dias de trabajo conjunto y mas abajo se dejan los espacios para
el cierre del acta con las firmas.

Para el cierre de la reunion se dispone la pantalla con las fechas, hora
de inicio, hora final, datos de realizacién, persona que preside y
persona que compila; acompanado el avance de la misma por una
ruta (guia) que conduce hasta dar cumplimiento a la totalidad del
documento.

Se puede observar la disponibilidad del botéon continuar dentro del
formulario con el cual es posible avanzar a la siguiente pantalla; asi
mismo se ha dejado programada la funcién de imprimir para generar
el documento con extensién .pdf. Esta ultima accion se recomienda
para el cierre del acta y de la reunién. Por favor de clic para ampliar la
siguiente imagen:

38



Fecha dia 1 b4

Ingresa la informadon siguiente v al final realiza la impresidn.

Fecha : Hora Inicial - - - Hora Final

| |
] [ = = = = = =

Hora Minutos  AMPM Hora Minutos  AMPM
Lugar de reunign

Instaladones internas o externas a la empresa

| %)

Preside £Cual es el nombre de guién preside?

1

T.L. -Tarjeta de

| Identidad
Tipo de documento  Documenta Mo, C.C. -Cedula
Pas - Pasaporte

| ﬂ] T.E. - Tarjeta de

ila fCus s 3 extranjeria
Compila £Cual es el nombre de quién compila? EE ekl e
| extranjeria
Tipo de documento  Documenta Mo,
| =l

Grabar Cerrar |

Figura 2.11. Cierre de lareunion, dia 1.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Nota:

1. Existen algunos casos sobre los cuales la programaciéon de la
impresion puede no generarse, esta depende de la version de office
utilizada y no es responsabilidad del programador o del producto.

2. Las situaciones de otros programas o modificaciones a nuevas
versiones no se contemplan a ser suministradas.
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3. La ejecucion del programa macro es para actuar bajo
responsabilidad de quien la utiliza.

4. Antes de ser generado este texto, la macro fue probada por varios
estudiantes en mas de 10 pruebas de laboratorio con observacion
separada, situacion sobre la cual se puede dar fe de funcionamiento.

5. La macro se encuentra abierta, y a disposicion como un recurso de
uso académico que puede ser llevado a otros escenarios, bajo licencia
creative commons.

Durante la ejecucion de la macro, se pueden presentar situaciones en
las cuales exista un pantallazo de error; como el que se presenta a
continuacién, de clic en finalizar. Por favor de clic para ampliar la
siguiente imagen:

Eormate Depuracién Ejecutar Herramientas Complementos Ventana  Aywuda
nm @ k| W R @ i
| Proyecto - VEAProject

E— =

UserFormi11
UserForm12
UserForm21
UserForm31 Picrosoft Visual Basic
UserForm32
UserForm33 Se ha producido el error '424 en tiempo de ejecucidn:

UserForm=1
e Se requiere un objeto

UserForm<43
UserForm51
UserForm52

= s it Continus Finalizar Ayuda
Resultado parcial, dia 7.

Resultado pardial, dia 14.

Resultado pardial, dia 21.

Resultado pardial, dia 23.

Observaciones finales de reunidn. T S e e
Objetivo General. e
o T L e S o oo chﬁnuat: o

Figura 2.12. Caso de error en macro, accion 1.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.
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Una posibilidad de segundo error, es que al finalizar la ejecucion de la
macro siga activa. En tal situacion busque el botén stop resaltado en
la siguiente imagen. Por favor de clic para ampliar la siguiente

Imagen.
Formato Depuracien  Ejecutar Herramientas Complementos  Ventana Ayuda
n @ N EE R g

¥ | Proyecto - VBAProject

UserForm11
UserFarm12
UserForm21
UserFarm31
UserFarm32
UserFarm33
UserFarm<1
UserFarm42
UserFarm<43
UserFarm51
UserFarm52

Microsoft Visual Basic

Se ha producido el error '424' en tiempo de ejecucidn:

Se requiere un objeto

____________________ Contnual Finalizar Ayuda
Resultado pardial, dia 7.

Resultado pardal, dia 14.

Resultado pardal, dia 21.

Resultado pardial, dia 28|

Ohsarvadones Bndles de relmich. - Sr s r s s e e s s s e s s s s S e s
Objetivo General. P e e e e e e e e e s e e e
e e e

Figura 2.13. Caso de error en macro, accion 2.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Si hay error, después de dar clic en el botén finalizar, botén stop de
clic en cerrar el entorno de programacién de Visual Basic en la parte

superior derecha de la pantalla. En la siguiente imagen
observar. Por favor de clic para ampliar la siguiente imagen:
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Insertar Formato Depuracion Ejecutar Heramientas Complementos Ventana Ayuda _8 %
n e HEY 2@ :
ﬁ Proyecto - VBAProject b

¢ [ UserFormil "
UserForm12

UserForm21
UserForm31
UserForm32
UserForm33 Se ha produddo el error '424 en tiempo de ejecucién:
UserForm41
UserForm42
$-[F UserFormd3
:-[E UserFormst
UserForm52 b

Microsoft Visual Basic

Se requiere Ln objeto

Finalizar Ayuda

Resultado pardial, dia 7.

Resultado pardal, dia 14. ‘

Resitado parca,da 21

Resultado pardal, dia 28, ‘

Observadones finales de reunign, - - - -

Objetivo General.

Siiill Contiua Cerrar

Figura 2.14. Caso entorno de visual basic, accion 3.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Asignacion.

Esta hoja de Excel en la macro se puede observar la plantilla en la
imagen a continuacion, y va acompanada de tres botones:

1. Limpiar asignacion, deja el formato en original.
2. Datos de entrada, para copiar directivas producidas en la acta 1.

3. Programar tareas, es para diligenciar el formato.

La asignaciéon se compone de una fecha de asignacion, tarea asignada,
fecha de entrega y participan (responsables de cumplir la tarea
asignada). El ejercicio es tener tarea asignada para proceder con el

seguimiento a esta.
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En el formato se lleva una lista de todas las tareas asignadas desde el
dia 1 hasta el dia de cierre del proyecto, asi se hace un control
concurrente y de caracter administrativo en donde el lider de grupo
acuerda con los participantes y el compilador deja huella del acto
realizado.

Codigo: FR-PRD-03
EMPRENDIMIENTO AGIL Versién: 04
SEGUIMIENTO DIARIO DEL PROYECTO Fecha aprobacion: 22-feb.-2023

Pagina: 1de2

Nombre del equipo

Integrantes

Objetivo general

Fecha de inicio

Tiempos estimado 28 dias

Fecha final

Metas Evidencia

Start Resultados informe inicial, acta de dia 1

Semana 1 Resultados de avance 1 en acta de reunion, dia 7

Semana 2 Resultados de avance 2 en acta de reunion, dia 14

Semana 3 Resultados de avance 3 en acta de reunion, dia 21

Semana 4 Resultados de avance 4 en acta de reunion, dia 28

Registro de actividades diarias de trabajo Ultima actualizacion

No.| Dia de asignacion Tarea asignada Fecha de entrega Participan

Figura 2.15. Hoja de asignacion, plantilla en macro con Excel.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Se tiene estimado, presentar informe de este formato con cada acta
en los dias 7, 14, 21 y 28. Para de esta manera, disponer del registro
en hechos para la toma de decisiones en el trabajo de grupo. La
practica de esta, es una oportunidad para crear unién entre los
participantes dejando escrito todo lo que se plantea realizar en los
dias de desarrollo.
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Se solicita con el botén datos de entrada, ingresar los nombres en el
orden que seguiran durante todo el proceso de los 28 dias, a su vez se
les pide digitar el objetivo; siendo esta una manera de hacer revisar la
redaccion, el objeto y el resultado expreso citado en el mismo, con
una opcidon de ser modificado y una intencién de no volverlo a
modificar en los dias siguientes. Por favor de clic para ampliar la
siguiente imagen:

Informacion de entrada del proyecto x

Mombre del proyecto

‘ |
Mombre de estudiante 1

Mombre de estudiante 2

Mombre de estudiante 3

Mombre de estudiante 4

Chbjetivo del proyecto

Grabar ‘ Cerrar ‘

Figura 2.16. Pantalla del boton datos de entrada.
En la hoja de asignacién.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

La persona que hace las veces en apoyo al lider procede a grabar las
tareas asignadas. El uso de esta macro, ha tenido en cuenta limitar el
numero de palabras para una redacciéon clara, exacta y concreta;
apoyando en la objetividad de lo requerido. Por favor de clic para
ampliar la siguiente imagen:
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Asignacion de tareas X

Tarea a realizar Responsable Fecha de entrega

| |
Fecha

Imprime
Asignadion

Grabar vy
Cerrar

Muevo Cerrar

Figura 2.17. Pantalla del botén datos de entrada, en la hoja de asignacion.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

El formato de fecha dentro de lo programado esta organizado para
cumplir con el estandar de dd/mm/ano; en donde dd son los dos
digitos de dia, mm digitos del mes y ano se compone de los cuatro
digitos. Asi se mantiene la unidad en los criterios de diligenciamiento.

Los casos de error detectados en esta parte, se pueden resolver de
forma semejante a lo explicado anteriormente.

Diario.

Con la hoja de diario, se lleva el informe recibido en los mensajes de
WhatsApp; para esto el compilar esta atento y los registra. En caso de
no tener informacion al respecto, la idea es que esta persona o el lider
realice contacto para conversar al respecto. De esta forma se crea un
segundo control concurrente sobre la realizacion parcial del proyecto
y el interés para avanzar.

Esta hoja se compone ademas del formato con tres botones: uno para
limpiar el formato, otro para copiar informacién oficial disponible en
asignaciony el tercero es para actuar con el seguimiento a la tarea de
asignacion. La mirada de SCRUM es tener encuentros diarios de 20
minutos; por lo pedagdgico del ejercicio para la asignatura, se solicitd
a los estudiantes tener minimo tres registros por semana.
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Cédigo: FR-PRD-03
EMPRENDIMIENTO AGIL Versién: 04
SEGUIMIENTO DIARIO DEL PROYECTO Fecha aprobacién: 22-feb.-2023

Pagina: 1de2

Nombre del equipo

Integrantes

Objetivo general

Fecha de inicio

Tiempos estimado 28 dias

Fecha final

Metas Evidencia

Start Resultados informe inicial, acta de dia 1

Semana 1 Resultados de avance 1 en acta de reunién, dia 7

Semana 2 Resultados de avance 2 en acta de reunién, dia 14

Semana 3 Resultados de avance 3 en acta de reunion, dia 21

Semana 4 Resultados de avance 4 en acta de reunion, dia 28

Registro de actividades diarias de trabajo Ultima actualizacion

No. Dia seguido ¢Qué se logré? éQué hay pendiente par mafiana? Participan

Figura 2.18. Hoja de diario, plantilla con macro de Excel
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Como se puede observar en la figura de pantalla del botén de
seguimiento esta pretende identificar la participacién de las personas
gue conforman el grupo, registrando la descripcién ;Qué avance
hubo? ;Qué hay pendiente para mafana? para una identificaciéon con
unaredaccion corta, exacta y concisa.

La investigacion académica tiende a convertir a los estudiados algo
discursivos; en el contexto de SCRUM, se trata de ser gerenciales y
practicos. Esta forma da oportunidad a generar una interaccién entre
los participantes de grupo, creacion de habilidades blandas para la
actividad de proyectos, de empresa y un avance representativo en
resultados. Por favor de clic para ampliar la siguiente imagen:
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Registro de actvidades diarias de trabajo =

Descripcion: {Jué avance hubo? £ Qué hay pendiente para manana?

Mombre de estudiante 1

Mombre de estudiante 2

Mombre de estudiante 3

Mombre de estudiante 4

Grabar ‘ Imprimir | Cerrar |

Figura 2.19. Pantalla del botén de seguimiento, en la hoja de diario.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Con lo descrito hasta ahora se ha alcanzado un formato de acta de dia
1, el desarrollo del formato de asignacién y diario; siendo en sentido
practico de estos dos ultimos, varios registros para entrar al
desarrollo del acta del dia 7, incrementados a medida que se suman
dias. Los tres documentos anteriores se solicitan para cada revision
del avance en los informes de los dias 7, 14, 21, 28 y cierre.

Informe cada 7 dias.

El documento presentado en la imagen siguiente se compone de tres
botones: el primero permite limpiar el formato y dejarlo en original,
sin afectar los espacios reservados para encabezados; el siguiente
objetos de reunidn solicita la informacion que prioriza el sentido de la
reunion y el ultimo registro de temas, permite un maximo de cuatro
temas tratados estimando una reunién de maximo 60 minutos, sobre
la cual quedan nuevas tareas asignadas para ser registradas en la hoja
de asignacion y programacion de un seguimiento a ser registrado en

el diario que ya se ha explicado.
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Codigo: FR-PRD-04
EMPRENDIMIENTO AGIL Versién: 04
ACTA: INFORME DE SEGUIMIENTO CADA 7 DIAS Fecha aprobacién: 22-feb.-2023
Pagina: 1de2
Nombre del equipo
Integrantes
Objetivo general
Fecha de inicio
Tiempos estimado 28 Dias
Fecha final
Metas Tipo de reunidn
Objetivo de la reunion
Personas ausentes
Personas invitadas
Registro de temas tratados en acta de cada 7 dias. Ultima actualizacion
No. Tema tratado Desarrollo, decision y tarea Responsable
Fecha Hora inicial Hora final
Lugar de reunién Instalaciones
Nota 1. Adjunta actas anteriores, asignacion en el proyecto y seguimiento diario del proyecto
FIRMAS

Nombre Nombre

Documento No. Documento No.

Figura 2.20. Informe cada 7 dias, plantilla con macro de Excel
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Los espacios requeridos para el informe se van realizando conforme
se utilizan los botones disponibles para ello; en este sentido, hacer el
acta de entrada llevara a un diligenciamiento agil. Esta técnica
demuestra poder hacer reunion revisar temas discutidos y llegar a
concretar decisiones entorno a resultados.

Con el diligenciamiento acorde con el pantallazo del formulario
siguiente, es posible registrar meta por tiempo; siendo esta
relacionada con |la semana 1, o primeros 7 dias y asi equivalente.
Continuando el procedimiento: se selecciona la opcion de "Reunidn
de equipo SCRUM"; aunque esta acta ha sido pensada para ser
empleada en otros tipos de casos y los cuales se dejan para estudio y
criterio de los interesados. Por favor de clic para ampliar la siguiente
imagen:
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Acta de Spring >

Diligencia los espacios siguientes, en donde debe quedar en blanco se pone, no aplica o ninguna

Meta por tiempo Tipo de reunidn

N | (el

Objetivo de la reunidn

Mombre de las personas ausentes

Mombre de las personas invitadas

MNota:

Del equipo segun tipo de reunidn se expresan los ausentes. Ghardar
Es obligatoria la asistencia v

participadon con entregables asignados.

Cerrar

Figura 2.21. Pantalla del botén objetos de reunién, en la hoja de informe.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Continuando con el diligenciamiento de este pantallazo se sigue con
el objetivo de la reunién. Por favor no confundir el objetivo de
reunion con el objetivo de proyecto y para cerrar se escriben los
nombres completos de participantes y ausentes; cada uno separado
por coma. Por favor de clic para ampliar la siguiente imagen:

Ternas tratados >
Diligencdia todos los espacios, en aquellos gue se reguiere expresa niniguna o no aplica.

Tema tratado

[

Desarrollo v discusidn £Qué se logra? éQué se debe mejorar?

Dedisidn
I

Tarea

I

£Quien es la persona responsable de realizar la tarea?

Cerrar
acta

Guardar
¥ nuevo

| Imprimir

Cerrar |

Figura 2.22. Pantalla del botdn registro de temas, en la hoja de informe.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.
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El sentido claro del botén de registro de temas, es agilizar en la toma
de decisiones; acorta las discusiones sin sentido, agilizar en el tiempo
los objetos de valor y promueve la asignacion de tareas de los
responsables para atender un requerimiento.

El tema tratado debe ser diligenciado de forma clara, concisa y exacta
para el entendimiento de todos los lectores, siendo a su vez
delimitado en nimero de letras; se tiene luego, desarrollo y discusion
:Qué se logrdo? ;Qué se debe mejorar? asociado con lo alcanzado en la
semana que se cierra. En las decisiones, se espera exista algln
comentario de nueva tarea o cierre a satisfaccion y asociada a esta se
procede a diligencia con no aplica (N/A) o lo que corresponde en los
campos de: tarea y ;Quién es la persona responsable de realizar |a
tarea?

El tema tratado permitira tener hasta 4 registros por linea, en caso de
ser tratado menos temas; por defecto el acta programada realiza los
espacios faltantes y los llena con ninguno en temas tratados. Asi se
conserva el estandar y control programado con el interés de
resultados en el tiempo.

El informe con aprovechamiento de llove disponible en internet [20],
se le ha solicitado al estudiante una los documentos y asi presente
sus informes de semana en una actividad programada en Moodle

para el recibo de sus actividades de proyecto.
Cierre.

El acto de cierre es un logro total o parcial con apertura a un nuevo
elemento de valor (sprint). Para el ejercicio de clase, solo se propone
hacer un ejercicio de estos con orientacion a la clase y tipo de
investigacion que mas le interese al equipo de estudiantes.
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Codigo: FR-PRD-04 D

EMPRENDIMIENTO AGIL Versidn: 04

ACTA DE CIERRE DEL PROYECTO Fecha sprobacidn: 22-feb.-2023
Pigina: 1de 2

Nombre del equipo

Integrantes

Objetiva general

Fecha de inicio

Tiempos estimado 28 dias
Fecha final

Metas Tipo de reunion

Objetivo de |a reunion

Personas ausentes

Personas invitadas
Registro de cierre de proyecto. Ultima actualizacion  10/04/2023 9:02 AM
Mo [Logres o soluciones realizadas
1

Figura 2.23. Informe de cierre.
Plantilla obtenida de macro con Excel
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

La hoja de cierre, tiene dos botones: el primero es para limpiar el
formato y el segundo es para guiar en el diligenciamiento del
documento.

El tipo de reunién se relaciona con "Reunién de equipo SCRUM", Esta
parte ha sido pensada y orientada a una reflexién ante el esfuerzo
unido entre los estudiantes organizado en:

1. Pedir elementos de valor y logro; con una cantidad asociada a tres
elementos por cada uno.

2. Con una solicitud orientada a cinco resultados. Estos deben ser
evidentes con un soporte valido y correspondiente al escenario
hipotético de tener un Sponsor. Por favor de clic para ampliar la
siguiente imagen: 51
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3. A los participantes se les solicita comentar los posibles elementos
de cosas o elementos requeridos en caso de volverse a realizar una
experiencia con Sprint igual o en su defecto detectar inflexiones
provocadoras de atraso, incumplimiento o anomalia a causas de la
falta de planeacion o aspectos de riesgo antes no considerados.

4. Aun sabiendo que hubo un suministro dado al inicio o en el avance
del proyecto hacia el Sprint, se dejan tres espacios para aspectos de
mejora sobre los cuales es posible hacer acciones de valor agregado.

5. Aunque los elementos requeridos se entienden como omisiones
serias y las mejoras aquellos actos sobre los ;Qué hay mejoras
posibles? aquellas recomendaciones se asocian con datos o aspectos
no considerados asociados con circunstancias emergentes o
especializados de datos significativo y complementario a los dos
anteriores.

6. La presentacion o pantalla de cierre al acta de cierre, es semejante
a la empleada con los informes adicionando a este una escala del
100% para una satisfaccién total con lo obtenido; 60% 6 80%
teniendo en cuenta lo ponderado en los numerales anteriores y en un
caso muy critico se incumple en caso de expresar sin resultados.

Todos los elementos dados, expresan un alto interés para realizar
proyectos con un acompafamiento articulado y marcado en una
flexibilidad dada por el transito de los estudiantes matriculados
organizados por grupos. Por favor de clic para ampliar la siguiente
imagen:
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Cierre de proyecto >

Tipo de reunidn

Meta: Hacer prospectiva. I I _'_i
Objetivo de Del proyecto analizar logros, aprendizajes adguiridos, resultados obtenidos,
la reunién: aspectos en mejora vy recomendacdones finales.

Teniendo en cuenta el objetivo del proyecto del dia 1, dedara de forma explicita v dara los
tres logros mas importantes.

Logro o solucién 1

Logro o solucidn =2

Logro o solucidn #3

Teniendo en cuenta el objetivo del proyecto del dia 1, dedara de forma explicita v dara los
tres aprendizajes adquiridos mas importantes.

Aprendizaje #1

Aprendizaje #2

Aprendizaje #3

Siguientel Imprimir | Cerrar |

Figura 2.24. Pantalla 1 de cierre: Logro y aprendizaje.
En la hoja de cierre.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Cierre del proyecto =

1. Entre el dia 28 y 30 de inidado el proyecta, se hace erre del mismo.
2. La acta de cierre puede ser sustituta del acta del dia 28, esto segln criterio de sponsor y

lider del proyecto.

Objetivo de Del proyecto analizar logros, aprendizajes adquiridos, resultados obtenidos,
la reunicon: aspectos en mejora y recomendaciones finales.

Teniendo en cuenta el objetivo del proyecto del dia 1, dedara de forma explicta y dara los
tres resultados mas importantes y en caso tal cnco resultados alcanzados.

Resultado o producto entregado #1

Resultado o producto entregado #2

Resultado o roducto entregado #3

Resultado o roducto entregado #4

Resultado o roducto entregado #5

Siguiente Cerrar

Figura 2.25. Pantalla 2 de cierre: Resultado, en la hoja de cierre.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.
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Por favor de clic para ampliar la siguiente imagen:

Cierre de proyecto >

1. Entre el dia 28 y 30 de inidado el proyecto, =e hace erre del mismo.
2. La acta de derre pusde i

lider del proyecto.

Objetivo de Del proyecto analizar logros, aprendizajes adquiridos, resultados obtenidos,
Ia reunidn: aspectos en mejora y recomendaciones finales.

Teniendo en cuenta el objetivo del proyecto del dia 1, dedara de forma explicita v dara las
2 componentes {Qué se requiere? en una siguiente versidn del proyecto.

Componente #1

[l

Componente 2

Componente #3

Teniendo en cuenta que el mismo proyecto se repita o continde, que aspecto se deben
mejorar.

Mejora #1

Mejora #2

Mejora F3

Siguiente Cerrar

Figura 2.26. Pantalla 3 de cierre: Requerido y mejora, en la hoja de cierre,
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.

Cierre del proyecto hd

1. Entre el dia 28 vy 30 de inidado el proyecto, se hace el derre del mismo.
2. La acta de derre puede ser sustituta del acta del dia 28, esto segun criterio de sponsor y

lider del proyecta.

Objetivo de Del proyecto analizar logros, aprendizajes adquiridos, resultados obtenidos,
Ia reunidn: aspectos en mejora y recomendadones finales,

Teniendo en cuenta el objetivo del proyecto del dia 1, dedara de forma explicita v dara las
2 recomendaciones o aspectos de cuidado son requeridas en una siguiente version del
proyecto.

Recomendacion #1

Recomendacion #2

Recomendacion #3

Siguiente Cerrar

Figura 2.27. Pantalla 4 de cierre: Recomendaciones, en la hoja de cierre.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.
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Por favor de clic para ampliar la siguiente imagen:

Cierre del proyecto >

Fecha Hora Inicial Hora Final

| |
=19 W IRE| IET | INET e IES | NNES | NES

Hora Minutos  AMPM Hora Minutos  AMPM
Lugar de reunidn

Instaladones internas o externas a la empresa

| ]

Mombre de £QJuign preside?

T.I. - Tarjeta de

Tipo de documento  Documento Mo, identiciad
| :J| C.C. - Cédula
———= ? Pas - Pasaporte
Mombre de éQuien compila la acta? T.E. - Tarieta de
| extranjeria
C.E. - Cédula de
Tipe de documento  Documento Ma. extranjeria

| ~li

Mombre de £Juienes participan de la reunion? separados por coma.

Mombre de £Juignes estuvieron ausentes de la reunion? separados por coma,

Mombre de iQuiénes fueron invitados a la reunion? separados por coma

&5e cumple el objetivo postulado el dia 17

B2

Grabar Cerrar

Figura 2.28. Pantalla 5 de cierre: ;:Se cumpli6 el objetivo? En la hoja de cierre.
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.
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2.4 Resumen

Inicialmente se presenta la planeacion de la asignatura introduccién a
la ingenieria asociada a un estandar internacional para mejorar la
calidad académica, esta se vincula a las cuatro partes propuestas por
objetivo con una metodologia de co-creacion enmarcada en una
estimacion de porcentajes dados y organizados en cuatro partes en
un cronograma para un desarrollo en 16 semanas de clase con
sesiones por semana de 4 horas, segun lo aprobado para la asignatura
en un pregrado.

Habiendo descrito un seguimiento entre semana 1 y semana 7, el
proceso de generacién hacia un producto con herramientas de
tecnologia logra empezar a fundamentarse a partir de la semana 6,
siendo de gran importancia acompanar el proceso hacia incrementar
productos de creacidn con disefio y descubrimiento en contexto con
el nivel de aprendizaje de Bloom. El caso analizado en este capitulo
de propuesta, queda relacionado con el uso de SCRUM vy el uso de
una macro en Excel que perite guiar al grupo de estudiantes con
entregables periddicos ajustados al acuerdo con el seguimiento y las
adaptaciones reflejadas con apoyo de una plataforma Moodle;
experiencia que finalmente la hace adaptativa en un contexto
organico y demarcada entre las fechas de corte de porcentaje y las
necesidades de los proyectos de las personas matriculadas.

En definitiva, se hace un plan con método en contexto internacional,
articulada con técnica SCRUM que es adaptativa dimensionalmente
después de la semana 6, siendo un momento clave para el uso de una
herramienta de seguimiento y que se tenga de parte de los
estudiantes alta claridad en el interés de equipo para enfocarse en un
objeto a ser realizado en el contexto de una practica de investigacion
ajustada aclasey tipo.
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Animacion: Palabras claves con las que ha sido
pensada la generacion de productos,
by Juan David Ocampo Vasquez

En este capitulo 3, se Ezsusmn aR EICIOHES enel curso

introduccion a la ingenieria.
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3.1 Analisis del estandar ACBSP inicial con el
actual.

:Como se entiende por primera vez el estandar ACBSP aplicado en
la asignatura? y este ;Como se ha orientado en la segunda version?

Columna 1. Enfoque docente, se conserva igual a la libre catedra
ajustada a los porcentajes propuestos por la universidad.

Columna 2. Liderazgo, se tuvo propuesto un enfoque a metas misiéon
y vision y articulado con el modelo de co creacién edu-hack,
organizado en:

1. Ubicarse una linea o tema en contexto del pregrado.
2. Documentacionde laideay

3. Orientacién al prototipo o producto

Estas se conservan equivalentemente.

Columna 3: Planteamiento, teniendo en cuenta el modelo Kata
Toyota se propuso instruir para la realizacion de herramientas como
espina de pescado, 5W+1H vy otras, apoyando asi al estudiante para
adquirir una madurez y conocimiento de su interés en una tematica
relacionada a un entorno de oportunidad y aplicacion.

Atendiendo al nuevo grupo se ha observado el avance de los
estudiantes y se fortalecen los aspectos de clase y tipo de
investigacion en el contexto de la aplicacién para la ingenieria.

Columna 4: Resultados de aprendizaje, en la primera version se
organiza asi:
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1.Para el primer 30% el estudiante presenta un informe con
normas APA, en el cual se valora prioritariamente su interés y
argumentaciéon con algunos hechos referenciados en
informacion citada de revistas indexadas.

2.En el segundo 30% se pondera la definicién del alcance, la
propuesta de un prototipo o posible producto entorno a nuevos
hechos tomados y citados de revistas indexadas.

3.Ya en el 40% restante se acompana al estudiante a prototipar y
realizar un avance valorado con canvas de negocio, esto con el
animo de incentivar un interés de lo realizado en contexto de un
ejercicio inspirador de emprendimiento.

Técnicamente para la segunda versién se ha tenido en cuenta hacer
mayo énfasis en la fundamentacién asociada con un marco de
referencia, consecuentemente con esto se da un tiempo de
observacién con una variacién de aproximadamente entre 2 y tres
semanas para posicionar el objeto del estudiante. Esta practica
variable entre los entregables, afianza efectivamente los equipos,
aungue deja latente el riesgo en la ejecucién y creacion de resultados
gque pasen de la base de clase preliminar a un mejor nivel de
demostrativos.

La instancia de dar mayor acompafiamiento, se hace con el objeto de
permitir mejor adaptacion del equipo, y se responde asi ante grupos
de trabajo mas numerosos. Siendo esta una variable representativa
entre los estudiantes matriculados en 2022-2y 2023-1.

Columna 5: Alumnos y stakeholders;son personas participantes y
cercanas al proyecto y los intereses que puedan haber. Continua
igual.
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Columna 6: Curriculo, desde ACBSP se orienta comentar los
elementos utilizados para mejorar la hoja de ruta y aportar a la
coberturay participacion de los estudiantes matriculados con animos
de tenerlos hasta finalizar el proceso académico del periodo de 16
semanas programado. El conjunto de actividad pensadas se convierte
en la cuerda conducente en cada encuentro del horario de clase
programado.

Se propone en la macro de Excel adaptarlo a las preguntas: ;Qué
debe ir quedando disponible, realizado y es posible de ser verificado?

Columna 7: Desempeno de la unidad de negocio, de acuerdo con la
experiencia de 2022-2, disponer de canales de contacto sobre los
cuales se promueve la relacion y comunicacién para la mensajeria
instantanea como WhatsApp, acompanados del orden sobre una
plataforma de aprendizaje Moodle en donde se publican documentos
compartidos en clase, se hacen cuestionarios de seguimiento, se
reciben entregables de avance y otros son herramientas y recursos
que permiten la alineacién y aseguramiento del desarrollo
comentado en la columna 1.

Se simplifica para adaptarlo a la macro de Excel con las preguntas:
:Qué recursos se necesitan tener disponibles en cada momento?

Un buen logro alcanzado para esta version es llevar a un instrumento
de planeaciéon de asignatura ACBSP, para ser adaptable a otras
asignaturas, dejando de esta manera abierta esta opcion.
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3.2 Resultados

Periodo 2022-2. Con un total de 14 proyectos y 37 estudiantes se
generé una efectividad del 93.3%, un proyecto de e-learning vy
perteneciente a una persona se present6 sin formulacion al final del
periodo, quedando distribuidos asi:

e Grupo 1, proponen 5 proyectos, 16 personas.
e Grupo 2, proponen 8 proyectos, 15 personas.
e Grupo 3: proponen 3 proyectos, 6 personas.

e Lageneracion de proyectos estuvo distribuida en:
1. e-learning = 6 (40%),

2.web app = 6 (40%),
3.start-up=2(13,33%) y
4. chatbot = 1 (6,67%)

Periodo 2023-1. Con un total de 15 proyectos y 56 estudiantes se
generé una efectividad del 100%, medida hasta abril, quedando
distribuidos asi:

1. e-learning = 0 (0%),
2.web app = 9 (60%),

3.start-up = 6 (40%) y
4. chatbot =0 (0%)

Todos los proyectos fueron de clase preliminar y tipo estudio de caso.
Por favor compara esta relatoria con la figura en la siguiente pagina.
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De acuerdo a la informacidn de la tabla de proyectos, participantes y personas
promedio por equipo.

El nimero de personas se optimizd mejor en el periodo2022-2.

Personas
promedio por
Grupo Proyectos |Participantes |equipo
2022-2 15 37 2
2023-1 15 56

Resultados de proyectosy
conformacion de grupos

B Participantes ™ Personas promedio por equipo ™ Proyectos

15 15
56
37
B L
2022-2 2023-1

Figura 3.1. Grafica de resultados personas y tema, en observacion de 2022-2 y 2023-1
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.
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3.3 Cuadro de honor

A continuacién, se rinde homenaje a estudiantes y profesores que
aportaron con su participacion y opinion al desarrollo de este texto.

iA ellos presentamos nuestro agradecimiento!

Profesores

Figura 3.2. Cuadro de honor para participantes
Elaborado por: Juan David Ocampo Vasquez, 2023.
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3.4 Resumen

En la primera parte se hace una resena del uso inicial aplicando el
estandar ACBSP con Edu-hack para la planeacion de la asignatura
(curso), permitiendo ampliar la concepcion explicada en el capitulo
anterior sobre la que se hizo una simplificacién asociada a la macro
de Excel y la facilidad para su diligenciamiento.

En la segunda parte se dispone la informacién con los resultados
segun el seguimiento inicial y sobre este identificar grupos para la
generacion de productos TIC con investigacion de clase preliminar y
tipo estudio de caso.

Se ha hecho omisién de los nombres o caracteristicas especificas de
proyectos dando oportunidad a la generacion de multiples productos,
fruto de la academia y sobre los cuales se motiva a los autores para
continuar en ellos y desarrollarlos hasta la creacién completa con sus
publicaciones y beneficios correspondientes.
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Recomendaciones

1. La medicién del 2022-2 permitié disposicion de tres grupos de
clase en diferentes horarios aportando a una relaciéon de proyecto
por pareja de personas; esto facilita el seguimiento, motivacién y
verificacion.

2. La experiencia en grupos mas grandes pone en competencia, la
disposicion del tiempo vs los resultados en proyectos, promoviendo
una relacion de un proyecto por mas de dos personas; sin ser esto
malo, termina siendo una decision administrativa que se sale del
alcance del profesor y la calidad de la experiencia de curso.

3. Faltan facilidades para articular la experiencia de curso con medios
de publicacion acompanados, editoriales y revisiéon en el contexto de
una mesa de trabajo de programa o facultad.

4. Falta madurar el uso de la herramienta SCRUM en una
periodicidad que reduzca la variabilidad en los entregables de
maximo tres semanas a una; esta situacion deja manifiesto seguir la
rutay madurez de la experiencia de curso.
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Conclusiones

Objetivo 1. "Inspirar y contextualizar al estudiante para identificar un
enfoque orientado a materializar articulo y prototipo de producto en
un alcance descriptivo". Del capitulo 1, se han presentado en el
capitulo 1, fundamentos con los cuales se trabajo la ruta de
formacion en el curso de introduccién a la ingenieria y se ha dado un
apoyo en el capitulo 2 con la herramienta de SCRUM.

Objetivo 2. "Concertar la realizacién de articulo alineado con el
desempeno laboral y una idea prototipo." Es posible acompanar al
grupo de estudiantes para la formulacion de proyectos en linea al
desempeno laboral y la realizacion de su profesion en una dimensién
de investigacion preliminar y tipo estudio de caso; convirtiéndose
esto en la base de fundamentacién para la exploracion hacia su
descubrimiento en el dmbito de un futuro de trabajo.

Obijetivo 3. "Obtener una idea prototipo (muestra) de la habilidad
adquirida con base en la fundamentacién sustentada en el articulo".
Poder hablar de una sustentacién en articulo, hace falta fortalecer
habilidades de compilacion de informacién sustentada con bases de
datos bibliograficas hasta llegar a la redacciéon auténtica, dejando de
lado el parafraseo como herramienta de base para la realizacion de
informes.

Segun objetivo general. "Desarrollar un articulo e idea prototipo con
base al acompanamiento definido en el planteamiento de Ia
asignatura Introduccion a la Ingenieria". Se alcanza a tener idea
prototipo y un borrador de articulo soportado con referencias
bibliograficas; este resultado deja manifiesto el interés de los
estudiantes y pone en reto a la academia para madurar el ejercicio
experiencia de curso, Introduccion a la Ingenieria.
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