DescartesJS

COMUNICACION DESCARTES — HTML CON GEOGEBRA

Envio/recepcién de comandos que devuelven una lista de listas

Escena ejemplo:

Introduce los términos de la matriz
S
8 & 4 oo
ﬁz %1 %2 1 2 -1

l Calcular

Su determinante es: -6

El comando a ejecutar es:  [Traspone[{{1,1,5}.11,2, 7112 -1,-2}}]

Elresultado obtenido es:  <M2=\n1 ! 1! 2Wn1 ! 2! 1\n5! 7} 2\n</M2>

El comando a gjecutar es:  |Determinante[{{1,1,5}.{1,2. 7} {2 -1.-21}]
El resultado obtenido es: -8

Para poder realizar la comunicacion, la escena Descartes tiene un espacio HTMLFrame de
nombre Cal que carga la pagina calculos.html. Esta pdgina html es la que tiene un applet
geogebra vacio y la programacidn necesaria para que la comunicacion sea efectiva.
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En la escena de ejemplo, dada la matriz que muestra en pantalla, se obtienen dos resultados a
la vez: su matriz traspuesta y su determinante. Los comandos a utilizar son

e Traspone, que devuelve como resultado una lista de listas.
e Determinante, que devuelve como resultado un nimero.

Al pulsar sobre el botdén Calcular se producird la comunicacidon envidandose dos mensajes
ambos de tipo set. Para calcular Traspone se utilizard el mensaje de nombre eMatriz y para
obtener el valor de Determinante se utilizara evalua.

En el campo nl se almacena el string que contiene el comando a ejecutar para calcular la
matriz traspuesta de una matriz y en n2 el correspondiente a calcular su determinante. La
matriz se ha generado previamente como una lista de listas.
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V1l (vect?r} Ap = Mﬂ
M2 (matriz) :
l IEjecutar () (funcid Local |
inicio
matriz="{{"+all+", "+al2+", "+al3+"}, {"+a21+", "+a22+", "+a23+" »
nl="Traspone['+matriz+"']"
n2="Determinante [ '+matriz+"]"
Cal.set("eMatriz",nl)
Cal.set ("evalua',n2)
hacer
4 | m 3
mientras
| aceptar | | cerrar | | aplicar |

El mensaje de nombre eMatriz permite guardar en una matriz Descartes el valor devuelto por
Geogebra cuando es una lista de listas. La matriz en la que se guarda debe estar
necesariamente creada en la escena y debe tener el nombre M2.
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V1 (vector) =

M2 (matriz) = l‘

Ejecutar() (funcié M2 [0,0]=0
M2 [1,0]=0
M2 [2,0]=0
M2 [0,1]=0
M2 [1,1]=0
M2[2,1]=0
M2 [0,2]=0
M2[1,2]=0
M2[2,2]=0

El valor devuelto por eMatriz se llama vMatriz, y para guardarlo en la matriz Descartes M2 se
debe utilizar la funcién _StrToMatriz_
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|g=vCalculado
|_strToMatrix (vMatriz, "M2')|

El valor devuelto por evalua es vCalculado que contiene el resultado de calcular el
determinante de la matriz.
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